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Tolmacéenja pravil, ki so predstavljena v tem dokumentu, so uradna FIBA
tolmacéenja Uradnih koSarkarskih pravil FIBA 2020. Tolmaéenja veljajo od 1.
januarja 2022. Ta dokument zamenjuje vsa uradna FIBA tolmacenja, ki so bila
predhodno izdana.

Kadarkoli je v Uradnih koSarkarskih tolmacenjih uporabljen izraz trener, igralec, sodnik, ipd., je
poleg moSkega spola vedno misljen tudi zenski. MoSki spol se pri izrazih uporablja zgolj zaradi
poenostavitve.

Uvod

Uradna koSarkarska pravila FIBA je sprejel Izvr§ni odbor FIBA. Ta pravila redno izboljSuje Tehni¢na
komisija FIBA.

Pravila ostajajo kot je le mogoc€e jasna in razumljiva, vendar pa raje izrazajo principe kot igralne
situacije, saj ne morejo zajeti vseh situacij, ki se lahko zgodijo na koSarkarski tekmi.

Namen tega dokumenta je, da principe in pojme iz koSarkarskih pravil FIBA prenese v prakti¢ne
oz. specifi¢ne situacije, ki se na tekmi lahko zgodijo.

Interpretacije razlicnih situacij lahko vzpodbudijo sodnike k razmiSljanju in dopolnijo njihovo
razumevanje pravil.

Uradna koSarkarska pravila FIBA ostajajo osnovni dokument, ki se nanaSajo na FIBA koSarko. Toda
prvi sodnik ima vso mo¢ in pravico, da se v situacijah, ki niso natan¢no zapisane v Uradnih
koSarkarskih pravilih FIBA ali teh tolmacenjih, odlo¢i sam.

Zaradi doslednosti se v teh tolmacenjih uporablja naziv ‘'mostvo A' za mostvo v napadu in ‘mostvo
B' za moS$tvo v obrambi. Oznake A1 do A5 oz. B1 do B5 so oznake za igralce na igriS¢u, oznake A6
do A12 oz. B6 do B12 pa oznake za njihove namestnike.
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4, ¢len

MoStvi

4-1 Ugotovitev: Igralci mostva morajo imeti opremo v enotni barvi (kompresijski rokavi in
podhlace, zapestni in naglavni trakovi ter medicinske terapevtske trakovi) v enotni oz.
enaki barvi.

4-2 Primer: A1 nosi bel naglavni trak in A2 nosi rde¢ naglavni trak.

Tolmacenje: Naglavni trakovi razli¢nih barv niso dovoljeni.
4-3 Primer: A1 nosi bel zapestni trak (znojnik), A2 pa rdecega.
Tolmacenje: Zapestni trakovi (znojniki) razli€nih barv niso dovoljeni.
4-4 Ugotovitev. Igralci na tekmi ne smejo nositi naglavne rute, ki je prikazana na sliki.

%=

4-5

Slika 1 Primeri naglavnih trakov

Primer: A1 na tekmi nosi naglavno ruto, ki je enake barve kot ostala oprema navedena v
tem Clenu.

Tolmacenje: A1 ne sme nositi naglavne rute. Naglavni trakovi oz.naglavne rute ne smejo
imeti elementov za pritrjevanje ter delov, ki visijo iz nje.
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5. ¢len
5-1

5-2

5-3

5-5

5-6

5-7

Igralci: poSkodbe in pomoé

Ugotovitev: Ce je igralec poskodovan aliizgleda, da se je poskodoval, trener, pomoénik
trenerja, namestnik, igralec, ki nima ve¢ pravice vstopa na igriS¢e ali katerikoli
spremljevalec njegovega moStva pa vstopi na igris€e, velja, da je tak igralec prejel
pomoc¢ na igriS¢u. Pritem ni pomembno ali je pomo¢ tudi dejansko prejel.

Primer: A1 sije zvil gleZenj, zato je igra zaustavljena. Nato:

(a) zdravnik mostva A vstopi na igriSce, da bi oskrbel gleZenj A1.

(b) zdravnik mostva A vstopi na igriSce, toda A1 si je Ze opomogel.

(c) trener vstopi na igri$ée, da bi ugotovil poskodbo njegovega igralca.

(d) prvipomoénik trenerja, namestnik ali spremljevalec mostva A vstopina igri$ce, toda
ne nudi pomodi Al.

Tolmacenje: Vvseh primerih velja, da je Al prejel pomo¢, zato ga je potrebno zamenjati.

Primer: A1 prejme pomo¢ na igri§Cu s strani fizioterapevta, ki pride na igri§€e inigralcu
prilepi odlepljen terapevtski trak.

Tolmacenje: A1 je prejel pomoc in mora biti zamenjan.

Primer: A1 prejme pomoc¢ na igriScu s strani zdravnika, ki pride na igriS€e in igralcu
pomaga iskati izgubljeno kontaktno leco.

Tolmacenje: A1 je prejel pomoc in mora biti zamenjan.

Ugotovitev. Spremljevalec mostva, kateremu je dovoljeno sedeti na klopi, lahko v
primeru poSkodbe igralca, pomaga igralcu svoje ekipe. Ce pomo¢ ne ovira nadaljevanja
igre Steje, kot da igralec ni prejel pomogi in ni potrebno, da je zamenjan.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na kos§, v bliZini klopi moStva A. Ko$ ni
dosezen. Med tem, ko A1 izvaja proste mete:

(a) Vodja ekipe ali namestnik A6 poda brisaco, pijaco ali dolo¢en dovoljen del opreme
drugemu igralcu moStva A na igriScu.

(b) Maser mostva A iz prostora pred klopjo moStva popravi odlepljen terapevtski trak ali
na hitro masira del telesa drugemu igralcu moStva A na igriScu.

Tolmaéenje: V obeh primerih se Steje, da igralec na igriS¢u ni prejel pomo¢i, saj se je
lahko igra nadaljevala nemoteno in brez zamude. V tem primeru zamenjava ni potrebna,
A1 lahko pa normalno nadaljuje z izvajanjem prostih metov.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na koS, v bliZini klopi moStva A. KoS ni
dosezen. A1 po napaki pade na tla in v prostor pred klopjo svojega moStva. Namestnik
A6 pomaga vstatiigralcu A1, ki je takoj pripravljen za nadaljevanje tekme (v priblizno 15
sekundah).
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5-8

5-10

5-11

5-12

5-13

Tolmacenje: A1 ni prejel pomo¢i, ki bi ovirala nadaljevanje tekme ter zato ne bo
zamenjan. A1 bo nato izvedel 2 ali 3 pripadajoce proste mete.

Primer: Al ima na razpolago 2 prosta meta. Ko sodnik izvaja signalizacijo pri
zapisnikarski mizi, gre A1 do svoje klopi ter zahteva brisaco ali pijaco. Spremljevalci
mostva mu dajo Zeljeno, nato pa je A1 pripravljen za nadaljevanje tekme (v 15 sekundah).

Tolmaéenje: A1 ni prejel pomogi in lahko normalno nadaljuje s tekmo.

Primer: A1 doseZe koS iz igre. B1 pokaZe sodniku, da je Zoga mokra. Sodnik ustavi igro.
Spremljevalec ali kateri drug ¢lan moStva B pride na igriSce ter poda igralcu B1 brisaco,
ki nato obriSe Zogo.

Tolmacenje: B1vtem primeru ni prejel pomoci. Tekma se bo normalno nadaljevala.

Primer: A1 ima Zogo v rokah izven igri§¢a v svojem prednjem polju, da jo vrne v igro.
Maser moStva A zapusti prostor pred klopjo moStva v zadnjem polju moStva in igralcu
A1 izven igriS¢a popravi odlepljen terapevtski trak.

Tolmacenje: A1 je vtem primeru prejel pomo¢ in mora biti zamenjan.

Primer: A1 Se nima Zoge v rokah izven igriS¢a v svojem prednjem polju, da jo vrne v
igro. Maser moS§tva A ostane v svojem prostoru pred klopjo moStva v prednjem polju
mosStva inigralcu A1l izven igriS¢a popravi odlepljen terapevtski trak.

Tolmacenje: Maser mostva A je nudil pomo¢ igralcu A1 v prostoru pred klopjo mostva.
Ce bo pomo¢ koncana v 15 sekundah, bo A1 lahko ostal v igri. Ce bo pomo¢ trajala dlje,
mora biti A1 zamenjan.

Ugotovitev. Pri odstranitvi resno poSkodovanega igralca z igriS¢a ni nobenih ¢asovnih
omejitev, ¢e bi po mnenju zdravnika ta poSkodba lahko bila nevarna za igralca.

Primer: A1 je resno poSkodovan, zato je tekma prekinjena Ze priblizno 15 minut. Zdravnik
je mnenja, da bi bil umik igralca z igriS¢a lahko zanj nevaren.

Tolmacenje: Zdravnik bo odlocil, kdaj se lahko igralca umakne z igriS¢a. Po njegovi
zamenjavi se bo tekma nadaljevala brez kakrsSnihkoli sankcij.
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5-14

5-15

5-16

5-17

5-18

Ugotovitev. Igralca, ki je poSkodovan, krvavi ali ima odprto rano in ne more takoj
nadaljevati z igro (v priblizno 15 sekundah), je potrebno zamenijati. Ce pa se tak igralec
opomore med minuto odmora, ki je bila odobrena kateremukoli mostvu, lahko tak igralec
nadaljuje z igro (saj medtem ura za merjenje igralnega ¢asa ni tekla). To ne velja v
primeru, ko je sodnik njegovemu namestniku pokazal znak za zamenjavo, preden je dal
zapisnikar zvoc€ni signal za minuto odmora.

Primer: Igra je zaustavljena, ker se je A1 poSkodoval. Medtem ko A1 ni takoj pripravljen
nadaljevati z igro, sodnik zapiska in pokaZe znak za zamenjavo. Trener moStva A (ali B)
zahteva minuto odmora:

(a) preden je namestnik A1 vstopil na igri$ce.
(b) potem, ko je namestnik A1 Ze vstopil na igrisce.
0b koncu minute odmora je prej poSkodovani A1 pripravljen na igro in Zeli ostati v igri.

Tolmacenje:
(a) Odobri se minuta odmora in ¢e si A1 med minuto odmora opomore, lahko nadaljuje
zigro.

(b) Odobri se minuta odmora, toda namestnik A1 je Ze vstopil na igri§¢e. A1 torej ne sme
ponovno vstopiti na igriS€e dokler ura za merjenje ¢asa Se ni tekla.

Ugotovitev. Igralce, kijih je trener dologil, da bodo zaceli tekmo ali so prejeli pomo¢ med
prostimi meti, se lahko v primeru poSkodbe zamenja. V tem primeru ima tudi nasprotno
mostvo, ¢e Zeli, pravico do zamenjave istega Stevila igralcev.

Primer: Nad A1 je bila storjena osebna napaka, zato sta mu dodeljena 2 prosta meta. Po
prvem izvedenem prostem metu sodniki ugotovijo, da A1 krvavi, zato ga zamenja AB, ki
bo izvajal drugi prosti met. Sedaj mos$tvo B zahteva zamenjavo 2 igralcev.

Tolmacenje: MoStvo B lahko izvede zamenjavo samo 1 igralca.

Primer: Nad A1 je bila storjena osebna napaka, zato sta mu dodeljena 2 prosta meta. Po
prvem izvedenem prostem metu sodniki ugotovijo, da B3 krvavi, zato ga zamenja B6.
Sedaj moStvo A zahteva zamenjavo 1 igralca.

Tolmacenje: MoStvo A lahko izvede zamenjavo 1 igralca.
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1. ¢len

7-1

7-3

7-4

7-5

1-6

Glavni trener in prvi pomo¢€nik trenerja: DolZnosti in pooblastila

Ugotovitev. Najmanj 40 minut pred predvidenim zacetkom tekme morata oba trenerja ali
njuna predstavnika predati zapisnikarju seznam igralcev, ki so primerni za igranje na
tekmi, ter njihove Stevilke. Prav tako podata ime kapetana moStva, trenerja in prvega
pomocnika trenerja.

Trener je osebno odgovoren, da se Stevilke na dresih igralcev ujemajo s tistimi na listi
igralcev. Najmanj 10 minut pred predvidenim zaCetkom tekme oba trenerja s podpisom
na zapisniku potrdita Stevilke in imena igralcev, ki imajo pravico nastopa na tekmi, kot
tudi imena trenerja, prvega pomocnika trenerja in kapetana mostva.

Primer: Mostvo A zapisnikarju pravo¢asno posreduje seznam igralcev. Stevilki dveh
igralcev nista enaki tistim, ki ju igralca nosita na svojem dresu ali ime igralca manjka v
zapisniku. To je ugotovljeno:

(a) pred zacetkom tekme.
(b) po zaéetku tekme.
Tolmacenije:

(a) Napacni Stevilki se popravita in ime igralca se doda v zapisnik brez kakr$nekoli
kazni.

(b) Sodnik zaustavi igro, pri tem pa ne sme postaviti nobeno mostvo v podrejen poloZaj.
Napacni Stevilki igralcev se popravita, ime igralca pa se ne sme dodati v zapisnik.

Primer: PoSkodovaniigralci aliigralci, ki zaradi razli¢nih razlogov ne bodo igrali na tekmi,
ne smejo biti vpisani v zapisnik tekme.

Tolmacenje: Glavni trener mora zapisnikarju predati seznam igralcev s pripadajoc¢imi
Stevilkami. Vsiigralci s seznama morajo biti sposobni igrati na tekmi.

Primer: PoSkodovani igralci oz. igralci, ki na tekmi ne bodo igrali, lahko sedijo na klopi
mostva, vendar ne morejo biti prijavljeni kot igralci. Poskodovani igralec ali igralec, za
katerega je jasno, da na tekmi ne more igrati, lahko na klopi sedi kot eden od osmih (8)
spremljevalcev moStva.

Tolmacdenje: Vsako moStvo se lahko samostojno odloéi, kdo bo sedel na klopi kot eden
od osmih (8) dovoljenih spremljevalcev.

Ugotovitev. Najmanj 10 minut pred predvidenim zaetkom tekme morata oba trenerja na
zapisniku oznaCiti 5 igralcev, ki bodo priceli tekmo. Pred pricetkom tekme mora
zapisnikar preveriti, Ce bodo tekmo priceli pravi igralci. V primeru napacnega igralca na
igriSu mora o tem takoj obvestiti najblizjega sodnika. Ce je bilo to ugotovljeno pred
pricetkom tekme, je potrebno napaénega igralca(e) zamenjati s pravim(i). Ce je bilo to
ugotovljeno po zacetku tekme, se napaka prezre.

Primer: Ugotovljeno je, da eden izmed igralcev na igri§¢u ni oznacen kot eden izmed 5
igralcev, ki bodo tekmo priceli. To je ugotovljeno:
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(a) pred zacetkom tekme.
(b) po zacetku tekme.

Tolmadenje:

(a) Napacnega igralca se brez kakr§nekoli kazni zamenja z enim izmed pet igralcev, ki
so oznaceni, da bodo priceli tekmo.

(b) Napaka se prezre in igra se nadaljuje brez kakr$nekoli kazni.

7-7 Primer: Trener narekuje zapisnikarju katerih 5 igralcev, ki bodo zaceli tekmo, naj oznagdi
z oznako »x« v zapisniku tekme.

Tolmacenje: Trener mora lastnoro€no oznaciti 5 igralcev, ki bodo za¢eli tekmo tako, da
v stolpcu pred imenom igralca v zapisniku tekme vpiSe oznako »x«.

7-8 Primer: Trener mostva A in prvi njegov pomocnik sta na tekmiizklju€ena.

Tolmacenje: V primeru, ko zaradiizkljuitve moStva ne moreta voditi ne trener, ne njegov
prvi pomocnik, bo vliogo trenerja prevzel kapetan mostva A.
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8. ¢len

Igralni €as, izenacen rezultat in podaljski

8-1

Ugotovitev. Interval igre se zacne:
e 20 minut pred uradnim zacetkom tekme.

o ko se oglasi zvocni signal ure za merjenje igralnega ¢asa, ki oznaCuje konec
igralnega Casa v Cetrtini ali podaljSku.

e V primeru uporabe tehniénega sistema za predvajanje posnetkov IRS ob koncu
Cetrtine ali podaljSka po tem, ko je prvi sodnik sporogil konéno odlogitev.

8-2

8-3

8-4

8-5

Primer: Nad A1, ki je pri metu na koS iz igre, naredi napako B1 in sicer 0,1 sekunde do
konca cetrtine. Al sta dodeljena 2 prosta meta.

Tolmaéenje: Ce IRS ni na razpolago, se morajo sodniki posvetovati in odlo&iti, da se je
osebna napaka nad A1 zgodila znotraj igralnega ¢asa oz. preden se je oglasil signal
casomerilca, ki oznaCuje konec cetrtine. A1 bo takoj izvedel 2 prosta meta, po katerih se
bo tekma normalno nadaljevala. Na uri za merjenje igralnega ¢asa bo ostalo Se 0,1
sekunde.

Primer: Nad A1 je storjena osebna napaka pri metu na koS po tem, ko se je oglasil signal
casomerilca, ki oznacuje konec cetrtine.

Tolmacenje: Osebna napaka se prezre, saj se je zgodila po izteku igralnega ¢asa, razen
v primeru ko gre na neS$portno ali izklju¢ujo€o napako, ki jim sledi Cetrtina ali podaljSek.

Primer: B1 naredi o§ebn0 napako nad A1 pri uspeSnem metu na koS in hkrati z iztekom
Casa v prvi Cetrtini. Zoga pade v kos.

Tolmacenje: V primeru, ko imajo sodniki na voljo IRS, ga morajo uporabiti. Sodniki
morajo odlo€iti, ali se je osebna napaka B1 zgodila pred iztekom igralnega Casa.

Ce je na glavni uri 0.0 sekund v trenutku, ko se je zgodila osebna napaka, se napaka B1
prezre in koS ne more veljati. V tem trenutku se prva Cetrtina konéa. Po konéni odlogitvi
sodnikov in ogledu IRS posnetka, bo ¢asomerilec sproZil uro za merjenje intervala igre.
Igra se nato nadaljuje skladno s pravilom izmeni¢ne posesti.

Ce je na glavni uri ve kot 0.0 sekund v trenutku, ko se je zgodila osebna napaka, bo ko$
A1 veljal 2 ali 3 tocke, B1 pa se vpiSe osebna napaka. A1 bo imel na razpolago dodaten
prosti met. Med prostimi meti lahko igralci zasedejo vsa mesta skakalcev pri protih metih
in tekma se bo nadaljevala kot po vsakem zadnjem prostem metu.

Primer: Nad A1, ki je pri metu na koS iz igre, naredi napako B1. Hkrati se oglasi zvoéni
signal ure za merjenje igralnega €asa, ki oznac€uje konec €etrtine. Sodniki niso prepric¢ani
ali se je napaka zgodila znotraj igralnega ¢asa in/ali morajo dodeliti 2 ali 3 proste mete.

Tolmacenje: V primeru, ko imajo sodniki na voljo IRS, ga morajo uporabiti in ugotoviti ali
se je osebna napaka B1 zgodila pred iztekom igralnega casa.

Ce je na glavni uri 0.0 sekund v trenutku, ko se je zgodila osebna napaka, se napaka B1
prezre in koS ne more veljati. V tem trenutku se prva Cetrtina kon¢a. Po kon¢ni odlo€itvi
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sodnikov in ogledu IRS posnetka, bo ¢asomerilec sproZil uro za merjenje intervala igre.
Igra se nato nadaljuje skladno s pravilom izmeni¢ne posesti.

Ce je na glavni uri veé kot 0.0 sekund v trenutku, ko se je zgodila osebna napaka, se
sodniki odlo€ijo ali bo A1 metal 2 ali 3 proste mete, B1 pa se vpiSe osebna napaka. Med
prostimi meti lahko igralci zasedejo vsa mesta skakalcev pri protih metih in tekma se bo
nadaljevala kot po vsakem zadnjem prostem metu.

8-6 Primer: A1 mece za tri (3) tocke. Zoga je v zraku, ko se oglasi signal za merjenje ¢asa, ki
oznacuje konecvtekme. Po signalu B1 naredi osebno napako nad metalcem A1, ki je Se
vedno v zraku. Zoga pade v kos.

Tolmacenje: A1 bodo priznane tri (3) tocke. Osebna napaka igralca B1 se prezre, saj se je zgodila
poiztekuigralnega ¢asa, razen e gre vomenjenem primeru za ne$portno ali izkljuGujoco
napako in je potrebno odigrati naslednjo cetrtino ali podaljSek.
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9. ¢len
9-1

9-4

9-5

9-6

9-8

Zacetek in konec ¢etrtine, podaljSka ali tekme

Ugotovitev. Tekma se ne more zacCeti, dokler obe moStvi nimata na igriS€u najmanj 5
igralcev, ki so upraviceni do igranja in pripravljeni na igro.

Primer: Ob zacetku tretje ¢etrtine ima mo$tvo A na igriS¢u manj kot 5 igralcev zaradi
razliénih razlogov (poskodbe, izkljugitve...).

Tolmacenje: Mos$tvo A lahko nadaljuje tekmo z manj kot 5 igralci. Obveza, da je na
igriS¢u 5 igralcev, velja samo za zacetek tekme.

Primer: Proti koncu tekme naredi A1 svojo peto napako, zaradi ¢esar mora zapustiti
igriS€e. MoStvo A lahko nadaljuje tekmo s samo 4 igralci, saj nima ve¢ na voljo
namestnikov. Ker moStvo B vodi z ve€ kot 15 to¢kami razlike, zahteva trener tega mostva
(zaradi fair playa), da tudi njegovo mostvo nadaljuje tekmo s samo 4 igralci.

Tolmacenje: Zahtevitrenerja moStva B po igranju zmanj kot 5 igralci se ne ugodi. Dokler
ima mosStvo na voljo dovolj igralcev, sposobnih za igro, mora biti na igriS¢u 5 igralcev
tega mostva.

Ugotovitev. 9.¢len dologa, kateri ko§ mo$tvo brani in na kateri ko§ mostvo napada. Ce
po pomoti na zaCetku katerekoli Cetrtine ali podaljSka zacneta mosStvi napadati/braniti
napacen ko§, je potrebno pomoto odpraviti takoj, ko se jo odkrije. Ob tem ne sme biti
nobeno mosStvo postavijeno v podrejeni polozaj. DoseZzene toCke, porabljen Cas,
dosojene napake, itd., preden je bila igra zaustavljena, obveljajo.

Primer: Po za€etku tekme sodniki ugotovijo, da mos$tvi napadata na napacen kos.

Tolmadcenje: Tekmo je potrebno ¢imprej prekiniti, pri tem pa ne sme biti nobeno moS§tvo
postavljeno v podrejeni polozaj. Mostvi morata zamenjati koSa. Tekma se nadaljuje z
najbliZje tocke na nasprotni polovici igriS¢a, kjer je bila igra prekinjena.

Ugotovitev. Tekma se zatne s sodniSkim metom v krogu na sredini igriSca.

Primer: V intervalu igre pred zaCetkom tekme, je A1 dosojena tehni¢na napaka. Pred
zaCetkom tekme trener moStva B doloCi B6 za izvajanje prostega meta, vendar pa B6 ni
oznacen kot igralec, ki bo zacel tekmo.

Tolmacenje: Prosti met mora izvesti edenizmed igralcev, ki bodo zaceli tekmo (€lan prve
peterke). Zamenjava ni mogoca, dokler ura za merjenje igralnega ¢asa ne bo tekla.

Tekma se za¢ne s sodniSkim metom.

Primer: V intervalu igre pred zacetkom tekme je igralec moStva A naredil neSportno
osebno napako nad igralcem mostva B.
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9-10

9-11

Tolmacenje: Igralec moStva B, nad katerim je bila storjena neSportna napaka, bo pred
zatetkom tekme izvedel 2 prosta meta. Ob tem se ostali igralci ne postavijo na mesta ob
polju omejitve.

Ce je ta igralec oznagen kot eden od petih igralcev, ki bodo zaéeli tekmo, lahko ostane
naigriscéu.
Ce pa ta igralec ni oznacen kot eden od petih igralcev, ki bodo zaceli tekmo, ne more

ostati na igriSCu. Zamenjal ga bo eden od igralcev moStva B, ki so oznaceni, da bodo
zacCeli tekmo. Tekma se nato zacne s sodniskim metom.

Ugotovitev: V intervalu tekme pred pricetkom prve Cetrtine, igralec, ki je oznacen kot
¢lan zaCetne petorke moStva, ne more prieti tekme zaradi poskodbe ali katerega
drugega razloga. V tem primeru se tak igralec lahko zamenja. Nasprotno mostvo lahko v
tem primeru prav tako zamenja enega igralca zacetne petorke, Ce to Zeli.

Primer: V intervalu igre 7 minut pred pricetkom tekme, se A1 poSkoduje. Al je €lan
zaCetke petorke mostva A.

Tolmaéenje: A1l je lahko zamenjan s poljubnim igralcem moStva A. MoS$tvo B ima v tem
primeru prav tako mozZnost za zamenjavo enega igralca, ¢e samo tako Zeli.

Primer: V intervalu igre 4 minute pred pricetkom tekme, je Al izklju€en. A1 je €lan
zaCetke petorke mostva A.

Tolmacenje: A1 mora biti zamenjan s poljubnim igralcem moStva A. MoS$tvo B ima v tem
primeru prav tako moznost za zamenjavo enega igralca, ¢e samo tako zeli.
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10. ¢élen
10-1

10-2

10-3

10-4

Status Zoge

Ugotovitev: Zoga ne postane mrtva in dosezen zadetek velja, kadar obrambni igralec
stori napako nad nasprotnikom, ko je Zoga v posesti nasprotnikov, ki so v fazi meta na
ko§ in ki zaklju€ujejo svoj met na koS z neprekinjenim gibom, ki se je zacel preden je bila
dosojena napaka. To velja tudi v primeru, ko je kateremukoli igralcu, trenerju, pomoéniku
trenerja, namestniku ali ¢lanu na klopi moStva, ki je v obrambi, dosojena tehni¢na
napaka.

Primer: A1 je pri metu iz igre v fazi meta na ko$, ko B2 naredi osebno napako nad A2. To
je tretja osebna napaka mostva B v Cetrtini. A1 dokonca met z neprekinjenim gibom.

Tolmacenje: Ko$ velja, ¢e je bil dosezen. Tekma se nadaljuje z vracanjem Zoge v igro z
mesta, ki je najblizje mestu, kjer je bila dosojena osebna napaka.

Primer: A1l je pri metu iz igre v fazi meta na ko$, ko B2 naredi osebno napako nad A2. To
je peta osebna napaka moStva B v Cetrtini. A1 dokon¢a met z neprekinjenim gibom.

Tolmacenje: KoS velja, ¢e je bil dosezen. A2 ima na voljo 2 prosta meta. Tekma se
nadaljuje kot po vsakem zadnjem prostem metu.

Primer: A1 je pri metu iz igre v fazi meta na ko§, ko A2 naredi osebno napako nad B2. A1
dokonca met z neprekinjenim gibom.

Tolmagenije: Zoga postane mrtva v trenutku, ko A2 naredi osebno napako. Ko ne velja,
Ce je bil dosezen, saj gre vtem primeru za osebno napako v posesti mostva. Ne glede na
to koliko napak ima moStvo A v posamezni Cetrtini, bo moStvo B tekmo nadaljevalo z
vracanjem Zoge v igro z mesta, ki je najblizje mestu, kjer je bila dosojena osebna napaka.
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12. ¢len
12-1

12-2

12-3

12-4

12-5

Sodniski met in izmeniéna posest

Ugotovitev. MoStvo, ki ob sodniSkem metu na zacetku tekme ni priSlo do posesti Zive
Zoge na igriSCu, bo ob nasledn;ji situaciji s sodniskim metom imelo Zogo na voljo, da jo
vrne v igro z najblizjega mesta prekrska.

Primer: 2 minuti pred pricetkom tekme, je A1 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmaéenje: Eden od igralcev, ki je ¢lan zacetne petorke moS$tva B, bo izvedel 1 prosti
met. Ker $e ni bila dolo¢ena posest Zoge na igri§€u oz. ker se tekma §e ni uradno pricela,
se bo tekma pricela s sodniskim metom.

Primer: Ob sodniSkem metu na za¢etku tekme vrze prvi sodnik Zogo v zrak. Takoj zatem,
ko se zoge pravilno dotakne skakalec AT:

(a) je dosojena drzana Zoga med A2 in B2.
(b) je dosojena obojestranska napaka A2 in B2.

Tolmacenje: Glede na to, da do posesti Zive Zoge na igriS¢u Se ni prislo, sodnik ne more
uporabiti pravila izmeni¢ne posesti. Prvi sodnik bo izvedel Se en sodniSki met na sredini
igriS¢a med A2 in B2. Igralni Cas, ki je potekel, preden je bila dosojena drzana Zoga ali
obojestranska napaka, ostane porabljen.

Primer: Prvi sodnik izvede sodniSki met na zacetku tekme, ko Zogo skakalec B1 izhije
izven igriS¢a. Ob vracanju Zoge v igro za mostvo A:

(a) sodniki dosodijo drZzano Zogo med A2 in B2
(b) sodniki dosodijo obojestransko napako med A2 in B2

Tolmacenje: V obeh primerih na igriS¢u Se ni bilo posesti Zoge za eno od mostev, zato
bo prvi sodnik izvedel nov sodniSki met med igralcema A2 in B2. Po pravilno izvedenem
sodniSkem metu, bo mosStvo, ki ni pri§lo v posest Zoge na igriS¢u, upraviéeno do vracanja
Zoge v igro po pravilu izmeni¢ne posesti ob nasledn;i situaciji s sodniSkim metom.

Primer: Prvi sodnik ob sodniSkem metu na zacetku tekme vrze Zogo v zrak. Takoj, ko se
Zoge pravilno dotakne Al:

(a) Zoga pade izven igrisca.
(b) jo, preden se Zoga dotakne kateregakoli neskakalca ali tal, zgrabi A1.

Tolmacenje: V obeh primerih je zaradi prekrSka A1, moStvu B na voljo vracanje Zoge v
igro. MoStvo B bo imelo na voljo za dokon¢anje napada 24 sekund, ¢e bo Zogo izvajalo v
zadnjem poljuin 14 sekund, ¢e bo Zogo izvajalo v prednjem polju. Po izvajanju bo mostvo,
ki ni priSlo do posesti Zive Zoge na igriScu, ob naslednji situaciji s sodniSkim metom,
upraviéeno do prve izmeniéne posesti in bo imelo Zogo na voljo, da jo vrne v igro z
najbliZjega mesta prekrska.
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12-7

12-8

12-9

Primer: Prvi sodnik izvede sodniSki met ob zacetku tekme. Takoj, ko se Zoge pravilno
dotakne skakalec A1, je B1 dosojena tehnitna napaka.

Tolmaéenje: Poljubniigralec moStva A boizvedel 1 prosti met. V trenutku, ko bo izvajalec
prostega meta prejel Zogo za izvedbo prostega meta, se bo puScica izmeni¢ne posesti
obrnila v smer moStva B. Tekma se bo nadaljevala z vratanjem Zoge v igro za moStvo B,
najbliZje mestu, kjer je bila Zoga ob dosojeni tehni¢ni napaki. V primeru, ko se vracanje
Zoge v igro izvede v zadnjem polju moStva B, bo imelo moStvo B na razpolago 24 sekund
za napad. Ce jer mo$tvo B upraviceno do posesti Zoge v svojem prednjem polju, bo imelo
na razpolago za dokoncanje napada 14 sekund.

Primer: Prvi sodnik izvede sodniSki met ob zacetku tekme. Takoj, ko se Zoge pravilno
dotakne skakalec A1, A2 stori neSportno napako nad B2.

Tolmacenje: B2 bo imel na razpolago 2 prosta meta. Takoj ko bo izvajalec prostih metov
B2 prejel Zogo za prvi prosti met, se bo puScica za izmeni¢no posest obrnila v smer
moStva A. Tekma se bo nato nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo B z mesta
doloCenega za vracanje Zoge v igro v prednjem polju moStva B. MoS§tvo B bi imelo na
razpolago 14 sekund za napad.

Primer: MoStvo B je zaradi uporabe pravila izmeni¢ne posesti upravi¢eno do vracanja
Zoge v igro. Sodnik in/ali zapisnikar naredita napako in Zogo pomotoma dodelita moStvu
A, dajovrne vigro.

Tolmacenje: Ko se Zoga dotakne igriS¢a ali se jo dotakne igralec na igri§¢u, napake ni
ve¢ mogoCe popraviti. Vendar pa moStvo B zaradi te napake ne izgubi pravice do
naslednje izmenic¢ne posesti. Ob naslednji uporabi pravila izmeni¢ne posesti bo do
posesti Zoge ponovno upraviceno mostvo B (smer puScice za izmeni¢no posest se ne
spremeni).

Primer: Hkrati z zvo€nim signalom ure za merjenje igralnega Casa, ki oznacuje konec
prve cetrtine, naredi B1 neSportno napako nad A1l. Sodniki odlo€ijo, da se je napaka
zgodila po signalu za merjenje ¢asa. MoStvo A je upravi¢eno do naslednje izmeni¢ne
posesti na zaCetku druge Cetrtine.

Tolmacenje: NeSportna napaka se je zgodila v intervalu igre. Po izteku intervala med
prvo in drugo Cetrtino, bo A1 bo izvedel 2 prosta meta. Pri tem igralci ne zasedejo
skakalnih mest vzdolZ polja omejitve, ker je igralni ¢as Ze potekel. Nato se igra nadaljuje
zvractanjem Zoge v igro mostva A s Crte za vraCanje Zoge vigro v prednjem polju. MoStvo
A boimelo za napad na voljo 14 sekund. Ob nasledniji situaciji s sodni§kim metom moS§tvo
A ne izgubi pravice do vraCanja zZoge v igro zaradi izmeniéne posesti. Po izvedenih
prostih metih mora A1 ostati v igri do naslednje moZnosti za zamenjavo, saj ura za
merjenje igralnega ¢asa ni tekla.
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12-10

12-11

12-12

12-13

12-14

12-15

Primer: Neposredno po signalu za konec tretje cetrtine, je B1 kaznovan s tehni¢no
napako. MoStvo A je upravi¢eno do vra€anja zoge v igro po pravilu izmenine posesti ob
pricetku zadnje Cetrtine.

Tolmacenje: Poljubni igralec mo$tva A bo izvedel 1 prosti met, kjer neskakalci ne
zasedejo svojih mest. Zadnja Cetrtina se bo priela z vracanjem Zoge v igro za mostvo A
na srednji ¢rti. MoStvo A bo imelo na razpolago 24 sekund za napad.

Primer: A1 skoCiz Zogo v zrak, kjer ga pravilno blokira B1. Nato oba igralca doskocita na
tla tako, da imata eno ali obe roki trdno na Zogi.

Tolmacenje: To je situacija s sodniSkim metom in dosoditi je potrebno drzano Zogo.

Primer: A1in B1, ki sta v zraku, trdno drZita svoji roki na Zogi. Ob doskoku na tla doskogi
A1 tako, da ima eno nogo na mejni ¢rtiigriSca.

Tolmacenje: To je situacija s sodniSkim metom in dosoditi je potrebno drzano Zogo.

Primer: A1 sko€i z Zogo iz svojega prednjega polja, nakar ga pravilno blokira B1. Nato
oba igralca doskocita na tla tako, da imata eno ali obe roki trdno na Zogi. Pri tem Al
doskoCi tako, da se z eno nogo dotika svojega zadnjega polja.

Tolmacenje: To je situacija s sodniSkim metom in dosoditi je potrebno drZzano Zogo.

Primer: Prvi sodnik ob sodniSkem metu na za€etku tekme vrZze Zogo v zrak. A1 se dotakne
Zoge Se preden je bila Zoga dosegla svojo najviSjo tocko.

Tolmacenje: A1 je storil prekrSek pri izvajanju sodniSkega meta. MoStvo B bo igro
nadaljevalo zvracanjem Zoge v igro v prednjem polju v blizini sredinske ¢rte z najblizjega
mesta prekrSka. MoStvo B bo imelo za napad na voljo 14 sekund.

Primer: Prvi sodnik ob sodniSkem metu na za€etku tekme vrZze Zogo v zrak. Preden je bila
Zoga dosegla svojo najviSjo tocko, vstopi neskakalec A2 iz:

(a) svojega zadnjega polja
(b) svojega prednjega polja

Tolmacenje: A2 je storil prekrSek pri izvajanju sodniSkega meta. MoStvo B bo igro
nadaljevalo zvracanjem Zoge v igro v prednjem polju v blizini sredinske ¢rte z najblizjega
mesta prekrSka in sicer:

(a) v svojem prednjem polju bo imelo 14 sekund za napad
(b) v svojem zadnjem polju bo imelo 24 sekund za napad
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12-17

12-18

12-19

12-20

Ugotovitev. Kadarkoli se Ziva Zoga zagozdi med obro¢ in tablo (razen med prostimi meti
ali kadar je posest Zoge del kazni zaradi napake), pride do situacije s sodni§kim metom
in igra se nadaljuje v skladu s pravilom izmeni¢ne posesti. Ce je do vratanja Zoge v igro
upravi¢eno mostvo, ki je v napadu, se ura za merjenje omejitve napada nastavi na 14
sekund. V nasprotnem primeru (ko je do vradanja Zoge v igro upraviceno mostvo v
obrambi) pa se ura nastavi na 24 sekund.

Primer: Ob metu na koS iz igre A1 se Zoga zagozdi med obro¢ in tablo:
(a) mostvo A,
(b) mostvo B

je upraviceno do vracanja Zoge v igro v skladu s pravilom izmeni¢ne posesti.

Tolmacenje: Po vrnitvi Zoge v igro s ¢elne Crte:
(a) ima mostvo A na voljo 14 sekund za napad
(b) ima mostvo B na voljo 24 sekund za napad

Primer: Medtem, ko je Zoga po metu na ko$ igralca A1 iz igre v zraku, se oglasi signal
ure za merjenje dolZine napada. Zoga se nato zagozdi med obro€ in tablo. MoStvo A je
upravic¢eno do vracanja Zoge v igro v skladu s pravilom izmeni¢ne posesti.

Tolmacenje: Prislo je do situacije s sodniSkim metom. MoS§tvo A bo vrnilo Zogo vigro s
celne ¢rte in bo imelo za dokoncanje napada 14 sekund.

Primer: B2 je dosojena neSportna napaka nad A1 pri metu na ko§ za 2 to¢ki. Med zadnjim
prostim metom:

(a) se Zoga zagozdi med obroc in tablo
(b) A1 stopi na ¢rto za proste mete preden se Zoga dotakne obroca
(c) Zoga zgreSi obro¢

Tolmacenje: V vseh primerih prosti met velja za neuspeSnega. Tekma se bo nadaljevala
zvracanjem Zoge v igro za mostvo A v prednjem polju na mestu oznacenem za vracanje.
Mostvo A bo imelo na razpolago 14 sekund za napad.

Primer: Na zacetku druge Cetrtine A1 vraca Zogo v igro, ko se Zoga zatakne med obro¢
in tablo v prednjem polju mos$tva A. Sodniki dosodijo drzano Zogo.

Tolmacenje: Prislo je do situacije s sodniskim metom. Pu$€ico izmeni€ne posesti je
potrebno takoj obrniti v korist moStva B. Igra se nadaljuje zvracanjem Zoge v igro mostva
B, ki bo Zogo vrnilo s ¢elne Crte, razen neposredno pod tablo in bo za napad imelo na uri
za merjenje dolzine napada 24 sekund.
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12-21

12-22

12-23

12-24

12-25

Primer: PuS¢ica izmeni¢ne posesti kaze v smeri moStva A. Vintervalu igre po prvi Cetrtini
naredi B1 neSportno osebno napako nad A1. A1 bo pred zaCetkom druge Cetrtine izvedel
2 prosta meta. Pri tem igralci ne zasedejo skakalnih mest vzdolZ polja omejitve. Pus€ica
izmenicne posesti Se vedno kaZe v korist moStva A. Pri vraCanju Zoge v igro se Zoga
zatakne med obro¢ in tablo v prednjem polju moStva A. Sodniki dosodijo drzano Zogo.

Tolmaéenije: Prislo je do situacije s sodni§kim metom. MoS$tvo A bo po pravilu izmeniéne
posesti vrnilo Zogo v igro s elne ¢rte v prednjem polju, razen neposredno pod tablo in
bo za napad imelo na uri za merjenje dolZzine napada 14 sekund. Pu§€ico izmeniéne
posesti je potrebno obrniti takoj ko se kon¢a vracanje Zoge v igro mostva A.

Ugotovitev. Do drzane Zoge pride, ko imata 2 ali ve¢ igralcev nasprotnih moStev eno ali
obe roki tako trdno na Zogi, da nobeden od njih ne more priti do posesti Zoge brez
pretirane grobosti.

Primer: A1ima Zogo vrokah in se giblje proti koSu, da bo dosegel zadetek. V tem trenutku
B1 polozi svoji roki trdno na Zogo, nakar naredi A1 vec¢ korakov kot je dovoljeno v skladu
s pravilom korakanja z zogo.

Tolmacenje: Prislo je do situacije s sodniskim metom. Dosoditi je potrebno drzano Zogo.

Ugotovitev. Ce moStvo med izvajanjem vraCanja Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti
naredi prekrSek, izgubi pravico do izvajanja vracanja Zoge v igro zaradi izmeni¢ne
posesti.

Primer: Ko je do konca tretje Cetrtine na uri za merjenje igralnega Casa Se 4:17, ob
vrac¢anju Zoge v igro zaradi pravila izmeni¢ne posesti:

(a) izvajalec A1 stopi v igriSce preden je Zoga zapustila njegove roke.

(b) A2 seZe s svojima rokama preko mejne crte, preden je bila Zoga podana preko mejne
crte.

(c) izvajalec A1 zadrZuje Zogo ve¢ kot 5 sekund.

Tolmacenje: V vseh treh primerih je moStvo, ki je vracalo Zogo v igro, naredilo prekrsek.
Igra se nadaljuje tako, da je Zoga dodeljena nasprotnikom, da jo vrnejo v igro z mesta
prvotnega vracanja. Smer puScice za izmeni¢no posest se takoj obrne.
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13. ¢len Kako se igra z Zogo

13-1 Ugotovitev: Med igro se lahko z Zogo igra samo z rokami. PrekrSek je, ¢e igralec polozZi
Zzogo med noge in vara podajo ali met na kos.

13-2 Primer: A1 konca z vodenjem, ko poloZi Zogo med noge in vara podajo ali met na kos.
Tolmadcenje: A1 je naredil prekrSek namerne igre z nogo.

13-3 Ugotovitev: Igralcem ni dovoljeno povecati njihove visine ali dosega. Prekrsek je, Ce
soigralec dvigne igralca z namenom igre na Zogo.

13-4 Primer: A1 dvigne A2 pod nasprotnikovim koSem, ko A3 poda Zogo proti A2, kijo A2 ujame
in zabije.

Tolmacenje: PrekrSek moStva A. KoS A2 ne bo veljal. Tekma se bo nadaljevala z
vracanjem Zoge v igro iz podaljSka Crte za proste mete, kot po vsakem drugem
razveljavljenem koSu.
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14. élen
14-1

14-2

14-3

Posest Zoge

Ugotovitev. MoStvo ima Zogo v posesti, ko igralec tega moStva Zivo Zogo drZi ali jo vodi
ali pa jo ima na voljo za vraCanje Zoge v igro ali izvajanje prostega meta.

Primer: Med vra¢anjem Zoge v igro (neglede na to ali je ura za merjenje igralnega ¢asa
zaustavljena ali ne), po oceni sodnikov igralec namenoma zavlacuje sprejem Zoge.

Tolmagenije: Zoga postane Ziva, ko jo sodnik poloZi na tla poleg mesta za vratanje Zoge
v igro ali jo poloZi na ¢rto za izvajanje prostih metov.

Primer: MoStvo A je imelo Ze 15 sekund Zogo v posesti. A1 posku$a podati Zogo A2,
vendar se zoga kotali vzdolz mejne Crte. B1 poskuSa ujeti Zogo tako, da skoci z igriS€a
preko mejne ¢rte. Medtem, ko je B1 Se vedno v zraku:

(a) se dotakne Zoge z eno ali obema rokama,

(b) ujame Zogo z obema rokama ali mu Zoga zastane v eni roki nakar Zoga prileti nazaj
naigriSce, kjer jo ujame A2.

Tolmacenje:
(a) mostvo A ostaja v posesti Zoge. Cas za napad mostva A se $e naprej odsteva.
(b) mostvo B je prislo do posesti Zoge. Cas za napad moStva se ponastavi na 24 sekund.
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15. élen
15-1

15-2

15-3

15-4

15-5

15-6

15-7

Igralec pri metu na ko$

Ugotovitev. Kadar je igralec pri metu na ko$ in je ob tem nad njim storjena napaka, nato
pa Zogo poda, se Steje da ni ve¢ pri metu na kos.

Primer: A1 je v prodoru proti koSu, ko se zaustavi z obema nogama na tleh in brez giba
proti navzgor koSu, kljub temu, da je Zoga v njegovih rokah. V tem trenutku B1 naredi
osebno napako nad A1.

Tolmacenje: Osebna napaka B1 se ni zgodila v fazi meta na koS, saj A1 Se ni pricel z
nepretrgano kretnjo proti koSu.

Ugotovitev. Faza meta na koS se pricne, ko Zoga zastane v roki ali rokah igralca ob
nepretrgani kretnji proti koSu in sicer po konéanem vodenju Zoge ali po prejeti podaji v
zraku. Igralec nato po presoji sodnika, priéne z metom na kos.

Primer: A1 je ob prodoru proti koSu kon¢al z vodenjem. V tem trenutku je Zoga zastala v
njegovih rokah in igralec je pricel z metom na kos. V tem trenutku B1 stori nad njim
osebno napako. Zoga ne pade v koS.

Tolmacenje: Osebna napaka B1 se je zgodila, ko je bil A1 Ze v fazi meta na ko$. A1 bo
izvajal 2 prosta meta, po katerih se bo tekma normalno nadaljevala.

Primer: A1 skoCi v zrak in Zoga zapusti njegove roke pri metu na koS za 3 tocke. B1 stori
osebno napako nad A1 preden A1z obhema nogama doskoci na tla. Zoga ne pade v kos.

Tolmaéenje: A1 je v fazi meta na koS, vse dokler z ohema nogama ne doskoci na tla. A1
bo izvedel 3 proste mete, po katerih se bo tekma normalno nadaljevala.

Primer: A1 ima Zogo v posesti v svojem prednjem polju, ko naredi osebno napako zaradi
prebijanja nad B1. A1 nadaljuje z nepretrganim gibanjem proti koSu, ter doseZe zadetek.

Tolmacenje: Ko§ A1 ne bo priznan. Igra se bo nadaljevala z izvajanjem Zoge v igro za
mosStvo B v njihovi obrambni polovici, in sicer v podaljSku ¢rte za proste mete.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na ko§, ko ima svojo prednjo nogo Se
vedno na tleh. A1 nadaljuje s fazo meta na ko$, ko mu zaradi osebne napake B1 Zoga za
trenutek spolzi iz rok, vendar ohrani posest, ujame Zogo z obema rokama in doseze kos.

Tolmacenje: B1 je naredil osebno napako v fazi meta na koS. Ko Zoga za trenutek spolzi
z rok A1, je A1 Se vedno v posesti Zoge, zato se faza meta na ko$ nadaljuje. Zadetek A1l
bo priznan. A1 bo imel na voljo Se dodaten prosti met, nato pa se bo igra nadaljevala kot
po vsakem zadnjem prostem metu.
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15-8 Ugotovitev. Ko je nad igralcem v fazi meta na ko$ storjena osebna napaka in ta igralec
poda Zogo, se Steje, da se je faza meta na ko$ igralca zakljucila.

15-9 Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 v fazi meta na koS. To je tretja napaka moStva
B v Cetrtini. Po osebni napaki A1 poda Zogo A2.

Tolmacenje: V trenutku, ko je A1 podal Zogo A2, se je koncala tudi faza meta. Tekma se
bo nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro z mesta najblizje, kjer se je zgodila osebna
napaka.

15-10 Ugotovitev. Kadar je igralec pri metu na koS in je ob tem nad njim storjena napaka, nato
pa naredi prekr§ek korakov in nato dosezZe zadetek, koS ne more veljati, igralcu pa se
dosodijo 2 ali 3 prosti meti.

15-11 Primer: A1 je v fazi meta na koS z Zogo v rokah, ko B1 naredi nad njim osebno napako.
Po osebni napaki naredi igralec A1 korake ter doseze kos.

Tolmacenje: Zadetek A1 ne bo veljal in A1 bo izvedel 2 prosta meta.
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16. ¢len
16-1

16-2

16-3

16-4

16-5

16-6

16-7

Zadetek: Kdaj je dosezen in njegova vrednost

Ugotovitev. Vrednost zadetka iz igre se dolo€i glede na mesto na igriS¢u, od koder je bil
izveden met na koS. Ko$, doseZen iz polja za 2 tocki, Steje 2 tocki, koS, dosezen iz polja za
3 toCke, Steje 3 tocke. Zadetek se prizna mostvu, ki napada nasprotnikov koS, v katerega
je Zoga padla.

Primer: A1 je vrgel na ko$ iz polja za 3 tocke. V dvigajocem delu k[ivulje se je Zoge
pravilno dotaknil katerikoli igralec, ki stoji v polju za 2 to¢ki moStva A. Zoga nadaljuje let
in pade v kos.

Tolmacenje: MoStvu A se priznajo 3 tocke, saj je bil met A1 izveden iz polja za 3 tocCke.

Primer: A1je vrgel na ko§ iz polja za 2tocki. V dvigajos“:em delu krivulje se je zoge pravilno
dotaknil B1, ki je sko€il iz polja za 3 tocke moStva A. Zoga nadaljuje let in pade v koS.

Tolmacenje: MoStvu A se priznata 2 tocki, saj je bil met A1 izveden iz polja za 2 tocki.

Ugotovitev: Ce Zoga pade v nasprotnikov I§o§, bo vrednost zadetka odvisna od mesta na
igriS¢u, od kjer je bil izveden met na koS§. Zoga lahko pade v koS direktno ali indirektno,
ko se je pri podaji dotakne katerikoli igralec ali se Zoga dotakne igriS¢a preden pade v
kos.

Primer: A1 poda Zogo iz polja za 3 tocke in Zoga pade direktno v koS§.

Tolmacéenje: Igralcu A1 se vpiSejo 3 tocke, ker je bila njegova podaja izvedena iz polja
za 3 tocke.

Primer: A1 poda Zogo iz polja za 3 tocke. Zoge se dotakne katerikoli igralec na igriScu:
(a) v polju mos$tva A za 2 tocki

(b) v polju mostva A za 3 tocke

Zoga nato pade v kos.

Tolmacenje: MoStvu A se v obeh primerih vpiSejo 3 tocke, saj je bil osnovni met ali
podaja izvedena iz polja za 3 tocke.

Primer: A1 mece na koS iz polja za 3 tocke. Zoga zapusti njegove roke, se nato dotakne
igriS€a v polju za 2 tocki ter odbije v koS.

Tolmacenje: MoStvu A se vpiSejo 3 tocke, saj je bil osnovni met izveden iz polja za 3
toCke. Tekma se nadaljuje kot po vsakem koSu iz igre.
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16-8

16-9

16-10

16-11

16-12

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na ko$ za 3 totke. Zoga se nato
dotakne igri§€a in odbije v kos.

Tolmaéenje: KoS Al ne bo veljal, saj se met na koS konca, ko se Zoga dotakne igriSca.
Ko sodnik zapiska in Zoga ni vec v fazi meta na ko$, postane Zoga mrtva takoj. A1 bo imel
na razpolago 3 proste mete.

Primer: A1 mece na ko§ za 3 tocke. Ko je Zoga Ze zapustila roke A1, se oglasi signal ure
za merjenje igralnega €asa, ki oznacuje konec Cetrtine. Zoga se nato dotakne tal in pade
v kos.

Tolmaéenje: KoS A1 ne bo veljal, saj se met na koS kon€a, ko se Zoga dotakne igriSca.
Ker vtem primeru ne gre ve¢ za met na koS, Zoga postane mrtva v trenutku, ko se oglasi
ura za merjenje igralnega ¢asa v posameznem obdobju igre.

Ugotovitev. V primeru vracanja Zoge v igro ali pri skoku za Zogo pri zadnjem ali edinem
prostem metu, vedno pretece dolocen ¢as med sprejemom Zoge in metom na kos$. To je
posebej pomembno ob zaklju¢ku Cetrtine ali podalj$ka. Za izvedbo takega meta na ko$
je potreben minimalen ¢as. Ce je na uri za merjenje igralnega &asa preostalo 0.3
sekunde, je dolZznost sodnikov, da so pozorni in odlo€ijo ali je bil met na koS izveden pred
zvoénim signalom ure za merjenje igralnega ¢asa. Ce je na uriza merjenje igralnega ¢asa
preostalo Se 0.2 ali 0.1 sekunde, lahko veljaven zadetek iz igre doseze le igralec, ki se v
zraku dotakne Zoge in jo odbije proti koSu ali jo zabije skozi koS.

Primer: MoStvu A je na voljo vracanje Zoge v igro. Ura za merjenje igralnega casa
prikazuje:

(a) 0.3 sekunde,
(b) 0.2 ali 0.1 sekunde

Tolmacenje:

(a) Ce je bil met na kos izveden in se je med metom oglasil zvoéni signal ure za merjenje
igralnega Casa, ki oznaCuje konec cetrtine ali podaljSka, morajo sodniki odlo€iti ali
je bil met na koS izveden preden se je oglasil zvocni signal ure za merjenje igralnega
casa.

(b) Ko$ se prizna le v primeru, da se je igralec Zoge ob podaiji iz outa le dotaknil ali jo
zabil skozi kos.

Primer: Ob koncu Eetrtine A1 zabije Zogo v kos. Zoga se je dotikala igraléevih rok, ko se
oglasi signal ure za merjenje igralnega €asa.

Tolmacenje: KoS A1 ne bo veljal, saj se je Zoga ob izteku ¢asa Se dotikala rok igralca.
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ﬁ‘ FIBA

16-13 Ugotovitev. Zadetek je dosezen, ko pade Ziva Zoga v koS od zgoraj in ostane v njem ali
pa pade skozenj. Ko:

(a) mos$tvo v obrambi zahteva minuto odmora kadarkoli med tekmo potem ko je bil ko$
dosezen ali

(b) ura za merjenje igralnega ¢asa kaze 2:00 minuti ali manj v Cetrti Cetrtini ali
podaljsku,

se ura za merjenje igralnega ¢asa zaustavi, ko Zoga pade skozi koS v celotnem obsegu
kot je prikazano na sliki 2.

Stop the game clock

Slika 2 Zadetek je dosezen

16-14 Primer: Na zaCetku Cetrtine moStvo A brani lastni ko§, ko B1 pomotoma vodi proti
svojemu koSu in doseZe zadetek.

Tolmacenje: Kapetanu moStva A se vpiSeta 2 tocki.

16-15 Primer: A1 mece na koS iz igre. B1 se dotakne Zoge ko je ta v koSu, vendar $e ni v celoti
padla skozen].

Tolmacenje: To je prekrSek. Zadetek A1 velja za 2 ali 3 tocke.
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17. ¢len

17-1

17-2

17-3

17-4

17-5

17-6

Vracanje zoge v igro

Ugotovitev. Preden igralec, ki vraca Zogo v igro, Zogo vrze, se lahko zgodi, da stoji tako,
da muroke segajo vigriSce. Vtakih primerih je obrambniigralec odgovoren za morebitno
oviranje in dotik z Zogo, dokler je ta Se v rokah igralca, ki vra€a Zogo v igro.

Primer: Do konca tretje Cetrtine je $e 4:37, ko A1 vraca Zogo v igro. Medtem ko drZi Zogo
v rokah:

(a) A1drZiZogo tako, da mu roke segajo ¢ez mejno ¢rto. B1, ki je na igri§¢u, zgrabi Zogo
iz rok A1, ali pa jo izhije iz rok A1, ne da bi pri tem priel v fizicen kontakt z A1.

(b) B1segazrokamiéez mejno ¢rto in poizku$a prepreciti, da bi A1 podal Zogo soigralcu
A2 na igriscu.

Tolmacenje: V obeh primerih je to prekrSek. B1 je oviral vracanje Zoge v igro in s tem
zavlaceval nadaljevanje tekme. Sodnik dosodi prekr§ek. B1 je potrebno opozoriti, prav
tako pa je o tem potrebno obvestiti trenerja mostva B. To opozorilo velja do konca tekme
za vse igralce moStva B. V primeru, da v nadaljevanju tekme katerikoli igralec moStva B
ovira vracanje Zoge v igro na podoben nacin, mu morajo sodniki takoj dosodijo tehni¢no
napako.

Ugotovitev. Ko ura za menjenje igralnega ¢asa kaze 2:00 ali manj v zadnji Cetrtini in
vsakem podaljSku, obrambni igralec ne sme z nobenim delom svojega telesa preckati
mejne Crte in na ta nacin ovirati vraCanje Zoge v igro.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa 0:54 v Cetrti Cetrtini, je moStvo A
upraviéeno do vracanja Zoge v igro. Preden sodnik vro¢i Zogo A1, ki bo vracal Zogo v
igro, sodnik pokaze sodniski znak s katerim opozori, da obrambni igralci ne smejo
posegati ¢ez mejno ¢rto. Nato B1 premakne roko €ez ¢rto proti A1, Se preden je ta vrnil
Zogo na igrisce.

Tolmacenje: B1 je potrebno dosoditi tehniéno napako.

Primer: 51 sekund do konca ¢etrte ¢etrtine, ima mo$tvo A na razpolago Zogo, da jo vrne
v igro. Pred vroCanjem zoge igralcu A2 v, sodnik ne pokaze sodniskega znaka za
preckanje mejne ¢rte ob vracanju Zoge v igro. B1 nato premakne del svojega telesa
preko mejne crte, preden je A2 vrnil Zogo v igro.

Tolmaéenje: Ker sodnik ni pokazal pripadajo¢ega sodniSkega znaka pred vro¢anjem
zoge igralcu A2, mora sodnik igralcu B1 dati opozorilo. To stori tako, da zapiska in izrece
opozoriloigralcu B1 ter trenerju moStva B. Vracanje Zoge v igro se nato ponovi. Tehni¢na
napaka v tem primeru ni dosojena, saj ni bil uporabljen zahtevan sodniski znak.

Ugotovitev. Igralec, ki vraca Zogo v igro izza mejnih €rt, mora Zogo podati (ne sme je
vrociti) soigralcu na igri$cu.
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17-1

17-8

17-9

17-10

17-1

17-12

Primer: A1 vraca Zogo v igro tako, da jo vroCi A2, ki stoji na igriScu.

Tolmacenje: A1 je naredil prekrSek privra¢anju Zoge v igro. Pri pravilnem vra¢anju Zoge
v igro mora Zoga zapustiti roke izvajalca. Zoga bo dodeljena mostvu B, da jo vrne v igro
z mesta prvotnega vracanja.

Ugotovitev. Dokler Zoga med vraanjem v igro ni podana preko mejne €rte, ostali igralci
ne smejo s katerimkoli delom telesa segati preko mejne Crte.

Primer: Ob vracanju Zoge v igro dobi A1 od sodnika na voljo Zogo, da jo vrne v igro. Al:

(a) poloZi Zogo na tla izven igri§¢a, nakar jo s tal vzame A2.
(b) vro€iZogo A2, ki prav tako stoji izven igri$ca.

Tolmacenje: V obeh primerih je to prekr§ek A2, ker je pomaknil svoje telo preko mejne
crte, preden je Al podal Zogo preko mejne Crte.

Primer: Po uspesno izvedenem metu na koS iz igre ali uspeSno izvedenem zadnjem ali
edinem prostem metu moStva A je moStvu B dodeljena minuta odmora. Po minuti odmora
sodnik na ¢elni ¢rti vro€i Zogo B1, da jo vrne v igro. B1 nato:

(a) poloZi Zogo na tla izven igri§¢a, nakar jo s tal vzame B2.
(b) vro€iZogo B2, ki prav tako stoji izven igri$ca.

Tolmacenje: Pravilna igra. Edina omejitev moStva B v takem primeru je, da mora igralec
Zogo podati v igri§¢e v 5 sekundah.

Ugotovitev. Ce je bila minuta odmora odobrena mostvu, ki ima pravico do posesti Zoge
v svojem zadnjem polju in ura za merjenje igralnega €asa v Cetrti Cetrtini ali v vsakem
podaljSku kaze 2:00 ali manj, ima trener po koncu minute odmora pravico odlociti ali se
bo vracanje Zoge v igro izvajalo v prednjem ali zadnjem polju mosStva.

Ko trener sporoci svojo odlocitev je ta dokon€na in je ni mogoce spremeniti. Morebitne
naslednje zahteve po spremembi mesta vraanja Zoge v igro obeh mos$tev ob dodatnih
minutah odmora medtem, ko je ura zaustavljena, ne morejo spremeniti prvotne
odlocitve.

Po minuti odmora, ki ji sledi neSportna ali izklju¢ujo¢a osebna napaka ali pretep, se bo
igra nadaljevala z izvajanjem zoge v igro v prednjem polju mostva.

Primer: 35 sekund pred koncem zadnje Cetrtine, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko
jo B2 izbije izven igri§¢a v podaljSku ¢rte prostih metov. Trener moS§tva A zahteva minuto
odmora.
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17-13

17-14

17-15

Tolmacenje: Po minuti odmora, bo prvi sodnik zahteval od trenerja moStva A, da sporoci
odloditev, kje bo mos$tvo A nadaljevalo tekmo. Trener moStva A mora jasno (v angleSkem
jeziku) izraziti svoj izbor z »prednje polje (frontcourt)« ali »zadnje polje (backcourt)« ter
izbor potrditi Se z roko in sicer tako, da jasno pokaze na mesto, kjer bo njegovo mostvo
vracalo Zogo v igro. OdloCitev trenerja moStva A je dokonéna in je ni mogoce vet
preklicatiin spremeniti. Prvi sodnik bo o odlo€itvi trenerja moStva A obvestil tudi trenerja
mostva B.

Igra se bo nadaljevala z vraCanjem zoge v igro takrat, ko bo polozaj vsehj igralcev na
igriS€u nakazoval, da vsi jasno razumejo nadaljevanje igre.

Primer: 44 sekund do konca zadnje Cetrtine, ko je na uri za merjenje omejitve napada 17
sekund, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko mu igralec mosStva B izbije Zogo zigriS¢a
v podaljSku ¢rte za proste mete. Nato je:

(a) minuta odmora dodeljena moStvu B.
(b) minuta odmora dodeljena mostvu A.

(c) najprej je minuta odmora dodeljena moStvu B in nato takoj zatem $e mos$tvu A (ali
obratno).

Tolmacenje:

(a) Po konéani minuti odmora mos$tvo A nadaljuje tekmo z vracanjem Zoge v igro v
zadnjem polju moStva A in sicer najblizje mestu, kjer je Zoga zapustila igri§Ce.
Mostvo A ima na uri za merjenje omejitve napada 17 sekund.

(b) in (c) Ce trener dologi vratanije zoge v igro v prednjem polju svojega mostva, se bo
igra nadaljevala z vracanjem Zoge v igro prednjem polju, moStvo A pa bo imelo za
dokoncanje napada 14 sekund.

Ce trener doloci vracanje Zoge v igro v zadnjem polju svojega moS$tva, bo imelo mos$tvo
A za dokon¢anje napada na voljo 17 sekund.

Primer: 57 sekund do konca zadnje Cetrtine, ima A1 na voljo 2 prosta meta. Med drugim
prostim metom A1 stopi na ¢rto prostih metov in sodnik dosodi prekrSek. MoStvu B je
odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Po minuti odmora se trener moStva B odlo€i, da bo njegova ekipa
nadaljevala z vratanjem Zoge v igro:

(a) s ¢rte za vracanje Zoge v igro v svojem prednjem polju. Mostvo B bo imelo za
dokon€anje napada na voljo 14 sekund.

(b) v zadnjem polju mostva B. Mostvo B bo imelo za dokonéanje napada na voljo 24
sekund.

Primer: Ko je do konca Cetrte Cetrtine ostalo Se 26 sekund, je A1 Ze 6 sekund vodil Zogo
v svojem zadnjem polju, ko:

(a) mu B1 Zogo izbije v out,
(b) B1 naredi 3. osebno napako moStva B v tej ¢etrtini.
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17-16

Mostvu A je odobrena minuta odmora.

Tolmaéenje: Po minuti odmora:

Ce trener doloéi, da bo njegovo moStvo vracalo Zogo vigro s Crte za vraCanje Zoge v igro
v prednjem polju, bo v obeh primerih imelo moStvo A na voljo za dokon&anje napada 14
sekund.

Ce trener moStva A dolo€i, da bo njegovo mostvo vracalo Zogo v igro v zadnjem polju
moStva, bo imelo moStvo A na uri za merjenje dolzine napada na voljo:

(a) 18 sekund,
(b) 24 sekund.

Primer: 1:24 do konca zadnje Cetrtine, je A1 vodil Zogo v svojem prednjem polju, ko mu
jo B1izbije v zadnje polje moStva A, nakar zacne katerikoli igralec moStva A s ponovnim
vodenjem Zoge. Nato B2 v zadnjem polju moStva A izbije Zogo v out, ko je na uri za
merjenje dolzine napada ostalo Se:

(a) 6 sekund
(b) 17 sekund
na uri merjenje dolZine napada. MoS§tvu A je odobrena minuta odmora.

Tolmaéenje: Po koncu minute odmora:

Ce trener doloéi, da bo njegovo mostvo vraéalo Zogo v igro s érte za vradanje Zoge v igro
v prednjem polju, bo imelo moStvo A na uri za merjenje dolZine napada:

(a) 6 sekund
(b) 14 sekund.

Ce trener moStva A dolo¢i, da bo njegovo moStvo vracalo Zogo v igro v zadnjem polju moStva, bo

17-17

imelo moStvo A na uri merjenje dolzine napada na voljo:
(a) 6 sekund,
(b) 17 sekund

Primer: Ko je do konca Cetrte Cetrtine ostalo Se 48 sekund, je A1 vodil Zogo v svojem
prednjem polju, ko mu jo B1 izhije v zadnje polje moStva A, nakar za¢ne katerikoli igralec
mosStva A s ponovnim vodenjem Zoge. Nato naredi B2, v zadnjem polju moStva A, tretjo
napako moS§tva B v tej Cetrtini, ko je na uri za merjenje dolZine napada ostalo Se:

(a) 6 sekund
(b) 17 sekund
Mostvu A je dodeljena minuta odmora.

Tolmaéenje: Po koncu minute odmora:

Ce trener dolo¢i, da bo njegovo mos$tvo vracalo Zogo v igro s ¢rte za vracanje Zoge v igro
v prednjem polju, bo v obeh primerih imelo moStvo A na voljo za dokon&anje napada 14
sekund.
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17-18

17-19

17-20

17-21

17-22

Ce trener moStva A dolo¢i, da bo njegovo mostvo vracalo Zogo v igro v zadnjem polju
mostva, bo imelo moStvo A na voljo za dokoncanje napada 24 sekund.

Primer: 1:32 do konca zadnje Cetrtine ima moStvo A Ze 5 sekund Zogo v posesti v svojem
zadnjem polju, ko sta zaradi udarcev izklju¢ena A1 in B1. Kazni zaradi izkljuCitve se
iznicita. Preden se bo tekma nadaljevala je moStvu A odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Tekma bi se morala nadaljevati z vraCanjem Zoge v igro moStva A v
njihovem zadnjem polju. Vendar pa se zaradi minute odmora trener lahko odloc€i, da bo
njegova ekipa tekmo nadaljevala z mesta predvidenega za vracanje Zoge v igro v svojem
prednjem polju. V tem primeru bo imelo mostvo A na voljo 14 sekund za dokoncanje
napada. Ce se trener mostva A doloéi, da bo njegovo mostvo vracalo Zzogo v igro v
zadnjem polju moStva, bo imelo moStvo A na voljo za dokoncanje napada 19 sekund.

Primer: 1:29 do konca zadnje Cetrtine in 19 sekund do konca napada, ima moStvo A Ze 5
sekund Zogo v posesti v svojem prednjem polju. V tem trenutku sta izklju¢ena namestnika
A6 in B6, ker sta ob pretepu vstopila na igris¢e. V tem trenutku je trenerju moStva A
odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Kazni zaradi izklju€itve se izni¢ita, moStvo A nadaljuje tekmo z vracanjem
Zoge v igro najblizje mestu, kjer je bila Zoga, ko se je pretep zacel. MoStvo A bo imelo na
razpolago 19 sekund za dokonéanje napada.

Primer: 1:18 do konca zadnje Cetrtine, bo moStvo A vracalo Zogo vigro v svojem zadnjem
polju, ko je moStvu A odobrena minuta odmora. Po koncu minute odmora se trener
mostva A odloéi, da bo njegovo mostvo nadaljevalo igro v prednjem polju mostva A. Se
pred vracanjem Zoge v igro, nato trener B zahteva minuto odmora.

Tolmacenje: Prvotna odlocitev trenerja moStva A, da bo njegovo mostvo nadaljevalo
igro v njihovem prednjem polju, je dokoncna in je ni mogoce spremeniti v ¢asu, ko je ura
zaustavljena. To velja tudi v primeru, ¢e bi trener moStva A vzel Se eno minuto odmora.

Ugotovitev. Na zacetku vseh Cetrtin, razen prve in na zacetku vseh podaljSkov se
vracanje Zoge v igro izvede na sredini igriS¢a nasproti zapisnikarske mize. Igralec, ki
vrata 70go v igro mora imeti eno nogo na vsaki strani podalj$ka sredinske érte. Ce
igralec naredi prekr§ek pri izvajanju Zoge v igro, bo Zoga dodeljena nasprotnikom, da jo
vrnejo v igro na sredini igri$¢a nasproti zapisnikarske mize. Ce pa se zgodi kritev na
igriS¢u neposredno na sredinski ¢rti, bo Zoga dodeljena nasprotnikom, da jo vrnejo v igro
v prednjem polju z mesta, ki je najblizje sredinski ¢rti.

Primer: Na zaCetku Cetrtine naredi A1 privracanju Zoge vigro prekrSek na srediniigriS¢a
nasproti zapisnikarske mize.
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17-23

17-24

17-25

17-26

Tolmaéenje: Zogo se dodeli mostvu B, ki bo Zogo vrnilo v igro, na mestu prvotnega
izvajanja. Ura za merjenje igralnega ¢asa kaze 10:00 in moStvo B bo imelo za dokoncanje
napada 24 sekund. Igralec, ki vraca Zogo v igro, lahko poda Zogo soigralcu na katerikoli
del igri§€a. Pus€ica izmeni¢ne posesti bo obrnjena v smer moS§tva B.

Primer: Na zaCetku Cetrtine pri vracanju Zoge v igro A1 poda Zogo A2, ki se jo dotakne,
nato pa Zoga pade izven igri§€a:

(a) v prednjem polju mostva A.
(b) zadnjem polju mostva A.

Tolmacéenje: Igra se bo nadaljevala z vraanjem Zoge v igro za mo§tvo B z mesta, ki je
najbliZje mestu, kjer je Zoga zapustila igriSce. Ce je to:

(a) v zadnjem polju mostva B — mostvo B bo imelo 24 sekund za napad,
(b) v prednjem polju mostva B - mostvo B bo imelo 14 sekund za napad

Primer: Na sredini igriS¢a se lahko zgodijo naslednji prekrski:
(a) A1 povzroci, da Zoga zapusti igri§¢e na sredini igri§ca.
(b) A1 naredi osebno napako v posesti Zoge.

(c) A1 naredi na srediniigri§¢a prekrSek korakov.

Tolmacenje: V vseh primerih bo moStvo B nadaljevalo igro z vraGanjem Zoge v igro v
svojem prednjem polju blizu sredinske ¢rte. Za dokoncanje napada bodo imeli na voljo
14 sekund.

Ugotovitev. Po neSportni ali izkljuGujoéi napaki se bo igra vedno nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro s Crte za vracanje Zoge v igro v prednjem polju moStva.

Primer: Vintervalu igre med prvo in drugo ¢etrtino naredi A1 neSportno osebno napako
nad B1.

Tolmacenje: Pred zadetkom druge Eetrtine bo B1 izvajal 2 prosta meta (igralci se ne
postavijo ob polje omejitve). Igra se nadaljuje z vra¢anjem Zoge v igro s €rte za vracanje
Zoge v igro v prednjem polju moStva B. Mostvo B bo imelo za dokon€anje napada 14
sekund.

17-27

Ugotovitev. Privracanju Zoge v igro lahko pride do naslednjih situacij:

(a) Zoga je bila podana preko koS$a, nakar se je dotakne igralec kateregakoli mostva
tako, da seze skozi ko$ od spoda;.

(b) Zoga se zagozdi med obro¢ in tablo.

17-28

Primer: Pri vracdanju Zoge v igro A1 vrze Zogo preko ko8a, nakar se je dotakne igralec
kateregakoli mos$tva tako, da seZe skozi koS od spodaj.
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17-29

17-30

17-31

17-32

17-33

Tolmacenje: To je prekrSek. Nasprotno mostvo nadaljuje tekmo z vradanjem Zoge v igro
v podaljSku Crte za proste mete. V primeru, da je prekrSek storil branilec, se moStvu v
napadu ne priznajo tocke, saj met na koS ni bil izveden iz notranjega dela igriSca.

Primer: A1, ki vraca Zogo v igro iz outa, poda Zogo proti koSu nasprotnega moStva tako,
da se ta zagozdi med obro¢ in tablo.

Tolmacenje: To je situacija s sodniSkim metom. Igra se nadaljuje z upoStevanjem pravila
izmeni¢ne posesti:

o (e je mostvo A upraviéeno do vratanja Zoge v igro, se bo igra nadaljevala z
vracanjem Zoge v igro s Celne ¢rte v blizini table v prednjem polju mostva. Uro za
merjenje dolzine napada se nastavi na 14 sekund.

o Ce je mostvo B upraviéeno do vraganja Zoge v igro, se bo igra nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro s Celne ¢rte v bliZini table v zadnjem polju moStva. Uro za
merjenje dolzine napada se nastavi na 24 sekund.

Ugotovitev. Ko je igralcu Zoga na voljo, da jo vrne v igro in jo ta vrne tako, da se Zoga
dotakne notranjega dela igriS¢a, se ta igralec ne sme dotakniti Zoge, preden se ta
dotakne igralca ali se jo je dotaknil drugi igralec na igriScu.

Primer: A1 je dodeljeno vracanje Zoge v igro. A1 nato vrZze Zogo tako, da se ta dotakne:
(a) notranjega dela igrisca,

(b) zunanjega dela igri§ca,

A1 nato spet ujame Zogo

Tolmacenje:

(a) A1 je storil prekrsek pri vracanju Zoge v igro. Ko Zoga enkrat zapusti roke igralca, ki
je vracal Zogo v igro in se dotakne notranjega dela igriS€a, se ta igralec ne sme
dotakniti Zoge, preden se ta dotakne igralca (ali se jo je dotaknil drugi igralec) na
igriScu.

(b) Ce se igralec ni premaknil za skupno ve¢ kot 1 meter med tem, ko je podal Zogo in jo
ponovno ujel, je akcija dovoljena in Stetje 5 sekund se nadaljuje.

Ugotovitev. Igralec, ki izvaja vraGanje Zoge v igro, ne sme povzroCiti, da se ob podaji
Zoga dotakne zunanjega dela igriS€a.

Primer: A1 privracanju Zoge v igro poda Zogo z njegovega:

(a) prednjega polja,
(b) zadnjega polja

igralcu A2, ki je na igriscu. Zoga pade izven igriS€a brez da bi se dotaknila kateregakaoli
igralca na igriScu.
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17-34

17-35

17-36

17-37

17-38

Tolmacenje: To je prekrSek Al. Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge v igro za moStvo B z
mesta, kjer je prej moStvo A vracalo Zogo v igro:

(a) v zadnjem polju ima 24 sekund,
(b) v prednjem polju ima 14 sekund na uri za merjenje dolZine napada.

Primer: A1 pri vracanju Zoge v igro poda Zogo A2. A2 sprejme Zogo tako, da se z eno
nogo dotika mejne Crte.

Tolmacenje: To je prekrSek A2. Igra se nadaljuje z vraGanjem Zoge v igro za moStvo B z
mesta, ki je najblizje mestu, kjer je A2 stopil na mejno ¢rto.

Primer: A1 je na voljo vracanje Zoge v igro na bo¢ni ¢rti:

(a) v svojem zadnjem polju blizu sredinske érte, kjer lahko Zogo poda na katerikoli del
igriSca.

(b) v svojem prednjem polju blizu sredinske ¢rte, kjer lahko Zogo poda samo v svoje
prednje polje.

(c) v zadetku druge Cetrtine na sredini igriSéa nasproti zapisnikarske mize, kjer lahko
Zogo poda na katerikoli del igriSca.

Ko A1 dobi Zogo na voljo, naredi en korak vstran tako, da spremeni svoj polozaj glede na

svoje prednje ali zadnje polje.

Tolmaéenje: V vseh primerih A1 ohrani pravico, da poda Zogo v svoje prednje ali zadnje
polje, kot jo je imel na zaCetku vracanja.

Ugotovitev. Po prejetem koSu ali uspe$no izvedenem zadnjem prostem metu, se lahko
igralec, kivraca Zogo vigro s ¢elne ¢rte, premika vstran in/ali nazaj. Igralci si lahko Zogo
za Celno ¢rto tudi podajajo, vendar pa velja omejitev 5 sekund. To velja tudi v primeru, ko
stori prekrSek moStvo v obrambiin je nato vracanje Zoge v igro potrebno ponoviti.

Primer: Po uspe$§no izvedenem zadnjem prostem metu nasprotnika v drugi €etrtini, ima
A1Zogo navoljo,dajovrnevigros Celne Crte. B2 seze z rokami preko ¢elne Crte, preden
je Zoga zapustila roke A1. Sodnik dosodi prekrsek.

Tolmacenje: Igralec B2 je naredil prekrSek in vracanje Zoge v igro je potrebno ponoviti.
Katerikoli igralec moStva A ima Se vedno pravico, da se premika ob ¢elni ¢rti preden bo
podal Zogo soigralcu na igriScéu.

Primer: Po prejetem koSu iz igre, ima A1 Zogo na voljo, da jo vrne v igro s ¢elne ¢rte. Ko
je Zoga Ze bila podana naigri§¢e, B2 namerno igra na Zogo z nogo blizu éelne ¢rte. Sodnik
dosodi prekrSek.
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17-39

17-40

17-41

17-42

17-43

Tolmacenje: Igralec B2 je naredil prekrSek. Tekma se bo nadaljevala z vracanjem Zoge
v igro za moStvo A najblizje mestu na Celni érti, kjer se je prekrSek zgodil (razen
neposredno pod tablo). Ker se je zgodil prekrSek (namernaigra znogo) se igralec mostva
A, ob ponovnem vracanju Zoge v igro, ne sme premikati po celni ¢rti. Omejitev velja,
dokler Zoga ne zapusti rok izvajalca.

Primer: Po uspeSnem metu iz igre moStva B v prvi Cetrtini, ima A1 Zogo v rokah na Celni
¢rti, dajovrne vigro. A1 poda Zogo A2, ki je prav tako za Celno ¢rto. B1 seze z roko preko
celne crte in se dotakne Zoge ob podaji A1 do A2.

Tolmacenje: Igralcu B1 in trenerju moStva B je potrebno izreci opozorilo za oviranje
nasprotnika pri vracanju Zoge v igro, ki velja za moStvo do konca tekme. Vracanje Zoge
v igro mos$tva A se nato ponovi.

Primer: Po dosezenem koS$u iz igre moStva B, ima A1 Zogo v rokah za ¢elno ¢rto, da jo
vrne v igro. A2 skoci iz prostora izven igriS¢a proti igriSCu ter v zraku spejme podajo A1.
Nadaljevanje igre je:

(a) A2 poda Zogo nazaj A1, ki Se vedno stoji izven igriS¢a za ¢elno ¢rto
(b) A2 poda A3, ki je na igri§cu

(c) A2 se vrne za ¢elno Erto

(d) A2 doskodi na igrisce

(e) A2 doskoéi na igriSce in poda A1, ki je Se vedno za ¢elno érto

Tolmacenje: V primerih:

(a), (b) in (c) Gre za dovoljeno akcijo ob vracanju Zoge v igro
(d) A2 je naredil prekrsek

(e) Mostvo A je naredilo prekrSek pri vracanju Zoge v igro

Ugotovitev. Med vracanjem Zoge v igro ne sme imeti noben igralec na igriS¢u nobenega
dela telesa preko mejne Crte. To ne velja za igralca, kateri vra€a Zogo v igro.

Primer: 21 sekund do konca napada v tretji etrtini, ima moS§tvo A Zogo na razpolago za
vraCanje v igro iz svojega zadnjega polja. A1 vraa Zogo v igro in jo ima v svojih rokah,
ko B1 seZe z roko oz. rokama preko mejne Crte.

Tolmacenje: B1 je naredil prekrSek oviranja vracanja Zoge v igro. Vracanje Zoge v igro
moStva A se mora ponoviti. MoStvo A bo imelo na razpolago novih 24 sekund za napad.

Primer: V tretji Cetrtini je mo$tvo A upraviceno do vraCanja Zoge v igro v svojem
prednjem polju. A1 vraéa Zogo vigro in jo ima v svojih rokah, ko B1 seZe z roko oz. rokama
preko mejne ¢rte. Ura za merjenje napada v tem trenutku kaze:
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(a) 7 sekund
(b) 17 sekund

Tolmacenje: B1 je naredil prekr§ek oviranja vrac¢anja Zoge v igro. Vracanje Zoge v igro
moStva A se mora ponoviti. MoStvo A bo imelo za dokonéanje napada:

(a) 14 sekund
(b) 17 sekund

17-44

Ugotovitev. Po izvedenem prostem metu zaradi tehni¢ne napake se bo igra nadaljevala
zvraCanjem Zoge v igro z najbliZjega mesta kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na
napaka, razen v primeru s sodniSkim metom ali pred zacetkom prve Cetrtine.

Ce je bila dosojena tehniéna napaka mostvu v obrambi, bo imelo mo$tvo v napadu na uri
za merjenje dolzine napada 24 sekund, kadar bo mostvo vracalo Zzogo v igro z zadnjega
polja. Ce pa bodo vracali Zogo v igro v prednjem polju, pa se ura za merjenje dolzine
napada nastavi tako:

o Ce ura kaze 14 sekund ali ve&, se ure ne ponastavi, temveé se bo igra nadaljevala
z odStevanjem Casa, ki je bila na uri preden je bila zaustavljena.
e (e ura kaze 13 sekund ali manj, se uro ponastavi na 14 sekund.

Ce je bila dosojena tehni¢na napaka moStvu v napadu, bo imelo isto moStvo za
dokonéanje napada preostanek ¢asa na uri za merjenje dolZine napada, kadar vracajo
Zogo v igro z zadnjega polja. Ce pa bodo vracali Zogo v igro v prednjem polju, pa se ura
za merjenje dolzine napada nastavi tako:

Ce v isti prekinitvi medtem ko je ura zaustavljena, mostvi zahtevata minuto odmora in je
bila dosojena tehni€na napaka, se najprej odobri minuta odmora, potem pa se bo igra
nadaljevala z izvajanjem kazni zaradi tehni¢ne napake.

Po izvajanju prostih metov zaradi neSportne ali izkljuujoce napake, se bo igra
nadaljevala z vracanjem Zoge v igro s Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem polju
mosStva, ki bo imelo na voljo za dokonéanje napada Se 14 sekund.

17-45

17-46

Primer: A2 vodi Zogo v svojem:

(a) zadnjem polju

(b) prednjem polju

A1 je nato dosojena tehni¢na napaka.

Tolmacenje: Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met, skakalci pa v tem
primeru ne zasedejo mest od polju omejitve. V obeh primerih se bo igra nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro za mostvo A in sicer najblizje mestu, kjer je bila Zoga ob dosojeni
tehni¢ninapaki. MoStvo A bo imelo za dokon¢anje napada na razpolago preostanek ¢asa
na uri za merjenje 24 sekund.

Primer: A2 vodi Zogo v svojem:

(a) zadnjem polju

(b) prednjem polju

B1 je nato dosojena tehni¢na napaka.
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17-47

Tolmacenje: Katerikoli igralec moStva A bo izvedel 1 prosti met, skakalci pa v tem
primeru ne zasedejo mest od polju omejitve. V obeh primerih se bo igra nadaljevala z
vraGanjem Zoge v igro za moS$tvo A in sicer najblizje mestu, kjer je bila Zoga ob dosojeni
tehni¢ni napaki. Mo$tvo A bo imelo za dokon€anje napada na razpolago:

(a) Ce se je Zoga nahajala v zadnjem polju ob dosojeni tehni¢ni napaki — 24 sekund

(b) Ce seje Zoga nahajala v prednjem polju ob dosojeni tehni¢ni napaki in je bilo na uri
za merjenje napada 14 ali ve¢ sekund — moStvo bo imelo na razpolago preostanek
Casa za dokon€anje napada

Primer: 1:47 do konca zadnje cetrtine, A1 vodi Zogo v svojem prednjem polju, ko mu je
bila dosojena tehniéna napaka. MoStvu A je nato odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Po koncu minute odmora bo katerikoli igralec mostva B izvedel 1 prosti met,
nato pa se bo igra nadaljevala z vratanjem Zoge v igro najbliZje mestu, kjer je bila Zoga
ob dosojeni tehni¢ni napaki. Mo§tvo A bo imelo za dokonéanje napada Se preostanek
¢asa na uri za merjenje napada.

17-48

Ugotovitev. Ko ura za merjenje ¢asa kaZe 2:00 v zadnji €etrtini in vsakem podalj$ku in
je napadalnemu moStvu dosojena tehni¢na napaka ter je istemu mosStvu nato odobrena
minuta odmora, bo imelo moS$tvo za dokon€anje napada preostanek ¢asa, ¢e bo moS§tvo
zigro nadaljevalo v svojem zadnjem polju. Ce se mostvo odloéi, da bo iz igro nadaljevalo
v svojem prednjem polju, se ura za merjenje 24 sekund nastavi po naslednjem pravilu:

e Ce je na uri za merjenje napada 14 ali ve¢ sekund, bo imelo mostvo za napad 14
sekund.

e Ce je na uri za merjenje napada 13 ali manj sekund, bo imelo mo$tvo za napad
preostanek Casa.

17-49

Primer: 1:45 do konca zadnje Cetrtine, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko mu je
dosojena tehni¢na napaka. MoStvu A je nato odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Ob koncu minute odmora bo trener mos$tva A sporogcil prvemu sodniku kje
bo njegovo mostvo vrnilo Zogo v igro (v prednjem ali zadnjem polju). Po minuti odmora,
bo katerikoli igralec moStva B je izvedel 1 prosti met. Igra se bo nadaljevala z vra¢anjem
Zoge v igro v skladu s trenerjevo odlogitvijo.

Ce je trener moStva A dolocil, da bo njegovo moStvo vracalo Zogo v igro s ¢rte za vraCanje
Zoge vigrov prednjem polju, bo imelo moStvo A na voljo za dokon¢anje napada 14 sekund
ali preostanek Casa, Ce ura kaze 13 sekund ali manj.

Ce je trener moStva A dolo€il, da bo njegovo mostvo vracalo Zogo v igro v zadnjem polju
pa bo imelo moStvo na voljo za dokon€anje napada preostanek €asa, ki je na uri za
merjenje napada.
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17-51

17-52

Primer: 1:43 do konca zadnje Cetrtine, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko mu je
dosojena tehni¢na napaka. Katerikoli igralec moStva B izvedel 1 prosti met, nato pa je
moStvu A odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Ob koncu minute odmora bo trener moStva A sporoéil prvemu sodniku, kje
bo njegovo mostvo vrnilo Zogo v igro (v prednjem ali zadnjem polju), nato pa se bo igra
nadaljevala z vra¢anjem Zoge v igro v skladu s trenerjevo odlogitvijo.

Ce je trener moStva A dolocil, da bo njegovo moStvo vracalo Zogo vigro s Crte za vracanje
Zoge vigrov prednjem polju, bo imelo mos$tvo A na voljo za dokon¢anje napada 14 sekund
ali preostanek ¢asa, Ce ura kaze 13 sekund ali manj.

Ce je trener mostva A dolo&il, da bo njegovo mostvo vraéalo Zogo v igro v zadnjem polju
pa bo imelo moStvo na voljo za dokon€anje napada preostanek ¢asa ki je na uri za
merjenje ¢asa napada.

Primer: 1:41 do konca zadnje Cetrtine, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko mu jo
izven igriSca izbije B1. MosStvu A je odobrena minuta odmora, neposredno za tem pa je
A1 kaznovan s tehni¢no napako.

Tolmacenje: Ob koncu minute odmora bo trener moStva A sporo¢il prvemu sodniku, kje
bo njegovo moStvo vrnilo Zogo v igro (v prednjem ali zadnjem polju), Katerikoli igralec
moStva B bo izvedel 1 prosti met, nato pa se bo igra nadaljevala z vratanjem Zoge v igro
v skladu s trenerjevo odlocitvijo.

Ce je trener moStva A dolo¢il, da bo njegovo moStvo vracalo Zogo vigro s €rte za vracanje
Zoge vigro v prednjem polju, bo imelo moStvo A na voljo za dokoncanje napada 14 sekund
ali preostanek ¢asa, Ce ura kaze 13 sekund ali man].

Ce je trener moS$tva A dolocil, da bo njegovo mostvo vracalo Zogo v igro v zadnjem polju
pa bo imelo moStvo na voljo za dokon€anje napada preostanek ¢asa ki je na uri za
merjenje ¢asa napada.

Primer: 0:58 do konca zadnje Cetrtine ima A1 Zogo v svojem zadnjem polju ko:

(a) B1 namerno igra z Zogo z nogo.

(b) B1 naredi osebno napako nad A1. To je tretja napaka mosStva B v Eetrtini.

(c) B1izbije Zogo izven igrisca.

Ura za merjenje napada kaZe 19 sekund, ko je moStvu A odobrena minuta odmora.

Tolmacenje: Ob koncu minute odmora bo trener moStva A sporocil prvemu sodniku, kje
bo njegovo mostvo vrnilo Zogo v igro (v prednjem ali zadnjem polju), nato pa se bo igra
nadaljevala z vraCanjem zoge v igro v skladu s trenerjevo odlo€itvijo. V vseh primerih bo
moStvo A imelo na razpolago 14 sekund, ¢e bo vracalo Zogo v igro v svojem prednjem
polju.

Ce bo vracalo Zogo v igro v svojem zadnjem polju, bo imelo moStvo A za dokonéanje
napada na razpolago:
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(a) in (b) 24 sekund
(c) 19 sekund

17-53 Ugotovitev. Vedno, ko Zoga pade v koS in sodniki razveljavijo dosezen ko§, se bo igra
nadaljevala v podaljSku ¢rte za proste mete.

17-54 Primer: A1 je v fazi meta na ko§, ko naredi korake in doseZe kos.

Tolmacenje: KoS A1 ne velja, Zogo bo v igro vrnilo mostvo B iz podaljSka Crte za proste
mete ter bo nato imelo 24 sekund za napad.

17-55 Primer: A1 mece na koS in ko je Zoga v padajo¢em delu krivulje in nad nivojem obroca,
na njo igra A2, ter jo potisne v koS.

Tolmaéenje: Ko$ A1 ne velja, saj je prislo do prekrska pri igri na Zogo. Zogo bo v igro
vrnilo moStvo B iz podaljSka Crte za proste mete ter bo nato imelo 24 sekund za napad.
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18./19. ¢len Odobrena minuta odmora / Zamenjave

18/19-1

18/19-2

18/19-3

18/19-4

Ugotovitev. Minute odmora ni mogoce odobriti preden je ura za merjenje igralnega ¢asa
v ¢etrtini ali podaljSku tekla ali po tem, ko se je Cetrtina ali podaljSek zakljugil.

Zamenjave nimozno odobriti preden je ura za merjenje igralnega ¢asa v prvi Cetrtini tekla
ali po tem, ko se je igralni ¢as za tekmo iztekel. Zamenjave so dovoljene med intervali
igre med posameznimi ¢etrtinami in podaljski.

Primer: Ko je Zoga zapustila roke prvega sodnika ob sodniskem metu pred zacetkom
tekme, toda preden se je Zoge pravilno dotaknil eden od skakalcev, je skakalec A2
naredil prekr$ek. Zoga bo dodeljena mostvu B, da jo vrne v igro izza mejnih ért. V tem
trenutku eden od trenerjev zahteva zamenjavo ali minuto odmora.

Tolmacenje: Kljub dejstvu, da se je tekma Ze zacela, pa zamenjava ali minuta odmora ne
moreta biti odobreni, saj ura za merjenje igralnega ¢asa Se ni tekla.

Ugotovitev. Ce se oglasi zvoéni signal ure za merjenje dolZine napada, medtem ko je
Zoga pri metu na koS v zraku, to ni prekrSek in ta signal ne zaustavi ure za merjenje
igralnega ¢asa. Ce je met na ko uspesen, potem je to, pod dolo&enimi pogoji, moznost
za zamenjavo ali minuto odmora za obe mostvi.

Primer: Ob metu na ko$ je Zoga v zraku, ko se oglasi zvo¢ni signal ure za merjenje
dolZine napada. Zoga pade skozi kos. V tem trenutku eno ali obe moStvi zahtevata:

(a) minuto odmora.
(b) zamenjave.

Tolmacenje:
(a) To je priloznost za minuto odmora le za mostvo, ki je zadetek prejelo.

Ce mostvu, ki je zadetek prejelo, odobrena minuta odmora, lahko tudi nasprotniki
zahtevajo minuto odmora, ob tem pa lahko obe mostvi zahtevata tudi zamenjavo.

(b) To je priloZnost za zamenjavo le za moStvo, ki je zadetek prejelo, in to le, ko ura za
merjenje igralnega ¢asa v Cetrti Cetrtini ali v vsakem podaljSku kaZe 2:00 ali man;.

Ce mostvo, ki je zadetek prejelo, zahteva zamenjavo, lahko tudi nasprotniki zahtevajo
zamenjavo, ob tem pa lahko obe mosStvi zahtevata tudi minuto odmora.
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18/19-5 Ugotovitev. Ce je bila zahteva za minuto odmora ali zamenjavo (za kateregakoli igralca,
vkljuéno z izvajalcem prostega meta) dana po tem, ko je bila Zoga na voljo izvajalcu
prostega meta za prvi prosti met, bo minuta odmora ali zamenjava odobrena
kateremukoli moStvu, Ce:

(a) €e je bil zadnji prosti met uspesen ali
(b) ¢e zadnjemu ali edinemu prostemu metu sledi vracanje Zoge v igro ali

(c) ali pa bo Zoga zaradi kateregakoli drugega razloga po zadnjem prostem metu ostala
mrtva.

Ko bo Zoga dana na razpolago izvajalcu za prvi prosti met (od 2 ali 3), ki je del iste kazni,
se moZnost za odobritev minute odmora ali zamenjave kon¢a. MoZnost za minuto odmora
ali zamenjavo se ponovno pojavi, ko Zoga postane mrtva po zadnjem prostem metu.

Ko je med prostimi meti dosojena tehni¢na napaka, je potrebno takoj izvesti 1 prosti met,
pri katerem se neskakalci ne postavijo ob polje omejitve. Minuta odmora ali zamenjava
ni mogoce pred ali po prostem metu, ki je del kazni za tehniéno napako, razen v primeru,
ko vstopa vigralec vigro znamenom, da izvede prosti met zaradi tehniéne napake. V tem
primeru se tudi nasprotniku dovoli zamenjava 1 igralca, ¢e sami tako Zelijo.

18/19-6  Primer: A1 sta dodeljena 2 prosta meta. MoStvo A ali B zahteva minuto odmora ali
zamenjavo:

(a) preden je Zoga na voljo izvajalcu prostega meta Al.
(b) po izvedenem prvem prostem metu.

(c) po uspesno izvedenem drugem prostem metu, toda preden je Zoga na voljo igralcu,
dajo vrne vigro.

(d) po uspesno izvedenem drugem prostem metu, toda potem, ko je Zoga Ze na voljo
igralcu, da jo vrne v igro.

Tolmacenije:
(a) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena takoj, preden bo izveden prvi prosti met.

(b) Minuta odmora ali zamenjava ne bo odobrena po prvem prostem metu, tudi ¢e je bil
uspesen.

(c) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena preden se za¢ne vra¢anje Zoge v igro.
(d) Minuta odmora ali zamenjava ne bo odobrena.

18/19-7 Primer: A1 sta dodeljena 2 prosta meta. Po izvedenem prvem prostem metu, je mostvo
A ali moS§tvo B zahtevalo minuto odmora ali zamenjavo. Pri zadnjem prostem metu:

(a) se Zoga odbije od obroca in igra nadaljuje.

(b) je prosti met uspesen.

(c) se Zoga ne dotakne obroca.

(d) A1 med metom stopi na érto za proste mete, zato je dosojen prekrsek.

(e) B1 stopi v polje omejitve preden je Zoga zapustila roke A1. Dosojen je prekrsek B1
in prosti met A1 je zgreSen.
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18/19-8

18/19-9

18/19-10

18/19-11

Tolmadenje:

(a) Minuta odmora ali zamenjava ni odobrena.
(b), (c)in (d) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena takoj.
(e) A1 izvede dodaten prosti metin Ce je ta uspeSen, bo minuta

odmora ali zamenjava odobrena takoj

Primer: PriloZnost za zamenjavo ali minuto odmora se je ravno konéala, ko je namestnik
AG stekel do zapisnikarske mize in glasno zahteval zamenjavo. Zapisnikar je pomotoma
sprozil zvo€ni signal. Sodnik je zapiskal in s tem prekinil tekmo.

Tolmacenje: Ker je sodnik zapiskal, je Zoga postala mrtva in ura za merjenje igralnega
Casa zaustavljena. To obic¢ajno predstavlja priloZnost za zamenjavo ali minuto odmora.
Ker pa je bila zahteva dana prepozno, zamenjava ali minuta odmora ne bo odobrena.
Tekma se bo takoj nadaljevala.

Primer: Kadarkoli med tekmo se zgodi prekrSek pri igri na Zogo ali prekr§ek pri igri na
Zogo nad obroc¢em. Namestnik(i) kateregakoli ali obeh mosStev ¢akajo pri zapisnikarski
mizi na vstop v igro ali pa je katerokoli moStvo zahtevalo minuto odmora.

Tolmacenje: PrekrSek povzro€i, da se ura za merjenje igralnega ¢asa zaustavi in Zoga
postane mrtva. Zamenjava ali minuta odmora je dovoljena.

Primer: Pri neuspeSnem metu na koS za 2 tocki naredi B1 osebno napako nad A1. Po
izvedenem prvem prostem metu A1, je nato dosojena tehni¢na napaka A2. MoStvo A ali
mosStvo B sedaj zahteva minuto odmora ali zamenjavo.

Tolmaéenje: Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met, kjer igralci ne bodo
zasedli skakalnih mest ob polju omejitve. V primeru, ¢e bo na igriS¢e Zelel namestnik z
namenom, da izvede prosti met kot kazen za tehni¢no napako, se mosStvu B to ugodi, prav
tako pa lahko v tem primeru tudi moS§tvo A zamenja 1 igralca, ¢e samo tako Zeli. Igralca,
ki sta bila zamenjana na ta nacin, ne moreta biti zamenjana do naslednje faze igre, ko je
tekla ura za merjenje igralnega ¢asa. Nato bo A1 izvedel svoj drugi prosti metin igra se
bo nadaljevala kot po vsakem drugem izvajanju prostih metov. Za obe moStvi je po
zadnjem uspeSnem prostem metu dovoljena minuta odmora ali zamenjava, saj ura za
merjenje igralnega ¢asa zaustavljena in je Zoga mrtva.

Primer: Pri neuspeSnem metu na ko$ za 2 tocki naredi B1 osebno napako nad A1. Po
izvedenem prvem prostem metu A1, je nato dosojena tehnicna napaka A2. Katerikoli
igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met, kjer nesakalci ne zasedejo svojih polozajev ob
polju omejitve. Eno od moStev nato zahteva minuto odmora ali zamenjavo.
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18/19-12

18/19-13

18/19-14

18/19-15

18/19-16

Tolmacenje: A1 bo izvedel svoj drugi prosti met in in igra se bo nadaljevala kot po
vsakem drugem izvajanju prostih metov. Za obe mostvi je dovoljena minuta odmora ali
zamenjava kadar je ura za merjenje igralnega ¢asa zaustavljena in je Zoga mrtva.

Primer: Pri neuspeSnem metu na ko$ za 2 tocki naredi B1 osebno napako nad A1l. Po
izvedenem prvem prostem metu A1, je nato dosojena tehni¢na napaka A2. To je peta
napaka A2. MoStvo A ali moStvo B sedaj zahteva minuto odmora ali zamenjavo.

Tolmacenje: A2 mora biti takoj zamenjan. Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti
met, kjer igralci ne bodo zasedli skakalnih mest ob polju omejitve. V primeru, ¢e bo na
igriSCe Zelel namestnik z namenom, da izvede prosti met kot kazen za tehni¢no napako,
se moStvu B to ugodi, prav tako pa lahko v tem primeru tudi moStvo A zamenja 1 igralca,
Ce samo tako zeli. Igralca, ki sta bila zamenjana na ta nacin, ne moreta biti zamenjana
do naslednje faze igre, ko je tekla ura za merjenje igralnega ¢asa. Nato bo A1 izvedel
svoj drugi prosti met in igra se bo nadaljevala kot po vsakem drugem izvajanju prostih
metov. Za obe mo§tvi je po zadnjem uspeSnem prostem metu dovoljena minuta odmora
ali zamenjava, saj ura za merjenje igralnega ¢asa zaustavljena in je Zoga mrtva.

Primer: A1 vodi Zogo ko mu je dosojena tehni¢na napaka. B6 zahteva zamenjavo, da bi
izvedel prosti met.

Tolmacenje: To je priloZznost za zamenjavo za obe moStvi. Potem, ko bo B6 postal igralec
bo izvedel 1 prosti met, nato pa ne more biti ponovno zamenjan, dokler ne bo ura za
merjenje igralnega ¢asa ponovno zaustavljena. Ura za merjenje igralnega ¢asa mora teci
po izvedbi zadnjega prostega meta, da je lahko odobrena zamenjava (ali minuta odmora).

Ugotovitev. Ce je minuta odmora zahtevana pred dosojeno napako kateremukoli
mosStvu, se minuta odmora za¢ne odStevati Sele, ko sodnik zaklju€i s signalizacijo napake
zapisnikarski mizi. Ce je dosojena napaka 5 napaka igralca, signalizacija zajema tudi
zamenjavo igralca s 5 osebnimi napakami. Ko je postopek zamenjave koncan, sodnik
zapiska in pokaze znak za minuto odmora. Tedaj zacne merjenje minute odmora.

Primer: Med tekmo trener mo$tva A zahteva minuto odmora, nato pa B1 naredi
svojo 5 osebno napako.

Tolmacenje: Minuta odmora se zacne odStevati Sele, ko sodnik zaklju€i s signalizacijo
napake zapisnikarski mizi in je namestnik B1 postal igralec.

Primer: Med tekmo trener moStva A zahteva minuto odmora, nato pa katerikoli igralec
naredi napako.

Tolmaéenje: Igralcem obeh moStev je dovoljeno, da gredo do klopi svojih moStev, takoj
ko so prepri€ani, da je bila zahtevana minuta odmora, ¢eprav uradno Se ni bila odobrena.
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18/19-17

18/19-18

18/19-19

18/19-20

18/19-21

18/19-22

Ugotovitev. Vsaka minuta odmora traja 1 minuto. MoS§tvi se morata takoj vrniti na igriSce
potem, ko je sodnik zapiskal in pozval moStvi nazaj na igriSce. Véasih mosStvo podaljSa
minuto odmora in s tem pridobi prednost in zavlacuje tekmo. Sodniki morajo takSnega
trenerja mostva opozoriti. Ce se trener na opozorilo ne odzove, se mu dosodi dodatna
minuta odmora. Ce mostvo nima veé na voljo nobene minute odmora, se trenerju tega
mostva dosodi tehniéna napaka zaradi zavlacevanja tekme (zapise se kot ‘B '). Ce se
mosStvo po intervalu igre med obema pol¢asoma ne vrne pravoc¢asno na igriSce, se temu
moStvu dosodi minuta odmora. TakSna dosojena minuta odmora pa ne traja 1 minuto,
temvec se bo igra takoj nadaljevala.

Primer: Cas minute odmora je iztekel in sodnik je pozval mostvo A nazaj na igriSce.
Trener moStva A nadaljuje z dajanjem navodil svojemu moStvu in zato to moS$tvo ostaja v
prostoru pred klopjo svojega mostva. Sodnik Se enkrat pozove mos$tvo A na igri§cée in:

(a) mostvo A konéno pride nazaj na igri§ce.
(b) mostvo A Se naprej ostaja v prostoru pred klopjo mostva.

Tolmacenije:

(a) Medtem, ko se mos$tvo A vraca na igri§¢e, sodnik opozori trenerja mo$tva A, da bo
v ponovljenem primeru zavlaevanja dosodil dodatno minuto odmora temu moStvu.

(b) Brez opozorila se mostvu A dosodi minuta odmora. Ce mostvo A nima veé na voljo
minute odmora, se trenerju tega moStva, zaradi zavladevanja tekme, dosodi
tehniéna napaka (zapiSe se kot 'B1').

Primer: Po koncu intervala igre med obema pol¢asoma je moStvo A Se vedno v
garderobi, zato se tretja Cetrtina ne more zaceti pravocasno.

Tolmacenje: Ko se bo moStvo A konéno vrnilo na igris¢e, bo moStvu A brez opozorila
dosojena minuta odmora. Omenjena minuta odmora ne bo trajala 1 minuto in tekma se
mora nadaljevati takoj.

Ugotovitev. Ce mostvo pred zacetkom zadnjih dveh minut v Cetrti Cetrtini ne vzame niti
ene minute odmora v drugem pol¢asu, zapisnikar ¢ez prvi prazen kvadrat za drugi pol€as
potegne vzporedni (vodoravni) ¢rti. Na semaforju se oznadi tako, da je prva minuta
odmora Ze porabljena.

Primer: Nobeno moStvo v drugem pol€asu Se ni vzelo nobene minute odmora, ko ura za
merjenje igralnega ¢asa v Cetrti ¢etrtini kaze 2:00.

Tolmacenje: Zapisnikar ez prvi prazen kvadrat za drugi poléas pri obeh mostvih
potegne vzporedni (vodoravni) érti. Na semaforju se oznaci tako, da je prva minuta
odmora Ze porabljena.

Primer: Med igro, ko ura za merjenje igralnega Casa v Cetrti Cetrtini kaze 2:09, trener
mosStva A zahteva svojo prvo minuto odmora v drugem pol¢asu. Ko ura za merjenje
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18/19-23

18/19-24

18/19-25

igralnega ¢asa kaze 1:58 pade Zoga izven igri§€a in uro za merjenje igralnega Casa se
zaustavi. MoStvu A se sedaj odobri minuto odmora.

Tolmacenje: Zapisnikar ez prvi prazen kvadrat za drugi pol¢as pri moStvu A potegne
vzporedni (vodoravni) ¢rti, saj je bila minuta odmora odobrena ob 1:58 v Eetrti ¢etrtini.
Odobrena minuta odmora se vpiSe v drugi kvadratek mos$tva A, tako da moS$tvu A ostane
navoljo le Se ena minuta odmora. Na semaforju se oznacitako, da sta dve minuti odmora
Ze porabljeni.

Ugotovitev. Kadarkoli moStvo zahteva minuto odmora, pri ¢emer ni pomembno ali je to
pred ali potem ko je bila dosojena tehni¢na, neSportna ali izklju€ujoc¢a napaka, bo pred
izvajanjem prostega meta/metov najprej odobrena minuta odmora. Ce je med minuto
odmora dosojena tehnicna, neSportna ali izklju€ujo€a napaka, se bo izvajanje prostih
metov zacelo po koncu minute odmora.

Primer: MoS§tvo B je zahtevalo minuto odmora. A1 naredi neSportno napako nad B1, nato
pa sledi Se tehni¢na napaka A2.

Tolmaéenje: MoStvu B bo najprej odobrena minuta odmora. Po koncu minute odmora
bo imelo moStvo B na voljo 1 prosti met zaradi tehni¢ne napake A2. Nato bo imel B1 na
voljo 2 prosta meta. V obeh primerih igralci ne zasedejo prostorov ob polju omejitve. Igra
se nadaljuje z vraCanjem Zoge v igro mosStva B s Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem
polju ekipe. Na uri za merjenje napada bodo imeli na razpolago 14 sekund.

Primer: MoStvo B je zahtevalo minuto odmora. A1 naredi neSportno napako nad B1.
Sedaj je mo$tvu B odobrena minuta odmora. Med minuto odmora pa je nato dosojena
tehni¢na napaka A2.

Tolmacenje: Po koncu minute odmora bo imel katerikoli igralec mo$tva B na voljo 1
prosti met zaradi tehni¢ne napake A2. Nato bo imel B1 na voljo 2 prosta meta. Igra se
nadaljuje z vracanjem Zoge v igro moStva B s Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem
polju ekipe. Na uri za merjenje ¢asa napada bodo imeli 14 sekund.
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23. ¢len

23-1

23-2

23-3

23-4

24. ¢len
24-1

24-2

Igralec zunaj igriS¢a — Zoga zunaj igriS€a

Ugotovitev. Ce igralec na Celni zapusti igriSce, da bi se izognil prekrSku 3 sekund in se
nato ponovno vrne v polje omejitve, je to prekrsek.

Primer: Blizu bo¢ne ¢rte je A1 zZogo v rokah tesno pokrit s strani B1. A1 se nato dotakne
telesa B1, kiima eno nogo izven igrisca.

Tolmacenje: Dovoljena akcija Al. Igralec je izven igri§¢a, ko se kateri del njegovega
telesa dotika ¢esarkoli izven igriS€a razen igralca. Tekma se v tem primeru normalno
nadaljuje.

Primer: Blizu bo¢ne €rte je A1z Zogo v rokah tesno pokrit s strani B1in B2. A1 se nato z
Zogo dotakne telesa B1, kiima eno nogo izven igriSca.

Tolmaéenje: Prekrsek B1. Zoga je izven igri§¢a, ko se dotakne igralca, ki je izven igri§¢a.
Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za mosStvo A, najblizje mestu, kjer se
zgodila krSitev razen neposredno pod tablo. MoStvo A bo imelo preostanek ¢asa za
dokoncanje napada.

Primer: A1 vodi Zogo blizu bo¢ne ¢rte pred zapisnigarsko mizo. Zoga se odhije ter se
dotakne namestnika B6, ki na stolu ¢aka zamenjavo. Zoga se od B6 odbije na igriSCe, kjer
A1 nadaljuje v vodenjem.

Tolmaéenje: Zoga je v trenutku, ko se je dotaknila B6, izven igri§¢a. Zadnji, ki se je
dotaknil zoge na igriSCu je A1, ki je odgovoren, da je Zoga padla iz igriS€a. Tekma se bo
nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moS$tvo B in sicer najblizje mestu, kjer je padla iz
igriS€a, razen neposredno pod tablo.

Vodenje Zoge

Ugotovitev. Ce igralec Zogo namerno vrze v nasprotnikovo ali lastno tablo (pri tem ne
posku$a metati na koS iz igre) se ta akcija ne Steje kot vodenje.

Primer: A1 §e ni vodil in stoji na tleh, nato pa vrZe Zogo v nasprotnikovo ali svojo tablo in
jo ujame Se preden se jo dotakne katerikoli drugi igralec.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. Potem, ko je Zogo ujel, lahko A1 Zogo vrZze na koS, poda
ali zatne z vodenjem.
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24-3

24-4

24-5

24-6

24-1

24-8

Primer: A1 je konéal vodenije Zoge, ko jo namerno vrze v tablo. Zoga se odbije od table
ter se nato odbija po tleh, ko jo ponovno ujame A1 ter pricne z vodenjem.

Tolmacenje: A1 je naredil prekrSek dvojnega vodenja.

Primer: A1 je koncéal z vodenjem Zoge (ne glede na to ali nadaljuje z gibanjem ali stoji),
A1 vrZe Zogo v nasprotnikovo ali svojo tablo in se jo nato ponovno dotakne ali jo ujame,
preden se Zoga dotakne drugega igralca.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. Potem, ko je Zogo ujel, lahko A1 Zogo vrZe na koS ali poda,
ne sme pa ponovno voditi.

Primer: A1 mece na koS iz igre in Zoga zgreSi obro€. A1 ujame Zogo in jo vrze v tablo,
nato pa se jo ponovno dotakne ali jo ujame preden se Zoga dotakne drugega igralca.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. Potem, ko je Zogo ujel, lahko A1 Zogo vrZze na koS, poda
ali zaéne z vodenjem.

Primer: A1 vodi Zogo, nakar se pravilno zaustavi. Potem:

(a) A1 izgubi ravnotezje in se z Zogo, ki jo drZi z obema rokama, enkrat ali dvakrat
dotakne tal, ne da bi ob tem premaknil stojno nogo.

(b) A1 si podaja Zogo iz ene roke v drugo, ne da bi pri tem premaknil stojno nogo.
Tolmacenje: V obeh primerih je akcija dovoljena, saj A1 ni premaknil stojne noge.

Primer: A1 zaCne vodenjem Zoge tako da:

(a) VrZe Zogo preko svojega nasprotnika.

(b) VrZze Zogo nekaj metrov pred sabo.
Zoga se dotakne igri§¢a, nakar A1 nadaljuje z vodenjem Zoge.

Tolmacenje: V obeh primerih je akcija dovoljena, saj se je Zoga dotaknila igriS¢a preden
se je A1 ponovno dotaknil Zoge.

Primer: A1 je kon¢al zvodenjem Zoge, ko jo namerno vrze v nogo B1. A1 nato ujame Zogo
ter nadaljuje z vodenjem.

Tolmacenje: PrekrSek A1 in sodniki morajo dosoditi dvojno vodenje. Vodenje Zoge Al se
je konéalo, saj se Zoge ni dotaknil nasprotnik (v tem primeru B1), ampak se je Zoga
dotaknila nasprotnika. A1 v tem primeru se sme ponovno voditi Zoge.
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25. clen
25-1

25-2

25-3

25-4

25-5

25-6

Korakanje z Zzogo

Ugotovitev. Dovoljeno je, da igralec, ki leZi na tleh, pride do posesti Zoge ali da igralec,
ki drzi Zogo, pade na tla. Prav tako je dovoljeno, ¢e med gibanjem igralec pade na tlain
drsi po tleh. Ce pa se igralec, medtem ko drZi zogo, kotali ali poskuSa vstati, da bi se
izognil obrambi, je to prekrsek.

Primer: A1, medtem ko drZi Zogo, izgubi ravnoteZje in pade na tla.
Tolmacenje: Dovoljena akcija. TakSen padec na tla A1 ni prekrsek.
Primer: A1, medtem ko drZi Zogo, zaradi inercije pade po igriSCu ter drsi po njem.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. TakSen padec na tla A1 ni prekrSek. V primeru, ko Al
posku$a vstati ali se kotali po igriS¢u znamenom, da se izogne obrambi, morajo sodniki
dosoditi prekrSek korakov.

Primer: A1 pride do posesti Zoge, medtem ko leZi na tleh. A1 nato:
(a) poda Zogo A2.
(b) pricne z vodenjem Zoge medtem, ko Se vedno leZi na tleh.
(c) poskusa vstati, medtem, ko vodi Zogo.
(d) poskusa vstati, medtem, ko Se vedno drZi Zogo.

Tolmacenije:
(a), (b) in (c) Dovoljena akcija Al.
d) A1 je naredil prekrSek korakov.

Ugotovitev. Igralec se ne sme z isto nogo ali obema nogama veckrat zapored dotakniti
igriS¢a po koncu vodenija, ali ko pridobi posest Zoge.

Primer: A1 je prodiral proti koSu in zacel fazo meta na ko$ iz igre za 2 tocki, ob katerem
je drzal Zogo v obeh rokah. A1 nato odsko€i z levo nogo, pristane najprej na levo nogo ter
potem §e na desno nogo in izvede met na kos.

Tolmacenje: A1 je naredil prekrSek korakov. Igralec ne sme povzrociti, da se veckrat
zapored z isto nogo dotakne igri§€a po koncu vodenja.
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26.¢len 3 sekunde

26-1 Ugotovitev. Igralec, ki zapusti in se ponovno vrne naigri§¢e na ¢elni ¢rtiz namenom, da
se izogne prekr§ku 3 sekund, je naredil prekrSek.

26-2 Primer: A1, ki je v polju omejitve manj kot 3 sekunde, zapusti igriS¢e na €elni rti, da bi
se izognil prekrsku 3 sekund, nato pa se ponovno vrne v polje omejitve.

Tolmacenje: A1 je storil prekr§ek 3 sekund.
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28. clen
28-1

28-2

28-3

28-4

28-5

28-6

28-7

8 sekund

Ugotovitev. Stetje 8 sekund je prekinjeno zaradi situacije s sodniskim metom. Ce bo do
vraCanja Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti upravi¢eno isto mostvo, ki je imelo Zogo
Ze prej v posesti v zadnjem polju, bo imelo to moStvo na voljo le Se preostanek ¢asa 8
sekund, da prenese Zogo v prednje polje.

Primer: A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju 5 sekund, ko je bila dosojena drzana Zoge.
V tem trenutku je priSlo do situacije s sodniskim metom. MoS$tvo A je upravi¢eno do
posesti Zoge po pravilu izmeni¢ne posesti.

Tolmacenje: MoStvo A bo imelo na razpolago 3 sekunde za prenos Zoge v prednje polje.

Ugotovitev. Med vodenjem iz zadnjega v prednje polje je Zoga prenesena v prednje polje
takrat, ko sta obe nogiigralca, ki vodi Zogo, in Zoga v celoti v kontaktu s prednjim poljem.

Primer: A1 stoji na igri§¢u tako, da ima med nogami sredinsko ¢rto. Nato prejme podajo
od A2, ki stoji v zadnjem polju. A1 nato poda Zogo nazaj A2, ki Se vedno stoji v zadnjem
polju moStva A.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. Al niv imel obeh nog v prednjem polju, zato lahko poda
Zogo v zadnje polje svojega moStva. Stetje 8 sekund se nadaljuje.

Primer: A1 vodi Zogo iz zadnjega polja in zaklju¢i vodenje tako, da drzi Zogo in ima med
nogami srednjo ¢rto. Nato A1 poda Zogo A2, ki ima prav tako sredinsko ¢rto med nogami.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. A1 ni imel obeh nog v prednjem polju, zato lahko poda
Zogo A2, ki prav tako ni v prednjem polju svojega moStva. Stetje 8 sekund se nadaljuje.

Primer: A1 vodi Zogo iz svojega zadnjega polja in ima eno nogo (toda ne obeh) Ze v
prednjem polju. A1 nato poda Zogo A2, ki ima sredinsko ¢rto med nogami. A2 nato
nadaljuje z vodenjem Zoge v svojem zadnjem polju.

Tolmaéenje: Dovoljena akcija. A1 ni imel obeh nog v prednjem polju, zato lahko poda
zogo A2, ki prav tako ni v svojem pregnjem polju moStva. A2 je zato dovoljeno, da vodi
Zogo v svojem zadnjem polju moStva. Stetje 8 sekund se nadaljuje.

Primer: A1 prenaSa Zogo iz svojega zadnjega polja, ko se v svojem gibanju zaustavi,
toda ne preneha z vodenjem Zoge, medtem ko:

(a) ima sredinsko ¢rto med nogami.
(b) se obe nogi dotikata prednjega polja, Zogo pa vodi v zadnjem polju.

(c) se obe nogi dotikata prednjega polja, Zogo pa vodi v zadnjem polju, nakar se Al z
obema nogama vrne v svoje zadnje polje.
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28-8

28-9

28-10

28-11

28-12

(d) se obe nogi dotikata zadnjega polja, Zogo pa vodi v prednjem polju.
Tolmacenje: Dovoljena akcija. V vseh primerih je A1, kivodi Zogo, v zadnjem polju, dokler
nista obe nogi in Zoga v kontaktu s prednjim poljem. V vseh treh primerih je potrebno
nadaljevanje Stetja 8 sekund.

Ugotovitev. Kadarkoli ima isto moStvo, ki je prej imelo v posesti Zogo, na voljo Zogo, da
jovrne vigro v svojem zadnjem polju, se Stetje 8 sekund nadaljuje. Sodnik, ki vro¢a Zogo
igralcu, ki jo bo vracal v igro, bo igralca opozoril, koliko ¢asa je Se preostalo za prenos
Zoge v prednje polje.

Primer: A1 Ze 6 sekund vodi Zogo v svojem zadnjem polju, ko je dosojena
obojestranska napaka v:

(a) zadnjem polju.
(b) prednjem polju.

Tolmacenje:

(a) Tekma se nadaljuje z vraéanjem Zoge v igro za mo$tvo A z mesta, ki je najblizje
mestu, kjer se je zgodila obojestranska napaka. MoStvo A ima na voljo Se 2 sekundi,
da prenese Zogo v svoje prednje polje. Sodnik mora obvestiti mo$tvo A o éasu, ki ga
ima na razpolago za prenos Zoge v prednje polje.

(b) Tekma se nadaljuje z vrac¢anjem Zoge v igro v prednjem polju mostva A z mesta, ki
je najblizje mestu, kjer se je zgodila obojestranska napaka.

Primer: A1 Ze 4 sekunde vodiZogo v svojem zadnjem polju, ko mu jo B1 izbije izven igriS¢a
v zadnjem polju moStva A.

Tolmacenje: Tekma se nadaljuje z vratanjem Zoge v igro za moStvo A v njegovem
zadnjem polju. MoStvo A ima na voljo Se 4 sekunde, da prenese Zogo v svoje prednje
polje. Sodnik mora obvestiti moStvo A o ¢asu, ki ga ima na razpolago za prenos Zoge v
prednje polje.

Ugotovitev. Ce je sodnik zaustavil igro zaradi razloga, ki ni povezan z nobenim moStvom
in je bilo po oceni sodnikov nasprotno mostvo s tem postavljeno v podrejen polozaj, se
odStevanje 8 sekund nadaljuje tam, kjer je bilo ustavljeno.

Primer: Do konca zadnje Cetrtine je preostalo §e 25 sekund. V tem trenutku je rezultat A
72-B 72. Mostvo A pride do posestiZoge. Nato jo A1 Ze 4 sekunde vodi v svojem zadnjem
polju, potem pa sodniki igro zaustavijo zato ker:

(a) ura za merjenje igralnega ¢asa ali ura za merjenje dolZine napada ni tekla ali pa je
bila zaustavljena.

(b) je bila na igri§¢e vrzena plastenka z vodo.
(c) je bila ura za merjenje dolZine napada pomotoma ponastavljena.
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28-13

28-14

Tolmacenje: V vseh primerih se igra nadaljuje z vraCanjem Zoge v igro moStva A v
njihovem zadnjem polju, ki pa mu za prenos Zoge v prednje polje preostanejo Se 4
sekunde. MoStvo B bi bilo postavljeno v podrejen polozZaj, ¢e bi se igra nadaljevala z
novim Stetjem 8 sekund.

Ugotovitev. Po prekrsku 8 sekund, se vracanje Zoge v igro izvede z mesta, ki je najblizje
mestu, kjer se je prekrSek zgodil.

Primer: Do prekr$ka 8 sekund mostva A je pri$lo v trenutku, ko je:
(a) bilo mostvo A v posesti Zoge v svojem zadnjem polju.
(b) bila Zoga v zraku ob podaji A1 iz svojega zadnjega polja v prednje polje.

Tolmacgenje: Mostvo B bo vrnilo Zogo v igro v svojem prednjem polju in bo imelo na uri
za merjenje ¢asa napada 14 sekund. Zogo bodo vrnili z mesta, ki je najblizje:

(a) mestu prekrska 8 sekund, vendar nikoli neposredno za tablo.

(b) sredinski ¢rti
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29./50. ¢len 24 sekund

29/50-1

29/50-2

29/50-3

29/50-4

29/50-5

29/50-6

29/50-7

Ugotovitev. Pogosto se zgodi, da moStvo ob koncu napada uspe metati na ko$
pravocasno in se zvocni signal ure za merjenje dolZine napada oglasi medtem ko je Zoga
po metu v zraku. Cese Zoga ne dotakne obroca pride do prekr§ka, razen e so nasprotniki
takojin nedvoumno prisli do posesti Zoge. Zoga bo dodeljena nasprotnikom, da jo vrnejo
v igro z najblizjega mesta, kjer je bila igra prekinjena (toda ne za tablo).

Primer: Zoga je pri metu na koS A1 v zraku, ko se oglasi zvoéni signal ure za merjenje
dolzine napada. Zoga se dotakne table in pade na tla, kjer se jo najprej dotakne B1, nato
A2 in jo kon¢no osvoji B2.

Tolmacenje: To je prekr§ek dolZine napada, ker je Zoga zgreSila obro€, nato pa moStvo
B ni takoj in nedvoumno pri§lo do posesti Zoge.

Primer: Pri metu na ko$§ A1 se Zoga dotakne table, toda zgreSi obrog. Pri skoku za Zogo
se Zoge najprej dotakne B1 (ne pride do posesti), nakar pride do posesti Zoge A2. V tem
trenutku se oglasi zvoéni signal ure za merjenje dolzine napada.

Tolmaéenje: To je prekrSek dolZine napada.

Primer: Ob izteku dolzine napada A1 mece na ko§$. B1 pravilno blokira met A1, nakar se
oglasi zvocni signal ure za merjenje dolzine napada. Po zvo€nem signalu naredi B1
napako nad Al.

Tolmacenje: To je prekrSek dolZine napada. Napaka B1 nad A1 se prezre, razen e je to
neSportna ali izklju€ujo€a napaka.

Primer: Zoga je pri metu na koS A1 v zraku, ko se oglasi zvocni signal ure za merjenje
dolZine napada. Zoga zgreSi obro¢, nakar je takoj dosojena drzana Zoga med A2 in B2.

Tolmaéenje: To je prekrSek dolzine napada. MoStvo B ob skoku za Zogo ni takoj prislo
do nedvoumne posesti Zoge.

Primer: A1 vrze na koS. Ko je Zoga v zraku, se oglasi zvo¢ni signal ure za merjenje dolZine
napada. Zoga ne zadane obroca, nakar se zoge dotakne B1 in povzroci, da Zzoga pade z
igriSca.

Tolmacenje: To je prekrSek dolZine napada, ker moStvo B ni priSlo do nedvoumne
posesti Zoge.

Primer: Igralec B1 naredi osebno napako nad igralcem A1, ko je ta v fazi meta na kos.
Po dosojeni osebni napaki se oglasi zvo¢ni signal ure za merjenje dolZzine napada. Al
doseZe zadetek.
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Tolmacenje: Zadetek velja. Ura za merjenje dolZine napada se zaustavi isto¢asno, ko je
bila dosojena osebna napaka, zato se zvocni signal ure za merjenje dolZzine napada
prezre. A1 bo imel na voljo Se dodatni prosti met, nato pa se bo igra nadaljevala kot po
vsakem zadnjem prostem metu.

29/50-8 Ugotovitev. V primeru, da se zvocni signal ure za merjenje dolZine napada oglasi, hkrati
pa po oceni sodnikov nasprotniki pridejo do takojSnje in nedvoumne posesti Zoge, se
zvoctni signal ure za merjenje dolZine napada prezre in igra se nadaljuje.

29/50-9 Primer: Ob koncu napada izvede A1 podajo proti A2 (oba igralca sta v svojem prednjem
polju) tako nespretno, da se Zoga odkotali v zadnje polje moS$tva A. Preden B1 pride do
posesti Zoge z moznostjo neoviranega vodenja proti nasprotnikovemu kosSu, se oglasi
zvocni signal ure za merjenje dolZine napada.

Tolmagenije: Ce B1 pride do takoj$nje in nedvoumne posesti Zoge, se zvoéni signal ure
za merjenje dolzine napada prezre in igra se nadaljuje.

29/50-10 Ugotovitev. Ce bo do vradanja Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti upraviceno isto
mosStvo, ki je imelo Ze prej Zogo v posesti, bo to moStvo imelo na voljo le e preostanek
¢asa za napad.

29/50-11 Primer: MoStvu A je do konca napada v njihovem prednjem polju preostalo Se 10 sekund,
ko je bila dosojena drzana Zoga. Vracanje Zoge v igro zaradi izmeni¢ne posesti je na voljo
za:

(a) moStvo A.
(b) moStvo B.
Tolmacenje:
(a) Mostvo A bo imelo na voljo le Se 10 sekund do izteka napada.
(b) Mostvo B bo imelo na voljo novih 24 sekund za napad.
29/50-12 Ugotovitev. Ce je sodnik zaustavil igro zaradi napake ali prekr§ka (ne zato, ker bi Zoga

padla z igriS¢a) mosStva, ki ni bilo v posesti Zoge in bo Zoga na voljo istemu mostvu, ki je
imelo Zogo Ze prej v posestiv svojem prednjem polju, je potrebno uro za merjenje dolzine
napada preklopiti na slede¢ nacin:

e (e je v trenutku, ko je bila igra zaustavljena, na uri za merjenje dolzine napada
preostalo 14 sekund ali ve€, se uro za merjenje dolZine napada ne preklopi ampak
nadaljuje z odStevanjem tam, kjer je bila zaustavljena.

e Ce je v trenutku, ko je bila igra zaustavljena, na uri za merjenje dolzine napada
preostalo 13 sekund ali manj, se uro za merjenje dolzine napada preklopi na 14
sekund.
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29/50-13

29/50-14

29/50-15

29/50-16

29/50-17

29/50-18

Primer: B1 odbije Zogo v out v prednjem polju moStva A. Ura za merjenje dolZine napada
prikazuje Se 8 sekund.

Tolmacenje: MoStvo A bo imelo na voljo le Se 8 sekund do izteka napada.

Primer: A1 vodi Zogo v svojem prednjem polju. Nad njim naredi osebno napako B1. To je
druga napaka mostva B v tej Cetrtini. Ura za merjenje dolzine napada prikazuje Se 3
sekunde.

Tolmacenje: MoStvo A bo imelo na voljo Se 14 sekund za napad.

Primer: Na uri za merjenje dolZine napada so preostale Se 4 sekunde. MoStvo A ima v
svojem prednjem polju Zogo v posesti, ko se:

(a) A1
(b) B1
poskoduje in zato sodniki zaustavijo igro.

Tolmacenje: MoStvo A bo imelo na uri za merjenje ¢asa napada na voljo Se:
(a) 4 sekunde,
(b) 14 sekund

Primer: Al izvede met na koS iz igre. Medtem ko je Zoga v zraku, je dosojena
obojestranska napaka A2 in B2. Na uri za merjenje dolZine napada je preostalo Se 6
sekund. Zoga zgresi obro¢. Puséica izmeniéne posesti kaZe, da je motvo A upraviéeno
do naslednje posesti Zoge.

Tolmacenje: MoStvo A bo imelo na voljo Se 6 sekund za napad.

Primer: Na uri za merjenje dolZine napada je preostalo Se 5 sekund. A1 vodi Zogo, ko je
dosojena tehni¢na napaka B1, kateri sledi Se tehni¢na napaka trenerju moStva A.

Tolmacenje: Po iznicenju enakih kazni se igra nadaljuje z vratanjem Zoge v igro za
moStvo A, pritem pa bo imelo moStvo A na voljo Se 5 sekund za napad.

Primer: Na uri za merjenje dolZine napada je preostalo Se:

(a) 16 sekund,
(b) 12 sekund,

ko A1 poda Zogo A2 v prednjem polju moStva A in B1 v svojem zadnjem polju z nogo
namenoma brcne Zogo ali udari po Zogi s pestjo.
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29/50-19

29/50-20

29/50-21

29/50-22

Tolmacenje: V obeh primerih je to prekrSek B1. Po vrnitvi Zoge v igro bo imelo moStvo A
v svojem prednjem polju na uri za merjenje ¢asa napada na voljo:

(a) 16 sekund,
(b) 14 sekund

Primer: Med vracanjem Zoge vigro A1 v tretji Cetrtinije B1 v svojem zadnjem polju poloZil
roke preko mejne Crte in tako blokiral podajo A1. Na uri za merjenje dolzine napada je
preostalo Se:

(a) 19 sekund,
(b) 11 sekund

Tolmacenje: V obeh primerih je to prekrsek B1. Po vrnitvi Zoge v igro bo imelo moStvo A
v svojem prednjem polju na uri za merjenje ¢asa napada na voljo:

(a) 19 sekund,
(b) 14 sekund.

Primer: A1 vodi Zogo v svojem prednjem polju, ko naredi B2 neSportno napako nad A2.
Na uri za merjenje dolZine napada je preostalo Se 6 sekund.

Tolmaéenje: Neglede na to, ¢e so bili prosti meti uspes$ni ali ne, bo imelo mo$tvo A na
voljo Zogo, da jo vrne vigro s ¢rte za vraCanje Zoge v igro v prednjem polju. MoStvo A bo
imelo za napad na voljo 14 sekund.

Enako tolmacenje velja tudi v primeru izklju€ujoce napake.

Ugotovitev. Ce je sodnik zaustavil igro zaradi razloga, ki ni povezan z nobenim mostvom
in je bilo po oceni sodnikov nasprotno moStvo s tem postavljeno v podrejen polozZaj, se
odStevanje dolZine napada nadaljuje tam, kjer je bilo ustavljeno.

Primer: Do konca tekme je preostalo Se 25 sekund. V tem trenutku je rezultat A72 — B
72. MoStvo A pride do posesti Zoge v njihovem prednjem polju, nakar jo A1 vodi 20
sekund, ko je igra zaustavljena s strani sodnikov zaradi tega ker:

(a) ura za merjenje igralnega ¢asa ali ura za merjenje dolZine napada ni tekla ali ni bila
zaustavljena.

(b) je bila na igrisce vrZena plastenka z vodo.
(c) je bila ura za merjenje dolZine napada pomotoma ponastavljena.

Tolmacenje: V vseh primerih se igra nadaljuje z vraGanjem Zoge v igro mostva A, ki mu
za napad preostanejo Se 4 sekunde. Mostvo B bi bilo postavljeno v podrejen polozaj, ¢e
bi se igra nadaljevala z novimi 14 sekundami za napad za mostvo A.
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29/50-23

29/50-24

29/50-25

29/50-26

29/50-27

Primer: Po metu na koS izigre A1 se Zoga odbije od obro€a, nakar pride do posesti Zoge
A2.9 sekund kasneje se pomotoma oglasi signal ure za merjenje dolzine napada. Sodniki
zaustavijo igro.

Tolmacenje: MoStvo A bi bilo postavljeno v podrejen polozaj, ¢e bi mu bil dosojen
prekrsek dolzine napada. Po posvetovanju s tehni¢nim komisarjem, Ce je prisoten, in
merilcem dolZine napada, sodniki odlo€ijo, da se igra nadaljuje z vracanjem Zoge v igro
moStva A. MoStvo A bo imelo na voljo §e 5 sekund za napad.

Primer: Do konca napada so preostale $e 4 sekunde, ko izvede A1 met na ko$. Zoga
zgresSi obro¢, toda merilec dolZine napada pomotoma ponastavi uro za merjenje dolzine
napada. A2 ujame Zogo in po doloCenem ¢asu A3 doseze zadetek iz igre. V tem trenutku
sodniki ugotovijo, kaj se je zgodilo.

Tolmaéenje: Sodniki (potem ko se posvetujejo s tehniénim komisarjem, ¢e je prisoten)
ugotovijo, da Zoga ni zadela obro¢a ob metu na koS A1. Nato morajo sodniki ugotoviti, Ce
je Zoga pravocasno zapustila roke A3, preden bi se moral oglasiti zvo¢ni signal ure za
merjenje dolZine napada, ¢e je merilec dolZine napada ne bi ponastavil. Ce to dri, potem
dosezeni zadetek velja, e to ne drzi, pa je priSlo do prekr§ka dolzine napada in dosezeni
zadetek A3 ne velja.

Ugotovitev. VraCanje Zoge v igro zaradi neSportne ali izkljucujo€e napake se vedno
izvede s Crte za vracanje Zoge v igro v prednjem polju mostva. Uro za merjenje dolzine
napada se nastavi na 14 sekund.

Primer: Do konca tekme je ostalo Se 1:12, ko A1 vodi Zogo v svojem prednjem polju. Na
uri za merjenje dolzine napada je preostalo Se 6 sekund, ko B1 naredi neSportno napako
nad Al. Po izvedenem prvem prostem metu Al nato zahteva minuto odmora trener
moStva A ali B.

Tolmacenje: A1 bo izvedel drugi prosti met. Po koncu minute odmora se bo igra
nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro s Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem polju
mostva. Uro za merjenje dolZine napada se nastavi na 14 sekund.

Primer: Ura za merjenje dolzine napada prikazuje 19 sekund. Med tem, ko ima A1 Zogo v
svoji napadalni polovici naredi B2 neSportno napako nad A2.

Tolmaéenje: A2 bo imel na voljo dva prosta meta. Po izvedenih dveh prostih metih se bo
igra nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro s Crte za vraCanje Zzoge v igro v prednjem polju
mostva. Uro za merjenje dolZine napada se nastavi na 14 sekund.

Stran 58 od 120 URADNA KOSARKARSKA PRAVILA — URADNA TOLMACENJA 1. januar 2022 verzija 4.0



29/50-28 Ugotovitev. Ko je izveden met na koS iz igre in je nato dosojena osebna napaka

obrambnemu igralcu v njegovem zadnjem polju. Ce se tekma nadaljuje z izvajanjem
Zoge izza mejnih ¢rt, moramo uro za merjenje dolZine napada nastaviti:

e Ce je na uri za merjenje dolZzine napada 14 sekund ali veé, se ure za merjenje
dolZine napada ne ponastavlja.

o Ce je na uri za merjenje dolzine napada 13 sekund ali manj, se uro za merjenje
dolzine napada ponastavi na 14 sekund.

29/50-29

29/50-30

29/50-31

Primer: Do konca napada je preostalo $e 17 sekund, ko A1 izvede met na koS iz igre. Ko
jve Zoga v zraku, B2 naredi napako nad A2. To je druga napaka moStva B v tej Cetrtini.
Zoga:

(a) pade skozi kos.

(b) se odhije od obro¢a, vendar ne pade skozi kos.

(c) zgresi obro¢.

Tolmacenije:
(a) Dosezeni zadetek A1 velja.

V vseh primerih se moStvu A se dodeli vraanje Zoge v igro z mesta, ki je najblizje mestu
kjer je bila dosojena napaka. MoStvo A ima na voljo 17 sekund za napad.

Primer: Do konca napada je preostalo Se 10 sekund, ko A1 izvede met na ko$ iz igre. Ko
jve Zoga v zraku, B2 naredi napako nad A2. To je druga napaka moStva B v tej Cetrtini.
Zoga:

(a) pade skozi kos.

(b) se odhije od obroca, vendar ne pade skozi kos.

(c) zgresi obro¢.

Tolmadenje:
(a) Dosezenizadetek A1 velja.

V vseh primerih se moS$tvu A se dodeli vracanje Zoge v igro z mesta, ki je najblizje mestu
kjer je bila dosojena napaka. MoStvo A ima na voljo 14 sekund za napad.

Primer: A1 izvede met na ko§ iz igre. Ko je Zoga v zraku, se oglasi zvoéni signal ure za
merjenje dolivine napada, nakar B2 naredi napako nad A2. To je druga napaka mostva B
v tej Cetrtini. Zoga:

(a) pade skozi kos.

(b) se odbije od obro¢a, vendar ne pade skozi kos.

(c) zgresi obro¢.

Tolmacenje:
(a) Dosezenizadetek A1 velja.
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29/50-32

29/50-33

29/50-34

V nobenem primeru ni bilo prekrSka dolZine napada. Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge
v igro z mesta, ki je najblizje mestu kjer je bila dosojena napaka. MoStvo A ima na voljo
14 sekund za napad.

Primer: Do konca napada je preostalo Se 10 sekund, ko A1 izvede met na koS iz igrve. Ko
je Zoga v zraku, B2 naredi napako nad A2. To je peta napaka moStva B v tej Cetrtini. Zoga:

(a) pade skozi kos.
(b) se odbije od obro¢a, vendar ne pade skozi kos.
(c) zgreSi obro¢.

Tolmacenije:
(a) Dosezeni zadetek A1 velja.
V vseh primerih bo imel A2 na voljo 2 prosta meta.

Primer: A1 izvede met na ko§ iz igre. Ko je Zoga v zraku, se oglasi zvoéni signal ure za
merjenje dolZine napada, nakar B2 naredi napako nad A2. To je peta napaka moStva B v
tej Cetrtini. Zoga:

(b) pade skozi kos.
(c) se odbije od obroca, vendar ne pade skozi kos.
(d) zgresi obro¢.

Tolmacenje:
(a) DosezZeni zadetek A1 velja.
V nobenem primeru ni bilo prekrSka dolZine napada. A2 bo imel na voljo 2 prosta meta.

Primer: A1 izvede met na koS iz igre. Ko je Zoga v zraku, se oglasi zvoé¢ni signal ure za
merjenje dolzine napada, nakar je A2 ali B2 dosojena tehni¢na napaka. Zoga:

(a) pade skozi kos.
(b) se odhije od obro¢a, vendar ne pade skozi kos.
(c) zgresi obro¢.

Tolmacenje:
V vseh primerih bo igralec ekipe A aliigralec ekipe B imel na voljo 1 prosti met.

(a) To ni prekrSek ekipe A. Ko§ A1l velja. Igra se bo nadaljevala kot po vsakem
dosezenem koSu za moStvo B izza Celne Crte.

(b) To ni prekr$ek ekipe A. To je situacija s sodniskim metom. Zogo bo imelo na voljo
mos§tvo, ki je upraviéeno do izvajanje Zoge v igro zaradi pravila izmeni¢ne posesti.
Zogo bo v igro vrnilo moStvo izza €elne Crte, razen direktno za tablo.

(c) To je prekrSek dolZine napada ekipe A. Igra se bo nadaljevala z izvajanjem Zoge za
mosStvo B izza Celne Crte, razen neposredno za tablo.
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29/50-35

29/50-36

29/50-37

29/50-38

29/50-39

29/50-4

Ugotovitev. Kadarkoli se Zoga dotakne obro¢a nasprotnikovega koSa, se uro za merjenje
dolzine napada preklopi na 14 sekund, ko ponovno pride do posesti Zoge mostvo, ki jo je
imelo v posesti preden se je Zoga dotaknila obroca.

Primer: A1 Zeli podati Zogo A2, pri temer se Zzoga dotakne B2 in odbije v obro¢. Nato A3
pride v posest Zoge.

Tolmacenje: Uro za merjenje dolZine napada se nastavi na 14 sekund takoj, ko A3 pride
do posesti Zoge kjerkoli na igriScu.

Primer: A1 vrZe na koS$ iz igre, ko je na uri za merjenje dolZine napada preostalo Se:
(a) 4 sekunde,

(b) 20 sekund

Zoga se dotakne obroga, odbije od njega, nato pa A2 pridobi posest Zoge.

Tolmacenje: V obeh primerih se uro za merjenje dolZine napada nastavi na 14 sekund
takoj, ko je A2 priSel do posesti Zoge kjerkoli na igriScu.

Primer: A1 vrze na ko izigre. Zoga se dotakne obro¢a. Zatem se B1 dotakne Zoge, nakar
pride A2 do posesti Zoge.

Tolmacenje: Uro za merjenje dolZine napada nastavi na 14 sekund takoj, ko je A2 priSel
do posesti Zoge kjerkoli na igri§cu.

Primer: A1 vrze na ko§ izigre. Zoga se dotakne obro¢a. Zatem se B1 dotakne Zoge, nakar
Zoga pade zigri$ca.

Tolmacenje: Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro z mesta, ki je najblizje mestu
kjer je zoga padla z igriS¢a. Uro za merjenje dolZine napada se nastavi na 14 sekund
neglede na to, ¢e bo moStvo A vraCanje Zoge v igro izvedlo v svojem prednjem ali
zadnjem polju.

Primer: Ko so do konca napada $e 4 sekunde, A1 vrZe Zogo proti obro€u z namenom
ponastavitve dolZine napada. Zoga se dotakne obroca. B1 se dotakne Zoge, nakar Zoga
pade zigri§€a v zadnjem polju moStva A.

Tolmacenje: : MoStvo A bo vrnilo Zogo v igro v zadnjem polju moStva A z mesta, ki je
najblizje mestu kjer je Zoga padla z igriS¢a. Uro za merjenje dolZine napada se nastavi na
14 sekund.
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29/50-41

29/50-42

29/50-43

29/50-44

29/50-45

29/50-46

Primer: A1 vrze na ko$ iz igre. Zoga se dotakne obro¢a. Zatem A2 odbije Zogo in nato
pride A3 do posesti Zoge.

Tolmacenje: Uro za merjenje dolZine napada nastavi na 14 sekund takoj, ko je A3 priSel
do posesti Zzoge kjerkoli na igriScu.

Primer: A1 vrze na koS iz igre. Zoga se dotakne obroc€a, nakar ob skoku za zogo naredi
B2 osebno napako nad A2. To je 3 napaka moStva B v tej Cetrtini.

Tolmacenje: MoStvu A se dodeli vracanje Zoge v igro z mesta, ki je najblizje mestu kjer
je bila dosojena osebna napaka. MoS§tvo A ima na voljo 14 sekund za napad.

Primer: A1 vrie na ko$ iz igre. Zoga pade skozi kog, nakar naredi B2 osebno napako nad
A2.To je 3 napaka moStva B v tej Cetrtini.

Tolmacenje: Ko$ velja. MoStvu A se dodeli vratanje Zoge v igro z mesta, ki je najblizje
mestu kjer je bila dosojena osebna napaka. MoStvo A ima na voljo 14 sekund za napad.

Primer: A1 vrze na koS iz igre. Zoga se dotakne obroca, nakar pride ob skoku za Zogo do
drzane zoge med A2 in B2. Puscica izmeni¢ne posesti kaze na mostvo A.

Tolmacenje: MoStvu A se dodeli vracanje Zoge v igro z mesta, ki je najblizje mestu kjer
je bila dosojena drzana Zoga. MoStvo A bo imelo na voljo 14 sekund za napad.

Primer: A1 mece na ko§, ko je na uri za merjenje dolzine napada Se:
(a) 8 sekund
(b) 17 sekund

Zoga se zagozdi med obro€ in tablo, do Zoge pa je po pravilu izmeni¢ne posesti
upraviéeno mostvo A.

Tolmacenje: V obeh primerih se igra nadaljuje z vracanjem Zoge v igro v prednjem polju
mostva A na celni érti najbliZje tabli (vendar ne pod tablo). MoStvo A bo v obeh primerih
imelo za dokon€anje napada 14 sekund.

Primer: A1 poda Zogo v zrak A2, da bi jo ta zabil. A2 zgreSi Zogo in Zoga se dotakne
obroca, nakar pride A3 do posesti Zoge.

Tolmacenje: Urovza merjenje dolzine napada se nastavi na 14 sekund takoj, ko A3 pride
do posestizoge. Ce pride A3 do posesti Zoge v svojem zadnjem polju, je priSlo do prekrska
vrnitve Zoge v zadnje polje.
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29/50-47

29/50-48

29/50-49

29/50-50

29/50-51

Primer: A1 vre Zogo na kog. Zoga se odbije od obro¢a, nakar jo osvoji B1 in z obema
nogama stoji na tleh. A2 izbije Zogo iz rok B1 in A3 pride do posesti Zzoge.

Tolmaéenje: Ko pride A3 do posesti Zoge, bo merilec dolZine napada uro za merjenje
dolzine napada nastavil na 24 sekund.

Primer: A1 vrZe na koS iz igre, ko je do konca napada Se 6 sekund. Zoga se dotakne
obroca, se odbije, nato pa jo osvoji A2 v svojem zadnjem polju. Nato B1 naredi osebno
napako nad A2. To je tretja napaka mosStva B v tej Cetrtini.

Tolmacenje: Igra se bo nadaljevala z vraGanjem Zoge v igro mo$tva A v zadnjem polju
moStva. MoStvo B bo imelo za napad na voljo novo obdobje 24 sekund.

Primer: MoStvo A ima Zogo na voljo, da jo izvaja iz avta in 5 sekund do konca napada. A1
poda Zogo proti koSu moStva B. Ko se Zoga odbije od obroca, se jo dotakne A2 in/ali B2.

Tolmacenje: Ura za merjenje igralnega €asa in ura za merjenje dolZine se sprozita hkrati
takoj, ko se Zoge dotakne katerikoli igralec na igriscu. Ce do posesti zoge pride ekipa A,
bo imela 14 sekund na voljo za dokon&anje napada, v kolikor pa do posesti pride ekipa B,
bo imela 24 sekund na voljo za dokon&anje napada.

Ugotovitev. Kadarkoli pride moStvo do nove posesti Zive Zoge v svojem prednjem ali
zadnjem polju, medtem ko ura za merjenje igralnega ¢asa tece, bo to mostvo imelo za
napad novo obdobje 24 sekund.

Primer: Medtem ko ura za merjenje igralnega ¢asa tece, A1 pridobi novo posest Zoge na
igriS€u v svojem:

(a) zadnjem polju

(b) prednjem polju.

Tolmacenje: V obeh primerih bo imelo moStvo za napad novo obdobje 24 sekund.

29/50-52 Primer: B1izvaja Zogo iz avta. Al prestreZe Zogo in pride do takojSnje nedvoumne posesti

naigriSu v svojem
(a) zadnjem polju
(b) prednjem polju.

Tolmacenje: V obeh primerih bo imelo moStvo za napad novo obdobje 24 sekund.
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29/50-53

29/50-54

29/50-55

29/50-56

29/50-57

29/50-58

29/50-59

Ugotovitev. Sodnik zaustavi igro zaradi napake ali prekr§ka (tudi, e je Zoga $la izven
igri§ca), ki ga je povzrocila ekipa, ki je imela Zogo v posesti. Ce ima nasprotno mos$tvo
Zogo na voljo v svoji napadalni polovici, bodo imeli na voljo 14 sekund za dokoncanje
napada.

Primer: A1 v svoji obrambni polovici poda Zogo A2, ki se prav tako nahaja v svoji
obrambni polovici. A2 se Zoge dotakne, vendar je ne ujame. Zoga gre v avt.

Tolmacenje: Igra se bo nadaljevala z vraanjem Zoge v igro moStva B v prednjem polju
moStva. MoStvo B bo imelo za napad na voljo 14 sekund.

Ugotovitev. Kadarkoli med tekmo katerokoli moStvo dobi novo posest Zive Zoge na
igriSCu in je na uri za merjenje igralnega Casa prikazano manj kot 24 sekund, mora
merilec dolzine napada uro za merjenje dolzine napada izklopiti.

Ko se je Zoga dotaknila obroc¢a nasprotnikovega moStva in je ekipa priSla do posesti Zive
Zoge na igriS¢éu in je na uri za merjenje igralnega ¢asa manj kot 24 sekund in ve¢ kot 14
sekund, bo imelo mostvo 14 sekund za napad. Ce je na uri za merjenje igralnega ¢asa
prikazano 14 sekund ali manj, se uro za merjenje dolzine napada izklopi.

Primer: Na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 12 sekund, ko ekipa A dobi novo posest
Zoge.

Tolmacenje: Ura za merjenje dolZine napada se izklopi.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa 23 sekund, dobi A1 novo posest Zoge na
igriS¢u. Uro za merjenje igralnega Casa se izklopi. Ko ostane na uri za merjenje igralnega
casa Se 18 sekund, B1 v svoji obrambni polovici namenoma igra z nogo.

Tolmacenje: Igra se nadaljuje zvracanjem Zoge v igro za mo§tvo A v njihovem prednjem
polju. Na uri za merjenje igralnega €asa ostaja 18 sekund. Ura za merjenje dolZine
napada se izklopi.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo Se 23 sekund, je A1 priSel do
nove posesti Zoge. Uro za merjenje dolzine napada se izklopi. Ko je na uri za merjenje
igralnega ¢asa preostalo $e 19 sekund, je A1 izvedel met na ko§ iz igre. Zoga se dotakne
obroca, nakar A2 pri skoku ujame Zogo. Ko je A2 priSel do skoka, je bilo na uri za merjenje
dolZine napada Se 16 sekund.

Tolmacenje: Ko je moStvo A prvi¢ prilo do posesti Zoge, se uro za merjenje dolZine
napada izklopi. Ko pa A2 pride do posesti Zoge, se uro za merjenje dolZine napada nastavi
na 14 sekund, saj je na uri za merjenje igralnega ¢asa ostalo $e ve¢ kot 14 sekund.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo $e 23 sekund, je A1 priSel do
nove posesti Zoge. Uro za merjenje dolZine napada se izklopi. Ko je na uri za merjenje
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29/50-60

29/50-61

igralnega ¢asa preostalo $e 15 sekund, je A1 izvedel met na ko$ iz igre. Zoga se dotakne
obroca, nakar je B1 izbil Zogo izven igriS¢a. Na uri za merjenje igralnega Casa je ostalo
Se 12 sekund.

Tolmacenje: Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge v igro za moStvo A. Na uri za merjenje
igralnega Casa je preostalo Se 12 sekund. Uro za merjenje dolzine napada se Se naprej
pusti izklopljeno, saj je na uri za merjenje igralnega ¢asa manj kot 14 sekund.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo Se 22 sekund, je A1 priSel do
posesti Zoge na igriS¢u. Uro za merjenje dolZine napada se izklopi. Ko je §e 18 sekund na
uri za merjenje igralnega ¢asa, je A1 vrgel proti ko$u. Zoga zgresi obroé in B1 Zogo odbije
v avt v svoji obrambni polovici. Na uri za merjenje igralnega ¢asa je ostalo Se 15,5
sekunde.

Tolmacenje: Igra se bo nadaljevala z izvajanjem Zoge v prednjem polju moStva A. Ker je
na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo Se 15,5 sekunde, se uro za merjenje dolzine
napada izklopi.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo $e 22 sekund, je A1 priSel do
posesti Zoge na igriS¢u. Uro za merjenje dolZine napada se izklopi. Ko je §e 15 sekund na
uri za merjenje igralnega ¢asa, je A1 vrgel proti ko$u. Zoga zgresi obroé in B1 Zogo odbije
v avt v svoji obrambni polovici. Na uri za merjenje igralnega €asa je ostalo Se 12 sekund.

Tolmacenje: Igra se bo nadaljevala z izvajanjem Zoge v prednjem polju moStva A. Ker je
na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo Se 12 sekunde, se uro za merjenje dolzine
napada izklopi.

29/50-62

Ugotovitev. Met na koS se zgodi blizu izteka obdobja 24 sekund. Ko je Zoga v zraku, se
oglasi znak, ki oznacuje konec dolzine napada. Ce Zoga zgreSi obro¢, morajo sodniki
pocakati in videti, Ce:
e bo nasprotno moStvo prislo do nedvoumne posesti Zoge, se signal za merjenje
dolZine napada prezre;
e nasprotno moStvo ne pride do nedvoumne in takojsSnje posesti Zoge, bodo sodniki
sodili prekrSek.

29/50-63

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo Se 25.2 sekunde je mo$tvo A
priSlo do posesti Zzoge. Ko je na uri za merjenje dolzine napada Se 1 sekunda, A1 mece
na koS iz igre. Medtem ko je Zoga v zraku, se oglasi zvocni signal ure za merjenje dolzine
napada. Zoga zgresi obro&, nato pa se po 1.2 sekunde oglasi $e zvoéni signal ure, ki
oznaci konec igralnega €asa v Cetrtini.

Tolmacenje: Do prekr$ka dolZzine napada ni prislo. Sodnik ni dosodil prekr§ka dolZine
napada, medtem ko je ¢akal ali bo mo$tvo B pri§lo do nedvoumne posesti Zoge. Cetrtina
se je koncala.
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29/50-64

29/50-65

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega €asa preostalo Se 25.2 sekunde je mostvo A
priSlo do posesti zoge. Ko je na uri za merjenje dolzine napada Se 1 sekunda, A1 mece
na ko$ izigre. Medtem ko je Zoga v zraku, se oglasi zvocni signal ure za merjenje dolZine
napada. Zoga zgreSi obro¢ in A2 pride do posesti Zoge. Sodnik dosodi prekr§ek. Na uri
za merjenje igralnega €asa je Se 0.8 sekunde.

Tolmacenje: To je prekrSek dolZine napada. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v
igro za moStvo B, ki je najblizji mestu kjer je bila igra zaustavljena. Do konca cCetrtine je
Se 0.8 sekunde.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo Se 25.2 sekunde je mo$tvo A
pri§lo do posesti Zoge. Ko je na uriza merjenje igralnega ¢asa Se 1.2 sekunde in medtem,
ko ima A1 Zogo v rokah, se oglasi zvocni signal ure za merjenje dolZine napada. Sodnik
dosodi prekrsek, ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa Se 0.8 sekunde.

Tolmacenje: To je prekrSek dolZine napada. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v
igro z mesta, ki je najblizji mestu kjer je bila igra zaustavljena. Do konca Cetrtine je
preostalo Se 1.2 sekunde.
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30. élen PrekrSek vrnitve Zoge v zadnje polje

30-1 Ugotovitev. Dokler je igralec po skoku v zraku, ohrani enak polozaj, kot ga je imel, kjer
se je zadnji¢ dotaknil tal, pred skokom v zrak.
Ko paigralec skodi iz svojega prednjega polja in v zraku pride do nove posesti Zoge, je
on prvi igralec svojega mostva, ki je pridel do posesti Zoge. Ce nato doskoéi v svoje
zadnje polje, se ne more izogniti prekr§ku vrnitve Zoge v zadnje polje. Zato velja, da
kadar pride igralec v zraku do nove moStvene posesti Zoge, se njegova pozicija glede
na prednje/zadnje polje dolo&i $ele, ko igralec z obema nogama doskoéi na tla. Zoge ne
sme podati svojemu soigralcu v zadnjem polju preden pristane na tleh.

30-2 Primer: A1, ki je v svojem zadnjem polju, posku$a podati A2, ki stoji v prednjem polju. B1,
ki stoji v svojem prednjem polju, sko€i in v zraku prestreze podajo, nakar doskoci:

(a) z obema nogama v zadnje polje.
(b) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

(c) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami in nato za¢ne z vodenjem Zoge v svojem
zadnjem polju.

Tolmacenje: Brez prekrSka. Ko je B1 priSel do nove moStvene posesti Zoge, medtem ko
je bil Se v zraku, njegov poloZaj glede na prednje/zadnje polje Se ni bil doloCen, dokler z
obema nogama ni doskocil na tla. V vseh primerih je B1 pravilno doskocil v svoje zadnje
polje.

30-3 Primer: Ob sodniskem metu na zacetku tekme med A1 in B1, je bila Zoga pravilno odbita,
ko A2 skodi iz svojega prednjega polja, pride v zraku do posesti Zoge in doskogi:

(a) z obema nogama v svoje zadnje polje.
(b) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

(c) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami in nato poda ali pa zacne z vodenjem Zoge
v svojem zadnjem polju.

Tolmacenje: Brez prekr§ka. MoS$tvo A je priSlo do posesti Zoge, ko je A2 priSel v zraku do posesti
Zoge. V vseh treh primerih je A2 pravilno doskocil v svoje zadnje polje.

30-4 Primer: A1, ki stoji v svojem prednjem polju, vraca Zogo v igro tako, da jo posku$a podati
A2. A2 skoci v zrak iz svojega prednjega polja, v zraku pride do posesti Zoge in doskoci:

(a) z obema nogama v svoje zadnje polje.
(b) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

(c) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami in nato poda ali pa zaéne z vodenjem Zoge
v svojem zadnjem polju.

Tolmacenje: PrekrSek moStva A. A1 je vzpostavil posest Zoge moStva A v svojem
prednjem polju Ze preden je A2 v zraku priSel do posesti zoge in pristal v zadnjem polju.
V vseh primerih je A2 povzrocil prekrSek vrnitve Zoge v zadnje polje.
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30-5

30-6

30-7

30-8

30-9

30-10

Primer: A1, ki vraca Zogo v igro in stoji v svojem zadnjem polju, posku$a podati Zogo A2,
ki stoji v prednjem polju. B1, ki stoji v svojem prednjem polju, sko€i in v zraku prestreze
podajo, nakar, preden doskoCi v svoje zadnje polje, poda Zogo B2, ki stoji v svojem
zadnjem polju.

Tolmacenje: MoStvo B je naredilo prekr§ek vrnitve Zoge v zadnje polje.

Primer: Ob sodniSkem metu na za¢etku tekme med A1in B1, je bila Zoga pravilno odbita,
ko A2 skoci iz svojega prednjega polja nakar, preden doskoci v svoje zadnje polje, poda
Zogo A1, ki stoji v svojem zadnjem polju.

Tolmacenje: MoStvo A je naredilo prekr§ek vrnitve Zoge v zadnje polje.

Ugotovitev. Ziva 7oga je bila nepravilno vrnjena v zadnje polje, ko igralec mostva A, ki je
v celoti v prednjem polju, povzro€il, da se je Zoga dotaknila zadnjega polja, nakar se je
igralec moS§tva A prvi dotaknil Zoge v prednjem ali zadnjem polju. Je pa dovoljeno, ko
igralec moS§tva A, ki je v zadnjem polju, povzrodi, da se Zoga dotakne prednjega polja,
nakar se igralec mostva A prvi dotakne Zoge v prednjem ali zadnjem polju.

Primer: A1 in A2 stojita zobema nogama v prednjem polju blizu sredinske ¢rte. Nato A1
poizku$a s podajo ob tla podati Zogo A2. Ob podaji se Zoga dotakne zadnjega polja nato
pa se jo dotakne A2 v svojem prednjem polju.

Tolmacenje: PrekrSek vrnitve Zoge v zadnje polje moStva A.

Primer: A1 stoji zobema nogama v zadnjem polju blizu sredinske ¢rte. Nato A1 poizku$a
s podajo ob tla podati Zogo A2, ki prav tako stoji zobema nogama v zadnjem polju blizu
sredinske ¢rte. Ob podaji se Zoga dotakne prednjega polja moStva A, preden se jo
dotakne A2.

Tolmacenje: Brez prekr§ka. Ni priSlo do prekrska vrnitve Zoge v zadnje polje, ker noben
igralec moStva A z Zogo ni bil v prednjem polju. Ker pa je bila Zoga prenesena v prednje
polje, se Stetje 8 sekund zakljuci v trenutku, ko se Zoga dotakne prednjega polja. Novo
Stetje 8 sekund se zacne takoj, ko se Zoge v zadnjem polju dotakne A2.

Ifrimer: A1, ki stoji v svojem zadnjem polju, poda Zogo proti svojemu prednjemu polju.
Zoga se odbije od sodnika, ki zobema nogama stoji na sredinski ¢rti, nakar se jo dotakne
A2, ki je Se vedno v svojem zadnjem polju.

Tolmacenje: Brez prekr§ka. Ni priSlo do prekr$ka vrnitve Zoge v zadnje polje, ker noben
igralec moStva A z Zogo ni bil v prednjem polju. Ker pa je bila Zoga prenesena v prednje
polje, se Stetje 8 sekund zaklju€i v trenutku, ko se Zoga dotakne sodnika. Novo Stetje 8
sekund se zacne takoj, ko se Zoge v zadnjem polju dotakne A2.
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30-11

30-12

30-13

30-14

30-15

30-16

Primer: MoStvo A je v posesti Zoge v svojem prednjem polju, ko se Zoge hkrati dotakneta
Alin B1, nakar Zoga pade v zadnje polje moStva A, kjer se jo prvi dotakne A2.

Tolmacenje: MoStvo A je naredilo prekrSek vrnitve Zoge v zadnje polje.

Primer: A1 vodi Zogo iz zadnjega v prednje polje. Ko ima obe nogi v prednjem polju, Zogo
Se vedno vodi v zadnjem polju. Nato se Zoga dotakne njegove noge in odbije v zadnje
polje, kjer nato A2 zacne z vodenjem.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. A1 Se ni imel posesti Zoge v prednjem polju.

Primer: A1 iz zadnjega polja poda proti A2, ki je v prednjem polju. A2 se dotakne Zoge
nato pa Zoga ponovno pride do A1, ki je Se vedno v zadnjem polju.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. A2 Se ni pridobil posesti Zoge v prednjem polju.

Primer: Ob vracanju Zoge v igro v svojem prednjem polju A1 poda Zogo A2. A2 sko€i
preko sredinske ¢rte, ujame Zogo in dosko¢i na igri§¢e tako, da ima svojo levo nogo v
prednjem polju, desna noga pa je Se vedno v zraku. Nato se s svojo desno nogo dotakne
zadnjega polja.

Tolmacenje: A2 je povzro€il, da je bila Zoga nepravilno vrnjena v zadnje polje, ker je ob
vracanju zoge v igro, Al Zze imel Zogo v posesti v prednjem polju moStva A.

Primer: A1 vodi Zogo v prednjem polju blizu sredinske ¢rte, ko mu jo B1 odbije v zadnje
polje moStva A. A1, ki ima Se vedno obe nogi v svojem prednjem polju nadaljuje z
vodenjem Zoge, ki pa je v njegovem zadnjem polju.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. A1 se ni zadnji dotaknil Zoge v njegovem prednjem polju.
A1 lahko tudi v celoti nadaljuje z vodenjem v zadnje polje z novim Stetjem 8 sekund.

Primer: A1 v svojem zadnjem polju poda Zogo A2. A2 skoci iz prednjega polja in v zraku
ujame Zogo, nato pa doskoci:

(a) z obema nogama v svoje zadnje polje.
(b) tako, da se dotika sredinske crte.
(c) tako, da ima sredinsko ¢rto med nogami.

Tolmacenje: V vseh primerih je moStvo A naredilo prekr$ek vrnitve Zoge v zadnje polje.
A2 je pridobil posest Zoge moStva A v prednjem polju, ko je v zraku ujel Zogo.
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31. clen
31-1

31-2

31-3

31-4

31-5

31-6

31-7

31-8

PrekrSek priigri na Zogo nad obro¢em in prekrSek priigri na Zzogo

Ugotovitev. Do prekrSka pri igri na Zogo pride, ko je pri metu na koS iz igre ali prostem
metu, Zoga nad ravnijo obrocCa in seZe igralec skozi koS od spodaj ter se dotakne Zoge.

Primer: Ob zadnjem prostem metu A1:

(a) preden se je Zoga dotaknila obroca ali

(b) potem, ko se je Zoga dotaknila obroc¢a in ima $e vedno moznost pasti v kos,
seze B1 skozi koS od spodaj in se dotakne Zoge.

Tolmacenje: B1 je naredil prekrSek, ker se je nepravilno dotaknil Zoge.
(a) A1 se prizna 1tocka, B1 pa se prisodi tehni¢na napaka.
(b) A1 se prizna 1tocka, vendar se B1 ne prisodi tehni¢ne napake.

Ugotovitev. Do prekrSka priigrina Zogo pride, ko je pri podaji ali potem, ko se je dotaknila
obroca, Zoga nad ravnijo obroca in igralec seze skozi koS od spodaj ter se dotakne Zoge.

Primer: Ob podaji A1 je Zoga nad ravnijo obroCa, ko B1 seZe skozi ko$ od spodaj ter se
dotakne Zoge.

Tolmacenje: PrekrSek priigri na Zogo B1. MoS§tvu A bosta priznani 2 ali 3 tocke.

Ugotovitev. Potem ko se Zoga po zadnjem prostem metu dotakne obroca in se jo nato
(preden pade v ko$) pravilno dotakne katerikoli igralec, bo met spremenil svoj status in
bo dosezen ko$ $tel 2 tocki.

Primer: Ob zadnjem prostem metu A1 se Zoga odbija po obrocu, ko jo posku$a B1 odbiti
stran, toda Zoga ob tem pade v kos.

Tolmacenje: Ker je bil dotik Zoge pravilen, je poskus meta na koS iz prostega meta
spremenil svoj status. Kapetanu moStva A na igri§€u se priznata 2 tocki.

Ugotovitev. Potem, ko se je Zoga dotaknila obroc¢a pri metu na ko$ iz igre, pri zadnjem
prostem metu ali potem ko se oglasi zvocni signal, ki oznacuje konec igralnega ¢asa v
cetrtini ali podaljSku in ima Zoga Se vedno mozZnost, da pade v koS, je dosojena napaka.
Ce se takrat katerikoli igralec dotakne Zoge, je to prekrsek.

Primer: Ob zadnjem prostem metu A1 se je Zoga odbila od obroda. Tgkrat pri skoku B2
naredi osebno napako nad A2. To je tretja napaka moStva B v Cetrtini. Zoga ima Se vedno
moznost, da pade v koS, ko se jo dotakne:

(a) A3
(b) B3
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31-9

31-10

31-11

Tolmacenje: V obeh primerih je to prekr§ek priigri na Zogo A3 ali B3.

(a) Ko$ se ne prizna. Igra se bo nadaljevala po pravilu izmeni¢ne posesti s ¢elne ¢rne,
na mestu, ki je najblizje prekrSku, razen neposredno za tablo.

(b) A1 se prizna 1 tocka. Igra se bo nadaljevala z vratanjem Zoge v igro za mosStvo A s
¢elne ¢rne, na mestu, ki je najblizje prekrsku, razen neposredno za tablo.

Primer: Ob zadnjem prostem metu A1 se je Zoga odbila od obroca. Takrat pri skoku B2
naredi osebno napako nad A2. To je peta napaka mosStva B v Cetrtini. Zoga ima Se vedno
moznost, da pade v koS, ko se jo dotakne:

(a) A3
(b) B3

Tolmaéenje: V obeh primerih je to prekrSek pri igri na Zogo A3 ali B3.

(a) Ko$ se ne prizna. A2 bo imel na voljo 2 prosta meta, nato pa se bo igra nadaljevala
kot po vsakem zadnjem prostem metu.

(b) A1se prizna 1tocka. A2 boimel na voljo 2 prosta meta, nato pa se bo igra nadaljevala
kot po vsakem zadnjem prostem metu.

Primer: A1 izvaja zadnji prosti met in Zoga se odbije od obro¢a. Ob skoku za odbito Zogo,
A2 stori osebno napako nad B2. To je peta napaka mostva A v Cetrtini, Zoga pa Se vedno
ima moznost, da pade v ko§, ko se je dotakne:

(a) A3
(b) B3

Tolmacenje: V obeh primerih gre za prekr$ek priigri na Zogo A3 ali B3:
(a) Kos ne velja
(b) A1 se vpise ena tocka, kot po uspesno zadetem prostem metu.

V obeh primerih bo B2 metal 2 prosta meta, po katerih se bo tekma nadaljevala kot po
vsakih prostih metih.

Primer: Ob zadnjem prostem metu A1 se je Zoga dotaknila obro¢a in se po njemu odbija.
Takrat pri skoku naredita obojestransko napako B2 in A2. Zoga ima Se vedno moznost,
da pade v ko§, ko se jo dotakne:

(a) A3
(b) B3

Tolmacenje: V obeh primerih je to prekr§ek pri igri na Zogo igralca A3 ali B3. Osebni
napaki se vpiSeta B2 in A2.

(a) Ko$ se ne prizna. Zoga se izvaja po pravilu izmeni¢ne posesti za €elno ¢rto z mesta,
ki je najbliZje kjer se je zgodila obojestranska napaka, razen neposredno za tablo.

(b) A1 se prizna 1 tocka. Igra se nadaljuje z izvajanjem Zoge v igro za mostvo B kjer koli
za Celno ¢rto kot po vsakem zadnjem prostem metu.
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31-12

31-13

31-14

31-15

Primer: A1 je vrgel Zogo proti kosu. Zoga se je dotaknila ter odbila od obroga in ima $e
moznost, da pade v koS, ko se oglasi signal za konec tretje Cetrtine. Zoge se je dotaknil:

(a) A2. Zoga pade v kos.
(b) B2. Zoga pade v kos.
(c) A2. Zoga ne pade v kos.
(d) B2. Zoga ne pade v kos.

Tolmacenje: V vseh primerih gre za prekrSek pri igri na Zogo s strani igralca A2 ali B2.
Ko se oglasi signal za konec Cetrtine, se ne sme noben igralec dotakniti Zoge, e ima ta
Se moznost, da bi padla v kos.

(a) Ko$ A1 ne bo veljal.

(b) Ko$§ A1 bo priznan za 2 ali 3 tocke.
(c) Cetrtina se je konéala.

(d) Ko$ A1 bo priznan za 2 ali 3 tocke.

V vseh primerih je prislo do zakljucka tretje Cetrtine. Igra se bo nadaljevala z vracanjem
Zoge na nasprotni strani zapisnikarske mize v podaljSku srednje ¢rte skladno s pravilom
izmeni¢ne posesti.

Ugotovitev. Ce se igralec med poskusom meta na kos iz igre dotakne Zoge, ko je ta v
dvigajo¢em delu krivulje, veljajo vse omejitve priigrina Zogo in igrina Zogo nad obro¢em.

Primer: Ko je ob metu A1 na ko$§ Zoga v zraku, se jo v dvigajotem delu dotakne A2 ali B2.
V padajoCem delu proti koSu se jo dotakne:

(a) A3
(b) B3

Tolmacenje: Dotik Zoge A2 ali B2 v dvigajo¢em delu je pravilen in ne spremeni statusa
meta na koS iz igre. Toda naslednji dotik Zoge v padajo¢em delu A3 ali B3 je prekrsek.

(a) Zoga bo na voljo mostvu B, da jo vrnejo v igro v podalj$ku &rte za proste mete.
(b) Igralcu A1 bosta priznani 2 ali 3 tocke.

Primer: Ko je ob metu A1 na koS Zoga v zraku in v dvigajo¢em delu doseZe najviSjo tocko,
se jo dotakneta A2 ali B2.

Tolmacenje: Dovoljena akcija. Do prekrSka pride samo, ko je Zoga v padajocem delu
krivulje.
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31-17

31-18

Ugotovitev. Kadar ob metu na koS igralec povzrocCi tresenje table ali obro¢a tako mocno,
da je to po mnenju sodnika Zogi preprecilo ali omogocilo pasti skozi kos, je to prekrSek
priigri na Zogo.

Primer: Blizu konca tekme A1 izvede poskus meta na ko$ iz polja za 3 to¢ke. Medtem, ko
je Zoga v zraku, se oglasi zvocni signal ure, ki oznaCuje konec igralnega €asa. Po
zvocnem signalu povzroc€i B1 tresenje table ali obro¢a tako mo¢no, da je to po mnenju
sodnika Zogi preprecilo pasti skozi kos.

Tolmaéenje: Ceprav se je oglasil zvoéni signal ure za merjenje igralnega ¢asa, ki
oznacuje konec igralnega ¢asa, Zoga Se naprej ostaja Ziva, zato je priSlo do prekrska pri
igri na Zogo. Mo§tvu A se priznajo 3 tocke.

Primer: Blizu konca tekme A1 izvede poskus meta na koS iz polja za 3 to¢ke. Medtem, ko
je zoga v zraku, se oglasi zvocni signal ure, ki oznaCuje konec igralnega €asa. Po
zvocnem signalu povzro€i A2 tresenje table ali obro¢a tako mo¢no, da je to po mnenju
sodnika to pripomoglo, da je Zoga padla v kos.

Tolmaéenje: To je prekrsek A2. Ceprav se je oglasil zvoéni signal ure za merjenje
igralnega Casa, ki oznacuje konec igralnega ¢asa, Zoga Se naprej ostaja Ziva. Ko$ Al ne
bo priznan.

31-19

Ugotovitev. Do prekrSka pri igri na Zogo pride, ko se obrambni igralec ali napadalec
dotakne ko$a ali table, medtem ko se Zoga po metu na ko$ dotika obro¢a in ima $e vedno
moznost, da pade v kos.

31-20

Slika 3 Zoga se dotika obroéa

Ifrimer: Po metu na ko$ A1, se je Zoga odbila od obroCa in nato zopet padla na obroc.
Zoga je Se vedno na obrocu, ko se B1 dotakne koSa ali table.
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Tolmacenje: PrekrSek B1. Omejitve prekrska priigri na Zogo veljajo, dokler ima Zoga Se
moznost, da pade v kos.

31-21 Primer: Met na koS iz igrevA1 je v padajo¢em delu in v celoti nad obrocem, ko se Zoge
hkrati dotakneta A2 in B2. Zoga nato:
(a) pade skozi kos.
(b) ne pade skozi kos.
Tolmacenje: PrekrSek sta storila A2 in B2. V obeh primerih zadetek ni priznan. Pride do
situacije s sodnisSkim metom.
31-22 Ugotovitev. Ce igralec zgrabi ko$ (obrog ali mreZico), da bi igral na Zogo, je to prekrek.
31-23 Primer: A1 meée na kos$. Zoga se odboje od obroéa, ko:
(a) A2 se prime za obro¢ in jo odbije v kos.
(b) A2 se prime za obrog, ko ima Zoga $e moznost, da pade v ko$. Zoga nato pade v kos.
(c) B2 se prime za obro¢ in izbije Zogo stran od koSa.
(d) B2 se prime za obroé, ko ima Zoga $e moznost, da pade v ko$. Zoga ne pade v kos.
Tolmacenje: V vseh primerih gre za prekrSek A2 ali B2.
(a) in (b) Kos ne velja. Zogo bo v igro vrnilo mo$tvo B v podalj§ku &rte prostih metov.
(c)in (d) A1 se vpiSejo 2 ali 3 tocke in igra se nadaljuje kot po vsakem koSu iz igre.
31-24 Ugotovitev. Ce se obrambni igralec dotakne Zoge, medtem ko je ta v kosu, je to

prekrsek

31-25

Slika 4 Zoga je v kosu

Primer: A1 mece na koS iz igre. Medtem ko Zoga kroZi po obrocu in je del Zoge v ali pod
nivojem obroca, se B1 dotakne Zoge.

Tolmaé&enje: To je prekrsek B1. Zoga je v ko3u, ko je njen najmanisi del v ali pod nivojem
obroca.
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33. clen Dotik: osnovna nacela

33-1 Ugotovitev. Osnovni valj velja za vse igralce, ne glede ali gre za napadalca ali
obrambnega igralca.

33-2 Primer: A1 mece na ko$ iz igre za tri tocke, ko gre z nogami izven svojega osnovnega
valja in povzroci kontakt z igralcem B1.

Tolmacenje: To je osebna napaka igralca Al

33-3 Ugotovitev. Namen pravila polkroga ni nagrajevanje obrambnega igralca, ki je zavzel
prostor pod svojim koSem z namenom, da izsili osebno napako v napadu napadalca, ki
ima Zogo v posesti in prodira proti koSu.

Da se lahko uporabi pravilo polkroga:

(a) se mora obrambniigralec z eno aliobema nogama dotikati polja polkroga (glej sliko
5). Crta polkroga je del polja polkroga.

(b) mora napadalec prodirati proti koSu s preckanjem polkroga in med tem, ko je v
zraku izvesti met na ko$ ali podajo.

Pravilo polkroga se ne upoSteva in se vsak kontakt obravnava v skladu z obi¢ajnimi
pravili, npr. osnovni valj igralca, princip prebijanja/blokiranja:

(a) v vseh situacijah, ki se zgodijo zunaj polkroga, kot tudi pri situacijah, ki se zgodijo
v polju med ¢elno ¢rto in poljem polkroga.

(b) v vseh situacijah pri skokih, ko se po metu na koS iz igre Zoga odbije od obro¢a in
pride do kontakta.

(c) ob nepravilni uporabi dlani, rok, nog ali telesa tako obrambnega igralca kot
napadalca

\ d

Inside Inside Inside Outside

Slika 5 Polozaj igralca znotraj/zunaj polja polkroga
33-4 Primer: A1 izvede met na kos tako, da se odrine izven polkroga in se nato zaleti v B1, ki
se dotika polja polkroga.

Tolmacenje: Akcija A1 je dovoljena, saj se upoS$teva pravilo polkroga.

33-5 Primer: A1 vodi Zogo ob Celni ¢rti. Ko prispe pod tablo sko€i diagonalno ali nazaj in se
zaleti v B1, ki je v pravilnem obrambnem poloZaju in se dotika polja polkroga.
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33-1

33-8

33-9

33-10

Tolmacenje: To je osebna napaka A1 v napadu zaradi prebijanja. Pravilo polkroga se tu
ne uporabi, saj je A1 priSel v polkrog z dela igris¢a direktno za tablo.

Primer: Ob metu na koS iz igre A1 se Zoga odbije od obro¢a. A2 sko€i v zrak, ujame Zogo
in nato pade na B1, ki je v pravilnem obrambnem polozZaju in se dotika polja polkroga.

Tolmacenje: To je osebna napaka A2 v napadu zaradi prebijanja. V tem primeru se
pravilo polkroga ne upoSteva.

Primer: A1 vodiZogo proti koSu in je Ze v fazi meta na koS. Namesto, da bi izvedel met na
ko$ do konca, raje poda Zogo A2, ki mu sledi za hrbtom. A1 nato pade na B1, ki se dotika
polja polkroga. V priblizno istem trenutku je A2, ki ima Zogo v svojih rokah, v direktnem
prodoru proti koSu in ima moznost doseci kos.

Tolmacenje: A1l je naredil osebno napako v napadu zaradi prebijanja. Pravilo polkroga
se tu ne uposteva, saj Al nepravilno uporabi svoje telo z namenom, da pripravi prosto
pot do koSa A2.

Primer: A1 vodi Zogo proti koSu in je Ze v fazi meta na koS. Medtem, ko je v zraku,
namesto, da bi izvedel met na koS do konca, raje poda Zogo A2, ki stoji v kotu igriS¢a. A1
nato pade na B1, ki se dotika polja polkroga.

Tolmacenje: Pravilna akcija A1. Vtem primeru se pravilo polkroga upoS$teva.

Ugotovitev: Osebna napaka je nedovoljen kontakt igralca z nasprotnim igralcem.
Igralec, ki povzro€i nedovoljen kontakt z nasprotnim igralcem bo temu primerno
kaznovan.

Primer: A1 izvede poskus meta na koS$. B1 odrine svojega soigralca B2, ki nato povzro€i
nedovoljen kontakt nad A1, ko je A1 v fazi meta na ko$. Zoga pade v kos.

Tolmacenje: Ko$ A1l bo priznan (za 2 ali 3 tocke). B2 se je dotaknil A1, zato mu bo
dosojena osebna napaka. A1 bo imel na voljo Se dodaten prosti met. Po izvedenem
prostem metu se bo igra nadaljevala kot po vsakem zadnjem prostem metu.
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35. clen
35-1

35-2

35-3

35-4

35-5

Obojestranska napaka

Ugotovitev. Napaka je lahko osebna, neSportna, izklju€ujoca ali tehni¢na. Da pride do
obojestranske napake, morata biti obe napaki igralcev in imeti enaki kazni, tj. lahko sta
obe osebni napaki ali pa kombinacija neSportne in izklju¢ujoCe napake. Tehni¢ni napaki
se ne Stejeta med obojestranski napaki.

Napaki, ki se zgodita ob priblizno istem ¢asu in nimata enakih kazni (osebna napaka in
ne$portna/izkljuéujoéa napaka) nista obojestranski napaki. Ce pride do omenjene
kombinacije se Steje, da se je osebna napaka zgodila prva in ji je nato sledila
neSportna/izkljuéujofa napaka.

Primer: A1 vodi Zogo, ko sta dosojeni tehni¢ni napaki A2 in B2.

Tolmaéenje: Tehniéni napaki nista del obojestranske napake. Kazni se izni€ita. Igra se
nadaljuje z izvajanjem Zoge za moStvo A z mesta, ki je najbliZje kjer se je nahajala Zoga v
¢asu, ko sta bili dosojeni tehni¢ni napaki. Mo$tvo A bo imelo $e preostanek dolZine
napada.

Primer: MoStvo A ima 2 napaki, moStvo B pa 5 napak moStva v Cetrtini. A1, ki vodi Zogo
in B1 nato naredita napaki en nad drugim ob priblizno istem ¢asu.

Tolmacenje: Obe napaki sta osebni napaki, zato gre za obojestransko napako. Razli¢no
Stevilo osebnih napak, ki jih ima posamezno mostvo se v tem primeru ne upoSteva. Igra
se nadaljuje z izvajanjem Zoge iz avta za moStvo A, ki bo imelo za dokonéanje napada Se
preostanek Casa.

Primer: A1, kiima Zogo Se vedno v rokah ob metu na ko§, in B1 naredita osebno napako
ob priblizno istem ¢asu drug nad drugim.

Tolmacenje: Obe napaki sta osebni napaki, zato gre za obojestransko napako.
Nadaljevanje tekme bo naslednje:

Ce A1 doseze kos, ta ne bo veljal intekma se nadaljuje zvracanjem Zoge v igro za mostvo
A v podalj$ku &rte za proste mete. Ce ko ni dosezen, se igra nadaljuje z vraganjem Zoge
vigro moStva A, in sicer najblizje mestu, kjer se je zgodila obojestranska napaka. Mostvo
A bo imelo za dokon&anje napada preostanek ¢asa.

Primer: A1, ki mece na koS (Zoga je Ze zapustila roki) in B1 naredita osebno napako ob
priblizno istem ¢asu drug nad drugim.

Tolmacenje: Obe napaki sta osebni napaki, zato gre za obojestransko napako.

Ce A1 doseze zadetek, bo veljal. tekma se nadaljuje z vraCanjem Zoge v igro za mostvo A
kot po vsakem doseZzenem koSu.

Ce zadetek ni dosezen, pride do situacije s sodnigkim metom.
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Primer: MoS$tvo A ima 2 napaki, mo$tvo B pa 3 napake moStva v Cetrtini. Nato:

(a) Med tem, ko A2 vodi Zogo, naredita A1 in B1 osebno napako drug nad drugim ob
priblizno istem Casu.

(b) Med skokom naredita A1 in B1 osebno napako drug nad drugim ob priblizno istem
casu.

(c) A2 poda Zogo A1, ko naredita A1 in B1 osebno napako drug nad drugim ob priblizno
istem Casu.

Tolmacenje: V vseh treh primerih gre za obojestransko napako.

(a)in(c) Tekma se nadaljuje z vraGanjem Zoge v igro za moStvo A, in sicer najbliZje mestu
kjer se je zgodila obojestranska napaka.

(b) Toje situacija s sodniSkim metom.

Primer: B1 je dosojena osebna napaka (to je tretja napaka mos$tva B v cetrtini), ob
priblizno istem ¢asu pa je A1 dosojena neSportna napaka nad B1.

Tolmacenje: Ker sta dosojeni osebna in neSportna napaka, ne gre za obojestransko
napako. Tekma se bo nadaljevala za dvema prostima metoma za B1, moStvo B pa bo
imelo na voljo Zogo iz avta v svoji napadalni polovici in 14 sekund na voljo za napad.

Primer: B1 je dosojena osebna napaka (to je peta napaka mosStva B v Cetrtini), ob
priblizno istem €asu pa je A1 dosojena neSportna napaka nad B1.

Tolmacenje: Ker sta dosojeni osebna in neSportna napaka ne gre za obojestransko
napako. UposSteva se, da se je osebna napaka vedno zgodila pred neSportno. Najprej bo
A1 imel na voljo dva prosta meta (brez skakalcev), nato pa bo imel dva prosta meta $e
B1. MoStvo B bo imelo na voljo Zogo iz avta v svoji napadalni polovici in 14 sekund na
voljo za napad.

Primer: Igralec A1 vodiZogo in naredi osebno napako nad B1. To je peta napaka moStva
Av Cetrtini. Priblizno ob istem ¢asu pa je B1 dosojena neSportna napaka, ker je udaril A1
s komolcem.

Tolmacenje: Napaki nista enake kategorije in zato ne gre za obojestransko napako, zato
kazni ni mogoce izni¢iti. V tem primeru velja, da se je osebna napaka zgodila prva.
Pravica do posestiZoge se vtem primeru preklie, saj so za nadaljevanje tekme potrebne
Se dodatne kazni. A1 boizvedel 2 prosta meta, kijim bo sledila Se posest Zoge v prednjem
poljuin 14 sekund za napad.

Primer: A1 vodi Zogo, ko sta med A1 in B1 dosojeni napaki ob priblizno istem Casu:
(a) Obe napaki sta nesportni.

(b) A1 je dosojena neSportna, B1 pa izkljuéujo¢a napaka.

(c) A1 je dosojena izklju¢ujoca, B1 pa nesportna napaka.
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Tolmacenje: V vseh treh primerih gre za kazni enake kategorije, zato pride do
obojestranske napake. Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge v igro za moS§tvo A, in sicer

najblije mestu kjer se je zgodila obojestranska napaka, moStvo A pa bo imelo Se
preostanek ¢asa za dokon¢anje napada.
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36. clen
36-1

36-2

36-3

36-4

36-5

36-6

Tehniéna napaka

Ugotovitev. Kadar sodnik opozori igralca zaradi neprimernega obnaSanja ali
nedovoljene akcije, ki bi v ponovljenem primeru lahko privedla do tehni¢ne napake, mora
sodnik obenem obvestiti tudi trenerja njegovega mostva. To opozorilo velja do konca
tekme za vse ¢lane tega mostva, ki bi naredili kakr§nokoli podobno akcijo. Sodnik lahko
izreCe opozorilo le, ko je Zoga postala mrtva in ura za merjenje igralnega casa
zaustavljena.

Primer: Igralcu moStva A je bilo izreceno opozorilo zaradi oviranja vra¢anja Zoge v igro
ali katerekoli druge akcije, zaradi katere bi lahko bila v ponovljenem primeru dosojena
tehni¢na napaka :

Tolmacenje: Z opozorilom mora biti seznanjen tudi trener moStva A. To opozorilo velja
do konca tekme za vse ¢lane tega mostva, ki bi naredili podobno akcijo.

Ugotovitev. Nasprotniki igralca, ki mece na koS, ne smejo metalca dekoncentrirati z
mahanjem z rokami pred njegovim obrazom, z glasnim vzklikanjem, glasnim cepetanjem
ali ploskanjem blizu igralca. Tako obnaSanje lahko privede do tehni¢ne napake, e je bil
metalec zaradi tega v podrejenem polozaju, ali vsaj do opozorila, ¢e metalec ni hil v
podrejenem polozaju.

Primer: A1 je pri metu na ko$ in ko ima Zogo Se vedno v rokah, ga B1 poskuSa
dekoncentrirati z glasnim vzklikanjem ali glasnim cepetanjem. Met na koS je bil:

(a) uspesen.
(b) neuspesen.

Tolmacenije:

(a) Zadetek A1 velja. B1 je treba opozoriti, o tem pa je potrebno obvestiti tudi trenerja
mostva B. Ce je bilo moétvvu B zaradi podobnega razloga Ze dano opozorilo, se B1
dosodi tehni¢no napako. Zoga se bo nadaljevala kot po vsakem dosezenem koSu.

(b) B1 je potrebno dosoditi tehniéno napako. Po izvedenem prostem metu, bo imelo
Zogo na voljo moStvo A z mesta, ki je najbliZje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila
dosojena tehni¢na napaka.

Ugotovitev. Ce sodniki ugotovijo, da je na igri§éu hkrati prisotnih veé kot 5 igralcev
istega moStva, morajo napako takoj popraviti, razen ¢e s tem ne postavijo nasprotnega
mostva v podrejen polozaj.

Ker se predpostavlja, da so sodniki in pomozni sodniki opravljali svoje delo pravilno, je 1
od igralcev neupravi¢eno vstopil ali ostal na igriS¢u. Sodniki zato dolo¢ijo 1 igralca, ki
mora takoj zapustiti igriSCe, trenerju njegovega moStva pa prisoditi tehni€no napako
(zapiSe se z 'B1'). Trener je odgovoren za pravilno izvajanje zamenjav ter da igralec po
zamenjavi takoj zapusti igriSce.

Primer: Med igro je bilo ugotovljeno, da ima mo§tvo A na igri§¢u vec kot 5 igralcev. Ko
je bilo to odkrito
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36-8
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(a) je imelo mostvo B (ki je imelo na igriS¢u 5 igralcev) Zogo v posesti.
§¢

(b) je imelo mostvo A (ki je imelo na igriS¢éu ve¢ kot 5 igralcev) Zogo v posesti.
Tolmacdenje:

(a) Igro je potrebno takoj prekiniti, razen ¢e bi s tem mostvo B postavili v podrejeni
poloZaj.

(b) Igro je potrebno takoj prekiniti.

V obeh primerih mora igralec, ki je neupravi¢eno vstopil (ali ostal) na igri$¢e, takoj
zapustiti igriS¢e. Trenerju mostva A se dosodi tehni¢na napaka (zapiSe se kot 'B1').

Ugotovitev. Mostvo je nastopalo z vec kot 5 igralci na igriS¢u. Ugotovljeno je bilo, da je
igralec moStva, ki je bil neupravi¢eno na igri§¢u, dosegel zadetek iz igre ali pa mu je bila
dosojena napaka. Vse dosezene tocke obveljajo, prav tako pa tudi napaka/e, ki so bile
dosojene temu igralcu/nad tem igralcem. Ta/e napaka/e $teje/jo med napake igralca.

Primer: Medtem, ko ura za merjenje igralnega €asa tece, ima moStvo A 6 igralcev na
igriS¢u. To je bilo ugotovljeno, ko je:

(a) A1 naredil osebno napako v napadu.

(b) A1 dosegel zadetek iz igre.

(c) B1 naredil osebno napako nad A1 ob neuspe$nem poizkusu meta na kos.
(d) Sestiigralec Ze zapustil igri§¢e.

Tolmacenije:
(a) Osebna napaka Steje kot napaka igralca A1.
(b) Zadetek igralca A1 velja.

(c) A1 bo imel na voljo 2 ali 3 proste mete.

(a), (b)in(c) Sesti igralec mostva A mora zapustiti igri§¢e. V vseh primerih se
poleg tega trenerju mostva A dosodi Se tehni¢na napaka (zapiSe se kot 'B1').

(d) Trenerju mostva A se dosodi tehniéna napaka (zapiSe se kot 'B1').

Ugotovitev. Igralec je bil obve§éen, da mu je bila dosojena 5 napaka, vendar je kasneje
ponovno vstopil vigro. Ko je to ugotovljeno, mora sodnik takoj zaustaviti igro, vendar pod
pogojem, da nasprotnikov ne postavi v podrejeni polozaj.

Primer: B1 je bil obveS¢en o tem, da mu je bila dosojena 5 napaka in ne sme vec
nastopati na tekmi. Kasneje B1 ponovno vstopi v igro kot namestnik. To je odkrito:

(a) Preden je Zoga postala Ziva za nadaljevanje tekme

ali potem:

(b) ko je Zoga ponovno postala Ziva in je v posesti moStva A.
(c) ko je Zoga ponovno postala Ziva in je v posesti mostva B.
(d) ko je Zoga ponovno postala mrtva in je B1 Ze vstopil v igro.
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Tolmadenje:
(a) B1 mora takoj zapustiti igriSce.

(b) Tekmo je potrebno takoj zaustaviti, razen ¢e bi s tem mostvo A postavili v podrejeni
poloZaj. B1 mora takoj zapustiti igriScCe.

(c) in (d) Tekmo je potrebno takoj zaustaviti. B1 mora takoj zapustiti igri§ce.
V vseh primerih se trenerju mostva B dosodi tehni¢na napaka (zapise se kot 'B1')

Ugotovitev. Igralec je bil obveS¢en, da mu je bila dosojena 5 napaka. Kasneje ta igralec
ponovno vstopi v igro in preden je ugotovljena njegova neupravi¢ena prisotnost na
igriS¢u, ta igralec dosezZe zadetek iz igre, naredi napako ali je storjena napaka nad njim.
V tem primeru doseZen zadetek obvelja oz. se storjena napaka Steje kot napaka igralca.

Primer: A1 je bil obveS¢en o tem, da mu je bila dosojena 5 napaka in da nive€ upravic¢en
do igranja. Kasneje A1 ponovno vstopi v igro kot namestnik. To je odkrito potem ko:

(a) A1 dosezZe zadetek iz igre.
(b) A1 naredi osebno napako nad B1.
(c) Potem ko B1 naredi osebno napako nad A1 (to je peta napaka mos$tva B v etrtini)

Tolmacenije:
(a) DoseZeni zadetek A1 obvelja.

(b) Napaka A1 Steje kot napaka igralca in se zapiSe v zapisnik v prostor za njegovo 5
napako.

(c) Namestnik A1 bo imel na voljo 2 prosta meta.
V vseh primerih se trenerju mos$tva A dosodi tehni¢na napaka (zapise se kot 'B1').

Ugotovitev. Ce igralec, ki mu je bila dosojena 5 napaka in o tem ni bil obveséen, ostane
na igriSCu in nadaljuje z igro ali ¢e kasneje ponovno vstopi v igro, lahko sodnik takoj, ko
to ugotovi, ustavi igro, pod pogojem, da nasprotnega moStva ne postavi v podrejeni
polozaj. Igralec s 5 napakami se ne kaznuje. Ce tak igralec doseze zadetek iz igre, naredi
napako ali je storjena napaka nad njim, ta doseZeni zadetek obvelja oziroma storjena
napaka Steje kot napaka igralca.

Primer: A1 je naredil osebno napako nad B1. A6 pri zapisnikarski mizi zahteva zamenjavo
za igralca A1. A6 vstopi v igro. Sodniki niso obvestili A1, da je naredil 5 osebno napako.
Kasneje A1 ponovno vstopi v igro kot namestnik. To je odkrito potem, ko je ura za
merjenje igralnega ¢asa tekla in:

(a) A1 dosezZe zadetek iz igre.
(b) A1 naredi osebno napako nad B1.
(c) Potem ko B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na ko$ (ko$ ni dosezZen).

Tolmacenje:
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36-15

Ker sodniki niso seznanili A1, da je naredil 5 osebnih napak, ne bo za ekipo A nobene
dodatne kazni. Igra bo zaustavljena tako, da mostvo B ne bo postavljeno v podrejen
poloZaj. A1 bo zapustil igriS¢e in bo zamenjan.

(a) Dosezeni zadetek A1 obvelja.

(b) Napaka A1 Steje kot napaka igralca in se zapiSe v zapisnik v prostor za njegovo 5
napako.

(c) Namestnik A1 bo imel na voljo 2 ali 3 prosta(e) meta(e).

Primer: 9 minut pred zacetkom tekme je bila A1 dosojena tehni¢na napaka. Pred
zaCetkom tekme trener moStva B doloci B6, da bo izvedel 1 prosti met. Toda B6 ni v
zacetni peterki moS§tva B.

Tolmacenje: Prosti met mora izvesti eden izmed igralcev, ki so bili dolo¢eni v zacetno
peterko moStva B. Zamenjave niso dovoljene dokler ura za merjenje igralnega ¢asa ni
tekla.

36-16

Ugotovitev. Kadar igralec simulira osebno napako je potrebno storiti naslednje:

e Sodnik Se med igro pokaZe sodniSki znak za simuliranje osebne napake tako, da
dvakrat dvigne podlaket.

e Takoj, ko je igra zaustavljena mora opozoriti igralca in njegovega trenerja. Obe
moStvi sta upravi¢eni do enega opozorila.

e Ce kasneje katerikoli igralec tega moStva simulira napako je potrebno dosoditi
tehni¢no napako. To velja tudi, e igra Se ni bila zaustavljena zaradi prejSnjega
simuliranja in sodniki Se niso opozorili kateregakoli igralca ali trenerja tega mostva.

e Cese zgodi pretirano simuliranje napake brez kontakta, lahko sodniki dosodijo
tehni¢no napako brez predhodnega opozorila.

36-17

36-18

Primer: A1 vodi Zogo, B1 pa ga pokriva v obrambi. A1 naredi hiter gib z glavo s katerim
poizkuSa ustvariti vtis, da je B1 naredil nad njim osebno napako. Kasneje A1 pade na tla
in poizkuSa ustvariti vtis, da ga je B1 odrinil.

Tolmacenje: Sodnik bo z uradnim sodniskim znakom (dvakrat dvigne podlaket) opozoril
A1 za njegovo prvo simuliranje. Zaradi drugega primera simuliranja pa mu bo dosojena
tehni¢na napaka, kljub temu, da igra Se ni bila prekinjena in igralec A1 in trener moStva
A Se nista bila uradno opozorjena zaradi prvega primera simuliranja.

Primer: A1 vodi Zogo, B1 pa ga pokriva v obrambi. A1 naredi hiter gib z glavo s katerim
poizkuSa ustvariti vtis, da je B1 naredil nad njim osebno napako. Kasneje B2 pade na tla
in poizkuSa ustvariti vtis, da ga je A2 odrinil.

Tolmaéenje: Sodnik bo z uradnim sodniskim znakom (dvakrat dvigne podlaket) opozoril
A1in B2 za njuno prvo simuliranje. Ob prvi naslednji prekinitvi bodo sodniki e opozorili
Alin B2in oba trenerja.
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36-19

36-20

36-21

36-22

36-23

36-24

36-25

Primer: A1 vodi Zogo in naredi osebno napako nad B1, ki je v pravilnem obrambnem
poloZaju. Hkrati (z dosojeno osebno napako) B1 teatralno pade in s tem poskusa
prikazati, da je bila nad njim storjena osebna napaka s strani Al.

Tolmacenje: Osebna napaka v napadu A1 obvelja. Sodniki ne morejo dosoditi osebne
napake in isto¢asno opozoriti B1 za simuliranje osebne napake.

Ugotovitev. Pretirano zamahovanje s komolci lahko povzroci resno poSkodbo posebej
ob skoku za odbito Zogo ali tesnem pokrivanju igralca. Ce v takem primeru pride do
kontakta, je potrebno dosoditi osebno, ne$portno ali celo izkljuéujoéo napako. Ce do
kontakta ne pride, se lahko dosodi tehni¢na napaka.

Primer: A1 je pri skoku za odbito Zogo priSel do posesti Zoge in je dosko€il na tla. Takoj
ga tesno pokrije B1. Ne da bi priSlo do kontakta z B1, zacne A1 pretirano opletati s
komolci znamenom, da bi prestraSil B1 ali da bi si pridobil dovolj prostora za pivotiranje,
podajo ali vodenje Zoge.

Tolmacenje: Akcija A1 ni v skladu z namenom in duhom pravil. A1 se lahko dosodi
tehni¢na napaka.

Ugotovitev. Igralec bo izklju¢en, ko sta mu dosojeni dve tehni¢ni napaki.

Primer: A1 je bila v prvem polCasu dosojena prva tehni¢na napaka zaradi obe§anja na
obro€. Zaradi neSportnega vedenja mu je hila v drugem pol¢asu dosojena Se druga
tehni¢na napaka.

Tolmacenje: A1 bo avtomati¢no izkljucen. lzvede se samo kazen za to drugo tehni¢no
napako. Dodatna kazen zaradi izkljucitve se ne izvede. Kadarkoli je igralec dobil svojo
drugo tehni¢no napako na tekmi, mora zapisnikar o tem takoj obvestiti sodnika, ki bo
takega igralca izkljucil.

Ugotovitev. Potem ko igralec naredi pet napak postane tak igralec izklju¢eniigralec. Po
njegovi peti napaki se morebitne njegove naslednje tehni¢ne napake vpiSejo njegovemu
trenerju in v zapisniku oznacijo kot 'B1". To velja tudi, Ce je bila katera izmed petih napak
tehni¢na ali neSportna. Igralec ne bo izklju¢en in lahko ostane na klopi mosStva.

Primer: B1 je bila v prvi Eetrtini dosojena tehnié¢na napaka. V ¢etrti Cetrtini je B1 naredil
peto osebno napako. To je druga napaka mostva B v tej Cetrtini. Ko je B1 na poti proti
svoji klopi, mu je bila dosojena Se tehni¢na napaka.

Tolmacenje: S peto napako je B1 postal izklju€eni igralec. Njegove naslednje tehni¢ne
napake se vpiSejo njegovemu trenerju in v zapisniku oznacijo kot 'B1'. B1 ne bo izklju€en.
Katerikoliigralec moStva A bo izvedel 1 prosti met, igra pa se bo nadaljevala z vracanjem
Zoge vigro za moStvo A z mesta, ki je najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena
tehni¢na napaka.
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36-26

36-27

36-28

36-29

36-30

Primer: B1je v tretji Cetrtini naredil neSportno napako. V Cetrti Cetrtini je B1 naredil svojo
peto napako. To je tretja napaka mostva B v tej Cetrtini. Ko je B1 na poti proti svoji klopi,
mu je bila dosojena $e tehni¢na napaka.

Tolmacenje: S peto napako je B1 postal izklju€eni igralec. Njegove naslednje tehni¢ne
napake se vpiSejo njegovemu trenerju in v zapisniku oznacijo kot 'B1'. B1 ne bo izklju€en.
Katerikoliigralec moStva A bo izvedel 1 prosti met, igra pa se bo nadaljevala z vracanjem
Zoge v igro za moStvo A z mesta, ki je najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena
tehni¢na napaka.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki vodi Zogo. To je peta napaka B1 in druga
napaka moStva B v Cetrtini. Ko je B1 na poti proti svoji klopi, mu je bila dosojena Se
izkljuGujo€a napaka.

Tolmacenje: Zaradi dosojene izklju€ujoce napake, mora B1 zapustiti klop moStva in oditi
v garderobo ali pa, ¢e se bo tako odlo€il, zapusti dvorano. Izklju€ujoca napaka B1 se v
zapisniku oznaci kot D v prostoru za 5. napako igralca, trenerju pa kot tehni¢na napaka
in v zapisniku oznadi kot 'B;'. Katerikoli igralec moStva A bo izvedel 2 prosta meta, igra
pa se bo nadaljevala z vraGanjem Zoge v igro za moStvo A s ¢rte za vraCanje Zoge v igro
v prednjem polju. MoS§tvo A bo imelo za napad na voljo 14 sekund.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki vodi Zogo. To je peta napaka B1 in peta
napaka mostva B v Cetrtini. Ko je B1 na poti proti svoji klopi, mu je bila dosojena Se
izkljuujoca napaka.

Tolmacenje: Zaradi dosojene izklju€ujoce napake, mora B1 zapustiti klop moStva in oditi
v garderobo ali pa, ¢e se bo tako odlo€il, zapusti dvorano. Izklju€ujoca napaka B1 se v
zapisniku oznaci kot D v prostoru za 5. napako igralca, trenerju pa kot tehni¢na napaka
in v zapisniku oznaci kot '‘B2'. A1 bo imel na voljo 2 prosta meta. Nato bo katerikoli igralec
moStva A imel na voljo 2 meta, igra pa se bo nadaljevala z vradanjem Zoge v igro za
mostvo A s Crte za vraCanje Zzoge v igro v prednjem polju. MoStvo A bo imelo za napad
na voljo 14 sekund.

Ugotovitev. Igralec bo izklju¢en, ko sta mu dosojeni ena tehni¢na in ena neSportna
napaka.

Primer: A1 je bila v prvem pol€asu zaradi zavlaevanja igre dosojena tehni¢na napaka.
V drugem pol¢asu mu je bila dosojena neSportna napaka zaradi grobega kontakta nad
B1.

Tolmacenje: Al bo avtomati¢no izklju¢en. lzvede se samo kazen zaradi neSportne
napake, dodatne kazni zaradi izklju€itve pa ni. Zapisnikar mora takoj obvestiti sodnika
kadar je igralec naredil eno nesportno in eno tehni¢no napako in mora biti izklju¢en. B1
bo izvedel 2 prosta meta brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo
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nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo B s Crte za vracanje Zoge v igro v
prednjem polju. Mostvo B bo imelo za napad na voljo 14 sekund.

36-31 Primer: A1 je v prvem pol¢asu naredil neSportno napako ker je z nepotrebnim kontaktom

zaustavil nasprotno moStvo v protinapadu. V drugem pol€asu A2 vodi Zogo v zadnjem
polju, nato pa je A1 dosojena tehni¢na napaka zaradi simuliranja osebne napake nad
njim stran od Zoge.
Tolmacenje: A1 bo avtomatiéno izklju€en. Izvede se samo kazen zaradi tehni€ne
napake, dodatne kazni zaradi izklju€itve pa ni. Zapisnikar mora takoj obvestiti sodnika
kadar je igralec naredil eno neSportno in eno tehniéno napako in mora biti izkljuéen.
Katerikoli igralec mostva B bo izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju
omejitve. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo A z mesta ki je
najbliZje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka. Za napad bodo
imeli na voljo preostanek ¢asa na uri za merjenje dolZine napada.

36-32 Ugotovitev. Igralec, ki je tudi trener bo izklju¢en, ¢e so mu bile dosojene naslednje
napake:

e 2tehnicni napaki kot igralcu.

e 2 neSportni napaki kot igralcu.

e 1neSportna napaka in 1tehni¢na napaka kot igralcu.

e 1 tehni¢na napaka trenerju vpisana kot ‘C1' in 1 ne$portna ali tehni¢na napaka kot
igralcu.

e 1 tehni¢na napaka kot trenerju, vpisana kot '‘B1' ali * B2', 1 tehni¢na napaka kot
trenerju vpisana kot 'C1" in 1 neSportna ali tehni€na napaka kot igralcu.

e 2 tehni¢ni napaki kot trenerju vpisani kot ‘B1" ali '‘B2' in 1 neSportna ali tehni¢na
napaka kot igralcu.

e 2tehni¢ni napaki kot trenerju vpisani kot 'C1'.

e 1 tehni€na napaka kot trenerju vpisana kot 'C1' in 2 tehni€ni napaki kot trenerju
vpisani kot 'B1' ali 'B2'".

e 3tehni¢ne napake kot trenerju vpisane kot 'B1" ali 'B2'.

36-33 Primer: Igralec trener A1 je v prvi ¢etrtini zaradi simuliranja kot igralec dobil tehnié¢no

napako. V Cetrti Cetrtini A2 vodi Zogo, nato pa je igralcu trenerju A1 dosojena tehni¢na
napaka zaradi njegovega neSportnega obnasanja kot trener in vpisana kot 'C¢'.

Tolmadenje: Igralec trener A1 bo avtomati¢no izklju¢en. lzvede se samo kazen zaradi
druge tehni¢ne napake, dodatne kazni zaradi izkljucitve pa ni. Zapisnikar mora takoj
obvestiti sodnika kadar je igralec trener naredil eno tehni¢no napako kot igralec in eno
osebno tehni¢no napako kot trener in mora biti izklju€en. Katerikoli igralec moStva B bo
izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vracanjem Zoge v igro za moStvo A z mesta ki je najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je
bila dosojena tehni¢na napaka.
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36-35

36-36

36-37

Primer: Igralec trener A1 je v drugi Cetrtini naredil neSportno napako nad B1 kot igralec.
V tretji Cetrtini A2 vodi Zogo, nato pa je igralcu trenerju A1 dosojena tehni¢na napaka
zaradi neSportnega obnaSanja njegovega fizioterapevta in vpisana kot 'B1'. V Cetrti
Cetrtini mu je bila dosojena Se tehni¢na napaka kot trenerju zaradi namestnika A6 in
vpisana kot 'B1'.

Tolmaéenje: Igralec trener A1 bo avtomati¢no izkljuéen. lzvede se samo kazen zaradi
druge tehni¢ne napake, dodatne kazni zaradi izkljucitve pa ni. Zapisnikar mora takoj
obvestiti sodnika kadar je igralec trener naredil eno neSportno napako kot igralec in dve
tehni¢ni napaki kot trener zaradi spremljevalcev mosStva in mora biti izklju¢en. Katerikoli
igralec mosStva B bo izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra
se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moS$tvo A z mesta ki je najblizje mestu kjer
je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka.

Primer: Igralec trener A1 je v drugi Cetrtini zaradi njegovega neSportnega obnasanja kot
trener dobil tehniéno napakoin je vpisana kot 'C1'. V Eetrti Cetrtini je naredil Se neSportno
napako nad B1 kot igralec.

Tolmadenje: Igralec trener A1 bo avtomati¢no izklju¢en. lzvede se samo kazen zaradi
neSportne napake, dodatne kazni zaradi izklju€itve pa ni. Zapisnikar mora takoj obvestiti
sodnika kadar je igralec trener naredil eno osebno tehni¢no napako kot trener in eno
neSportno napako kot igralec in mora biti izkljuéen. B1 bo izvedel 2 prosta meta brez
postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za
mostvo B s Crte za vraCanje Zzoge v igro v prednjem polju. MosStvo B bo imelo za napad
na voljo 14 sekund.

Primer: Igralec trener A1 je v igri, ko je namestniku A6 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmacenje: Tehni¢na napaka dosojena ¢lanom moStva, ki jim je dovoljeno sedeti na
klopi (namestnikom in spremljevalcem) se vpiSe trenerju igralcu in to tudi v primeru, ko
ima ekipa v zapisniku vpisanega pomocnika trenerja.

Primer: Med intervalom igre je tehni¢na napaka dosojena:
a) namestniku A6

b) igralcu trenerju A1

c) zdravniku moStva A

Tolmadenje: Tehni¢na napaka se vpiSe:

a) A6
b) A1l kotigralcu
c) A1 kotigralcu trenerju
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Tehni¢na napaka se zapiSe na omenjeni nacin, tudi ko ima ekipa v zapisniku vpisanega
pomocnika trenerja.

36-38

Ugotovitev. Kadar ura za merjenje igralnega ¢asa v zadnji Cetrtini ali vsakem podaljSku

kaze 2:00 ali manj in obrambniigralec privracanju Zoge v igro pokriva igralca, ki bo vrnil

Zogo v igro je potrebno uporabiti naslednji postopek:

¢ Sodnik mora kot opozorilo uporabiti sodniski znak za nepravilno pre¢kanje mejne
crte preden bo vrocil Zogo igralcu, ki bo Zogo vrnil vigro.

o Ce potem obrambni igralec premakne katerikoli del svojega telesa ez mejno érto,
da bi oviral vraanje Zoge v igro, mu je brez opozorila potrebno dosoditi tehni¢no
napako.

Enak postopek je potrebno uporabiti tudi po dosezenem koSu iz igre in zadnjem prostem
metu, ko sodnik Zoge ne vro€a igralcu, ki bo vrnil Zogo v igrisce.

36-39

36-40

36-41

36-42

Primer: Ko je do konca cCetrte Cetrtine Se 1:08 in na uri za merjenje ¢asa napada 11
sekund ima A1 Zogo v rokah, da jo bo vrnil vigro v svojem prednjem polju. B1 poloZi svoje
roke ¢ez mejno Crto, da bi oviral A1 pri vracanju Zoge v igro.

Tolmacenje: Ker je sodnik opozoril B1 preden je vro€il Zogo A1, je potrebno B1 dosoditi
tehni¢no napako zaradi oviranja izvajanja Zoge v igro. Katerikoli igralec moStva A bo
izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro za moStvo A z mesta ki je najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je
bila dosojena tehni¢na napaka. MoStvo A bo imelo za napad na voljo 14 sekund.

Primer: Ko je do konca cetrte Cetrtine Se 1:06 in na uri za merjenje ¢asa napada 21
sekund ima A1 Zogo v rokah, da jo bo vrnil v igro v svojem zadnjem polju. B1 poloZi svoje
roke ¢ez mejno ¢rto, da bi oviral A1 privracanju Zoge v igro.

Tolmacenje: Ker je sodnik opozoril B1 preden je vro€il Zogo A1, je potrebno B1 dosoditi
tehni¢no napako zaradi oviranja izvajanja Zoge v igro. Katerikoli igralec moStva A bo
izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vracanjem Zoge v igro za moStvo A z mesta ki je najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je
bila dosojena tehni¢na napaka. MoStvo A bo imelo za napad na voljo 24 sekund.

Ugotovitev. Kadar je dosojena tehni¢na napaka, se kazen izvede takoj in igralci se ne
postavijo ob polje omejitve. Po izvedenem prostem metu se igra nadaljuje z mesta ki je
najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka.

Primer: Ko je do konca napada 21 sekund, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, nato pa
je B1 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmadcenje: Katerikoli igralec moStva A bo izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev
ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vra¢anjem Zoge v igro za moS$tvo A z mesta ki
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36-43

36-44

36-45

36-46

36-47

je najbliZje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka. MoS§tvo A bo
imelo na voljo novo obdobje 8 sekund in 24 sekund za dokon¢anje napada.

Primer: Ko je do konca napada 21 sekund, A1 vodi Zogo v svojem zadnjem polju, nato pa
je A2 dosojena tehnitna napaka.

Tolmacenje: Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev
ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vrac¢anjem Zoge v igro za mos$tvo A z mesta ki
je najblizje mestu kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka. MosStvo A bo
imelo za prenos Zoge v prednje polje na voljo 5 sekund in 21 sekund za dokoncanje
napada.

Primer: B1 je naredil osebno napako nad A1 pri njegovem poizkusu meta iz igre za 2
tocki. Pred zaCetkom izvajanja prvega prostega meta je A2 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmacenje: Najprej bo 1 prosti met izvedel katerikoli igralec moStva B zaradi tehni¢ne
napake A2, nato pa bo Al izvedel 2 prosta meta.

Primer: B1 je naredil osebno napako nad A1 pri njegovem poizkusu meta iz igre za 2
tocki. Ko je A1 izvedel prvi prosti met od dveh je A2 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmaéenje: Po koncuizvajanja prostega meta, ki ga bo izvedel katerikoli igralec moStva
B zaradi tehni¢ne napake A2, bo A1 izvedel svoj drugi prosti met.

Primer: Med minuto odmora je A1 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmaéenje: Minuto odmora je potrebno dokonéati. Katerikoli igralec moStva B bo
izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro z mesta kjer je bila Zoga, ko je bila odobrena minuta odmora.

Primer: A1 mece na koS izigre. Medtem, ko je Zoga v zraku je dosojena tehni¢na napaka:
(a) B1.
(b) A2.

Tolmacenje: Po koncu izvajanja prostega meta, ki ga bo izvedel:
(a) Katerikoli igralec mos$tva A zaradi tehnié¢ne napake BT,
(b) Katerikoli igralec mostva B zaradi tehni¢ne napake A2,

Ce je bil met na ko$ A1 uspesen, zadetek velja. Igra se bo nadaljevala z vraéanjem zoge
v igro za mostvo B s Celne Crte.

Ce met na ko$ A1 ni bil uspesen, se bo igra nadaljevala po pravilu izmeni¢ne posesti.
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36-48

36-49

Primer: A1 meCe na ko§ izigre. Medtem, ko je Zoga v zraku je dosojena tehni¢na napaka
zdravniku:

(a) MoStva B.
(b) Mostva A.

Tolmacenje: Po koncu izvajanja prostega meta, ki ga bo izvedel:

(a) katerikoli igralec mos$tva A zaradi tehni¢ne napake zdravnika mostva B,
(b) katerikoli igralec mos$tva B zaradi tehniéne napake zdravnika mostva A,

Ce je bil met na ko$ A1 uspesen, zadetek velja. Igra se bo nadaljevala z vraéanjem zoge
v igro za moS§tvo B s Celne Crte.

Ce met na ko$ A1 ni bil uspesen, se bo igra nadaljevala po pravilu izmeniéne posesti.

Primer: A1 je v fazi meta na ko§ in ima Zogo $e v rokah, ko je dosojena tehni¢na napaka:
(a) B1 ali zdravniku mostva B.
(b) A2 ali zdravniku mostva A

Tolmacenje: Po koncu izvajanja prostega meta, ki ga bo izvedel:
(a) katerikoli igralec mos$tva A zaradi tehniéne napake B1 ali zdravnika mostva B:

- Ceje bil met na ko$ A1 uspeSen, zadetek velja. Igra se bo nadaljevala z vra¢anjem
Zoge v igro za moS§tvo B s ¢elne Crte.

- Ce met na ko$ A1 ni bil uspesen, se bo igra nadaljevala z mesta kjer je bila Zoga, ko
je bila dosojena tehni¢na napaka.

(b) katerikoli igralec mos$tva B zaradi tehnicne napake A2 ali zdravnika mostva B:

- Ceje bilmetna ko$ A1 uspesen, zadetek ne velja. Igra se bo nadaljevala z vraéanjem
Zoge v igro za moStvo A z mesta kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na
napaka.

- Ce met na ko$ A1 ni bil uspesen, se bo igra nadaljevala z vraéanjem Zoge v igro za
moStvo A z mesta kjer je bila zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka.
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37. clen
37-1

37-2

37-3

37-4

37-5

37-6

NeSportna napaka

Ugotovitev. Ura za merjenje igralnega ¢asa v Cetrti Cetrtini ali v vsakem podaljSku kaze
2:00 ali manj. Zoga je v rokah sodnika, ki jo bo vrogil igralcu, da jo vrne v igro, ali pa je Ze
na voljo igralcu, ki jo bo vrnil v igro. Ce v tem trenutku obrambni igralec na igriSCu naredi
napako nad igralcem moStva, ki napada, je taka napaka neSportna.

Primer: Do konca zadnje Cetrtine je preostalo Se 51 sekund. A1 drZi v svojih rokah Zogo
ali jo ima na voljo, da jo vrne v igro, ko B2 na igriS¢u povzroci kontakt z A2, ki ga sodniki
ocenijo kot napako.

Tolmacenje: B2 oCitno ni imel namena igrati na Zogo, saj je poskuSal pridobiti prednost
s tem, ko ni dovolil, da bi ura za merjenje igralnega ¢asa ponovno tekla. NeSportno
napako je potrebno dosoditi brez kakrSnegakoli predhodnega opozorila.

Primer: Do konca zadnje Cetrtine je preostalo $e 53 sekund. A1 drZi Zogo v svojih rokah
ali jo ima na voljo, da jo vrne v igro, ko A2 povzroci kontakt z B2, ki ga sodniki ocenijo kot
napako A2.

Tolmaéenje: A2 z napako ni pridobil prednosti, zato se A2 dosodi osebno napako, razen
Ce je priSlo do hujSega kontakta, ki se mora soditi kot neSportna ali izklju¢ujo¢a napaka.
Mostvu B bo Zoga na voljo, da jo vrne v igro z mesta, najblizjega mestu napake.

Ugotovitev. Ura za merjenje igralnega ¢asa v Cetrti Cetrtini ali v vsakem podalj§ku kaze
2:00 ali manj, ko Zoga zapusti roke igralca, ki je vracal Zogo v igro. V tem trenutku je
obrambniigralec povzrocil kontakt z napadalcem, ki bi ravno moral sprejeti podajo ali je
ravno sprejel podajo znamenom, da bi se ura za merjenje igralnega ¢asa takoj zaustavila
ali celo ne bi sprozila. Ce je tak kontakt posledica pravilnega neposrednega poizkusa
igre na Zogo je potrebno takoj dosoditi osebno napako, razen ¢e je priSlo do grobega
kontakta, ki se sodi kot neSportna ali celo izklju€ujoCa napaka.

Primer: Do konca Getrte &etrtine je pri rezultatu A 83 — B 80, ostalo e 1:04. Zoga je ravno
zapustila roke A1, ki je vracal Zogo v igro, ko je B2 povzro€il kontakt na igriScu z A2, ki bi
moral ravno sprejeti Zogo. B2 je bila dosojena napaka.

Tolmacenje: Takoj je potrebno dosoditi osebno napako B2, razen ¢e sodniki ocenijo, da
ni $lo za pravilni neposredni poizkus igre na Zogo ali pa da gre za huj$i kontakt in je zato
potrebno B2 dosoditi neSportno ali izklju¢ujo€o napako.

Primer: Do konca Cetrte Cetrtine je pri rezultatu A 83 — B 80, ostalo Se 1:02. Zoga jeravno
zapustila roke A1, ki je vracal Zogo v igro, ko je A2 povzro€il kontakt na igriS¢u z B2. A2
je bila dosojena napaka.
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37-7

37-8

37-9

37-10

37-11

Tolmacenje: A2 z napako ni pridobil prednosti. Zato se A2 takoj dosodi osebno napako,
razen ce je prislo do hujSega kontakta. MoStvu B bo Zoga na voljo, da jo vrne v igro z

.

Primer: Do konca cetrte Cetrtine je, prirezultatu A 83— B 80, ostalo $e 1:00. 2oga jeravno
zapustila roke A1, ki je vracal Zogo v igro, ko je B2 povzrocil kontakt z A2 na drugem delu
igriS¢a kot se je izvajalo vraanje Zoge v igro. B2 je bila dosojena napaka.

Tolmacenje: B2 o¢itno ni imel namena igrati na Zogo, saj je poskuSal pridobiti prednost
s tem, ko ni dovolil, da bi ura za merjenje igralnega c¢asa ponovno tekla. Brez
kakrSnegakoli predhodnega opozorila je potrebno dosoditi neSportno napako. A2 bo imel
na voljo 2 prosta meta, ekipa A pa bo izvajala Zogo v napadalni polovici. Uro za merjenje
dolzine napada se nastavi na 14 sekund.

Ugotovitev. Ce obrambni igralec povzroéi kontakt z nasprotnikom od zadaj ali s strani z
namenom, da bi zaustavil protinapad, ob tem pa med napadalcem in nasprotnikovim
koSem ni nobenega obrambnega igralca, je potrebno dosoditi neSportno napako samo
dokler napadalec niv fazi meta na ko$. Vendar pa lahko neSportno napako kadarkoli med
tekmo dosodimo igralcu, ki ni neposredno pravilno igral na Zogo ali pa je povzrogil
pretiran kontakt.

Primer: A1 vodi Zogo proti koSu v nasprotnem napadu. Med A1 in nasprotnikovim koSem
ni obrambnega igralca. B1 povzro€i nepravilni kontakt od zadaj in sodnik dosodi napako.

Tolmacenje: To je neSportna napaka.

Primer: Ob koncu nasprotnega napada in Se preden ima Al Zogo v rokah, da bi zacel
fazo meta na ko§, B1 povzro€i kontakt po roki A1 od zadaj:

(a) ker Zeli ukrasti Zogo.
(b) z moénim pretiranim kontaktom.

Tolmacenje: V obeh primerih je to neSportna napaka.

Primer: Ob koncu nasprotnega napada A1 za¢ne fazo meta na ko§, takrat pa B1 povzro€i
kontakt po roki A1 od zadaj:

(a) ker Zeli blokirati Zogo.
(b) z moénim pretiranim kontaktom.

Tolmacenje:
(a) To je osebna napaka B1.
(b) To je neSportna napaka B1.
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37-13

37-14

37-15

37-16

37-17

Primer: A1 vodi Zogo v svoji napadalni polovici, ko mu B1 izbije Zogo iz rok v napadalno
polovico moStva B. Preden B1 pride do posesti Zzoge, ga Al odrine od zadaj, da bi
preprecil protinapada. Med igralcem B1 in nasprotnikovim koSem ni nobenega
obrambnega igralca.

Tolmacenje: To je neSportna napaka Al.

Ugotovitev. Nepotreben kontakt obrambnega igralca z namenom ustaviti napad
nasprotnega ga moStva v tranziciji, ne glede na to, na katerem delu igriS¢a se nahaja
Zoga, se mora presojati kot neSportna osebna napaka vse do trenutka, ko se pri¢ne faza
meta na kos.

Ostali kriteriji za presojanje neSportne napake, kot je nedovoljena igra na Zogo ter
nepotrebni kontakti za zaustavitev protinapada, se morajo presojati skladno znamenom
in duhom pravil in sicer ves ¢as tekme.

Primer: A1 poda Zogo iz svojega zadnjega polja soigralcu A2, ki je v prednjem polju
mostva in ima odprto pot do koSa, brez nasprotnikovih igralcem med njim in kosem. A2
skodi v zrak in Se preden lahko sprejme Zogo, ga B1z obema rokama potisne v trup.

Tolmacenje: To je neSportna napaka B1, saj B1 ni igral na Zogo, ampak je igral na telo
igralca A2 z jasnim namenom prekinitve protinapada nasprotnikovega mostva.

Primer: : A1 poda Zogo iz svojega zadnjega polja soigralcu A2, ki je v prednjem polju
mostva in ima odprto pot do koSa, brez nasprotnikovih igralcem med njim in kosem. B1
nato z rokami nepravilno ovira A2 v trenutku, ko je Zoga Se v zraku in za B1.

Tolmacenje: To je neSportna napaka B1, saj B1 niigral na Zogo, ampak je igral na telo
igralca A2 z jasnim namenom prekinitve protinapada nasprotnikovega mostva.

Ugotovitev. Potem, ko je igralec naredil svojo peto osebno napako je postal izlocen
igralec. Vsako naslednjo tehni¢no, ne$portno ali izklju€ujoGo napako je potrebno
ustrezno kaznovati. Morebitne napake se vpiSejo trenerju z oznako B.

Primer: B1 je naredil svojo peto osebno napako nad A1l. To je druga napaka moStva B v
cetrtini. Ko zapuSca igriS¢e B1 odrine A2.

Tolmacenje: B1 je postal izloCen igralec. Njegova neSportna napaka se vpiSe kot
tehni¢na napaka trenerju moStva B in oznaci kot 'By'. Katerikoli igralec moStva A bo
izvedel en prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vraGanjem Zoge v igro za moStvo A zmesta kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena neSportna
napaka Al.
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37-18

37-19

Primer: A1 je naredil svojo peto osebno napako nad B1. To je tretja napaka moStva A v
Cetrtini. Ko zapusca igriSce zali sodnika, zato mu sodnik dosodi tehni¢no napako.

Tolmacenje: Al je postalizloGenigralec. Njegova tehni¢na napaka se vpiSe kot tehni¢na
napaka trenerju moStva A in oznaci kot 'B1". Katerikoli igralec moStva B bo izvedel en
prosti met brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraanjem
Zoge v igro za moStvo B z mesta kjer je bila Zoga, ko je bila dosojena tehni¢na napaka A1.

Primer: A1 je naredil svojo peto osebno napako nad B1. To je druga napaka moS§tva A v
cetrtini. Ko A1 zapu§¢a igriSce, odrine B1. B1 nato odrine nazaj A1. Sodniki dosodijo B1
neSportno napako.

Tolmacenje: A1l je postal izloCen igralec. Njegova neSportna napaka se vpiSe kot
tehni¢na napaka trenerju mosStva A in oznaci kot 'Bi'. NeSportna napaka B1 se vpiSe
njemu in oznaci kot ‘U2'. Katerikoli igralec mostva B bo izvedel en prosti met brez
postavitve igralcev ob polju omejitve. Igralec, ki je zamenjal A1 bo izvedel 2 prosta meta
brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge vigro
za moStvo A s Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem polju. Za dokonéanje napada bodo
imeli na voljo 14 sekund.
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38. clen
38-1

38-2

38-3

38-4

38-5

38-6

38-7

IzkljuGujoéa napaka

Ugotovitev. Z izkljuditvijo oseba ni ve¢ ¢Elan moStva, trener, pomoénik trenerja,
namestnik, igralec, ki nima ve¢ pravice vstopa na igriSCe ali spremljevalec mostva. Zato
ne more biti ve¢ kaznovan zaradi svojega dodatnega neSportnega obnasSanja.

Primer: A1 je bil izklju€en zaradi svojega izjemno neSportnega obnaSanja. Ko zapu$¢a
igriS€e, grdo verbalno Zali sodnika.

Tolmacenje: A1 je bil Ze izklju€en, zato ne more biti ve¢ kaznovan zaradi njegovega
verbalnega Zaljenja. Sodnik ali tehni¢ni komisar (e je prisoten) mora vodstvu
tekmovanja poslati porocilo, v katerem natancéno opise incident.

Ugotovitev. Ko je igralec izklju¢en zaradi grobega neSportnega obnaSanja brez
kontakta, je kazen enaka kot v primeru izklju€itve zaradi grobega kontakta.

Primer: A1 je dosojen prekr§ek korakov. A1 Zivéno reagira in verbalno napade sodnika,
zato je izkljucen.

Tolmacenje: A1 je postal izklju€eni igralec. Njegova izklju¢ujo¢a napaka se vpiSe njemu
in oznacCi kot 'D2". Katerikoli igralec mo$tva B bo izvedel dva prosta meta brez postavitve
igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraGanjem Zoge v igro za moStvo B s
Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem polju. Za dokonc¢anje napada bodo imeli na voljo
14 sekund.

Ugotovitev. Kadar je izklju¢en trener ekipe, se v zapisnik zapiSe 'D2'. Kadar je izklju¢en
pomocnik trenerja, namestnik, igralec, ki nima ve¢ pravice vstopa na igris€e ali
spremljevalec mostva, je trener mos$tva kaznovan s tehniéno napako (zapise se kot '‘B2').
Kazen je enaka kot za vsako drugo izklju€ujo€o napako.

Primer: A1 je bila dosojena 5. osebna napaka. To je druga napaka moS$tva A v Cetrtini.
A1 ZivEno reagira in verbalno napade sodnika, zato je izkljucen.

Tolmacenje: Zaradi 5. osebne napake je A1 je postal izlo€en igralec. Zaradi izklju€ujoce
napake je postal izklju€en igralec. Njegova izklju€ujoca napaka se vpiSe za njegovo 5.
osebno napako kot D in kot tehni¢na napaka trenerju mostva (oznaci se kot 'B2').
Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 2 prosta meta brez postavitve igralcev ob polju
omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro za mostvo B s Crte za vraCanje
Zoge vigro v prednjem polju. Ekipa B bo imela 14 sekund za dokonc¢anje napada.

Primer: A1 je dosojena 5. osebna napaka in to je druga osebna napaka moStva A v
cetrtini. Ko A1 odhaja proti klopi moStva, udari v obraz B2. Sodniki izklju€ijo igralca A1.

Tolmacenje: Ko mu je bila dosojena peta napaka, je A1 postal izlo€en igralec, vendar pa
sodniki ne smejo prezreti udarca v obraz igralcu B1. Njegova izkljuéujota napaka se
vpiSe za njegovo 5. osebno napako kot D in kot tehni¢na napaka trenerju mostva A
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(oznadi se kot 'B2'".) Igralec B2 bo izvedel 2 prosta meta, ki jim bo sledila Se posest Zoge
v prednjem polju. MoStvo B bo imelo na razpolago 14 sekund za dokon€anje napada.

38-8

Ugotovitev. lzklju¢ujo€a napaka je vsako grobo neSportno dejanje igralca, trenerja,
pomocnika trenerja, namestnika, izklju¢enega igralca ali drugega spremljevalca
moStva. To je lahko:

e Proti osebi nasprotnega moStva, sodnikom, pomoznim sodnikom in komisariju.
o Proti kateremukoli ¢lanu lastnega mostva.
e Zaradinamernega fizitnega poSkodovanja opreme v dvorani.

38-9

38-10

38-11

Primer: Zgodilo se je naslednje grobo ne$portno dejanje:

(a) V tretji ¢etrtini je A1 udaril soigralca A2.

(b) A1 zapus$éaigri$ce in udari gledalca.

(c) A6 na klopi mostva udari soigralca A7

(d) A6 udari po zapisnikarski mizi in poSkoduje uro za merjenje ¢asa napada.

Tolmacenje:
(a)in (b) A1 boizkljuéen. Njegova izklju¢ujoca napaka se mu vpiSe in oznadi kot 'D-'".

(c) in (d) A6 bo izklju¢en. Njegova izklju¢ujoca napaka se vpiSe njemu kot D in
njegovemu trenerju in oznaci kot 'By'.

Katerikoli igralec mosStva B bo izvedel 2 prosta meta brez postavitve igralcev ob polju
omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro za mostvo B s Crte za vraCanje
Zoge vigro v prednjem polju. Za dokonéanje napada bodo imeli na voljo 14 sekund.

Ugotovitev. Ce je igralec izkljuéen in na poti v garderobo z dejanjem, ki je podoben
neSportni ali izkljuéujo¢i napaki, za njegovo dejanje ne bo nobene dodatne kazni, ampak
je potrebno vodstvu tekmovanja poslati porocilo, v katerem se natan¢no opise incident.

Primer: A1 je bila zaradi Zivéne reakcije in verbalnega napada na sodnika dosojena
izkljuGujo€a napaka. Na poti v garderobo:

(a) A1 odrine B1. Sodniki to ocenijo kot ne$portno napako
(b) A1 odrine B1. Sodniki to ocenijo kot izkljuéujoc¢o napako.

Tolmacenje: A1 je bil Ze izklju€en, zato ne more biti ve¢ kaznovan zaradi odrivanja B1.
Sodnik ali tehniéni komisar (e je prisoten) mora vodstvu tekmovanja poslati porogcilo, v
katerem natancno opiSe incident.

V obeh primerih bo katerikoli igralec moStva B izvedel 2 prosta meta brez postavitve
igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraGanjem Zoge v igro za moStvo B s
Crte za vraCanje Zoge v igro v prednjem polju. Za dokon¢anje napada bodo imeli na voljo
14 sekund.
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39. clen
39-1

39-2

39-3

39-4

39-5

Pretep

Ugotovitev. Ce se po pretepu vse kazni medsebojno iznigijo, bo mostvo, ki je imelo Zogo
v posesti pred pretepom, vrnilo Zogo v igro s Crte za vracanje Zoge v igro v prednjem
polju. Za dokonc¢anje napada bo imelo moStvo na voljo Se preostanek ¢asa na uri za
merjenje dolZine napada.

Primer: MoStvo A ima Zogo v posesti Ze:
(a) 20 sekund,
(b) 5 sekund,

ko je priSlo do dogodka, ki je vodil v pretep. Sodniki so izklju€ili 2 namestnika vsake ekipe,
ker sta zapustila prostor pred klopjo moStva.

Tolmacenje: MoStvo A, ki je imelo Zogo v posesti pred pretepom, bo vrnilo Zogo vigro s
¢rte za vracanje Zoge v igro v svojem prednjem polju. Za dokon¢anje napada bodo imeli
Se:

(a) 4 sekunde,

(b) 19 sekund

Ugotovitev. Trener bo kaznovan s tehni¢no napako, ker bil izkljuéen njegov pomo¢nik
(ce eden ali oba nista pomagala sodnikom vzpostaviti reda na igri§¢u), namestnik,
igralec, ki nima veC pravice igrati ali spremljevalec moStva, ker so med pretepom
zapustili prostor pred klopjo mostva. Ce je bil izkljuéen trener, se to zapise kot D. Ce je
izkljuéen katerikoli drugi predstavnik mostva (z izjemo trenerja), se tehniéna napaka
zapiSe kot B2. Kazen sta 2 prosta meta in posest Zoge za nasprotnika.

Za vsako dodatno izkljuGujoGo napako, je kazen 2 prosta meta in posest Zoge za
nasprotnika.

Vse kazni je potrebno izvesti, razen, ¢e gre za enake kazni, ki se lahko izni¢ijo. V tem
primeru se bo igra nadaljevala z vratanjem Zoge v igro s €rte za vraCanje Zoge v igro v
prednjem polju kot ob vsaki drugi izklju€ujo¢i napaki. Uro za merjenje dolzine napada je
potrebno ponastaviti na 14 sekund.

Primer: Med pretepom je A6 vstopil na igriSce, zato je bil izkljuéen.

Tolmacenje: Izklju€ujoco napako A6 se vpiSe kot D in v vsa preostala polja za napake
A6 se vpiSe F. Trener moStva A bo kaznovan s tehni¢no napako, ki se vpise kot 'B2".
Katerikoliigralec moStva B bo imel na voljo 2 prosta meta brez igralcev ob polju omejitve.
Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo B s Crte za vraCanje Zoge v igro
v prednjem polju. Uro za merjenje dolzine napada je potrebno ponastaviti na 14 sekund.

Primer: A1 in B1 sta zacCela pretep na igriS€u. A6 in B6 vstopita na igriS¢e, vendar se ne
vkljucita v pretep. A7 prav tako vstopi na igri§€e in udari B1 v obraz.
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39-6

39-7

Tolmacenje: Al in B1 bosta izklju¢ena, njuni izklju€itvi pa vpisani kot 'DC'. A7 bo
izklju¢en in napaka vpisana kot ‘D2'. V zapisniku se v preostala polja za napake A7 vpiSe
'F'. A6 in B6 bosta izklju€ena ker sta med pretepom vstopila na igriS¢e. Trener moStva A
in trener moStva B bosta kaznovana s tehnié¢nima napakama, ki se vpiSeta kot '‘BC'. V
zapisniku se v preostala polja za napake A6 in B6 vpiSe 'F'. Kazni za obe izklju€ujoci
napaki (A1, B1) in obe tehni¢ni napaki (A6, B6) se medsebojno izni¢ijo. Namestnik B1 bo
imel na voljo 2 prosta meta brez igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro za moStvo B s Crte za vracanje Zoge v igro v prednjem polju. Uro
za merjenje dolzine napada je potrebno ponastaviti na 14 sekund.

Primer: A1in B1 sta zaCela pretep na igri§€u. A6 in direktor moStva A vstopita na igri§ce
in se aktivno vkljuéita v pretep.

Tolmacenje: A1in B1 bosta izklju€ena, njuni izklju€itvi pa vpisani kot 'DC'. Kazni za obe
izkljuéujogi napaki (A1, B1) se medsebojno izni¢ita. Trener mostva A bo kaznovan s
tehni¢no napako, ki se vpiSe kot '‘B2'. A6 bo izklju€en, napaka pa se vpiSe kot 'D2'. V
zapisniku se v preostala polja za napake A6, vpiSe 'F'. Direktor mostva A bo prav tako
izklju¢en. Njegova izkljuujoca napaka se vpiSe trenerju mostva A in oznaci kot 'B2'.

Katerikoliigralec (igralci) moStva B bo imel na voljo 6 prostih metov (2 prosta meta zaradi
tehni¢ne napake trenerja moStva A, ker sta A6 in direktor moStva A zapustila prostor
pred klopjo moStva, 2 prosta meta zaradi izklju¢ujoce napake A6, ker je aktivno sodeloval
v pretepu, 2 prosta meta zaradi tehni¢ne napake trenerja moStva A, ker je bil direktor
mostva A izklju€en zaradi aktivnega sodelovanja v pretepu).

Igra se bo nadaljevala z vraCanjem Zoge v igro za mostvo B s Crte za vraCanje Zoge vigro
v prednjem polju. Uro za merjenje dolzine napada je potrebno ponastaviti na 14 sekund.

Primer: Trener moStva A je vstopil na igriS€e in se aktivno vkljucil v pretep tako, da je
odrinil B1.

Tolmacenje: Trenerju mostva A bo dosojena izklju€ujo¢a napaka, ki se vpiSe kot D2. V
preostala polja trenerja moStva A se vpiSe F. Katerikoli igralec moStva B bo izvajal 2
prosta meta. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za mosStvo B v prednjem
polju. Uro za merjenje dolzine napada je potrebno ponastaviti na 14 sekund.
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42. ¢len
42-1

42-2

42-3

42-4

42-5

Posebni primeri

Ugotovitev. V posebnih primerih, ko je potrebno izvesti ve¢ kazni za napake, ki so bile
storjene vistem obdobju, ko je bila ura za merjenje igralnega ¢asa ustavljena, morajo biti
sodniki posebej pozorni na vrstni red, v katerem so se prekrski ali napake zgodile. To je
pomembno zato, da se lahko ugotovi, katere kazni je mozZno izniciti in katere ne.

Primer: B1 je dosojena neSportna napaka nad A1. Medtem, ko je Zoga $e vedno v zraku,
se oglasi signal za merjenje dolzine napada in:

(a) Zoga zgreSi obrog.
(b) Zoga se dotakne obroc¢a, toda ne pade skozi kos.
(c) Zoga pade skozi kos.

Tolmacenje: V vseh treh primerih ne smemo prezreti neSportne napake B1.

(a) Nad AT, ki je bil v fazi meta na kos, je bila storjena neSportna napaka s strani B1.
Prekrsek dolZine napada mostva A (Zoga je zgreSila obroc) se prezre, ker se je zgodil
po neSportni napaki. A1 bo izvedel 2 ali 3 proste mete.

(b) Do prekrska dolZine napada ni pri$lo. A1 bo izvedel 2 ali 3 proste mete.
(c) A1 se priznata 2 ali 3 tocke, ki jim sledi Se 1 dodatni prosti met.

V vseh primerih se bo igra nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo A v prednjem
polju. Uro za merjenje dolZine napada se ponastavi na 14 sekund.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ko je v fazi meta na koS. Po dosojeni osebni
napaki, ko je A1 Se vedno v fazi meta na ko$, B2 naredi osebno napako nad Al.

Tolmacenje: Osebna napaka B2 se prezre, razen, ¢e gre za neSportno ali izkljuGujoco
napako.

Primer: B1 naredi neSportno napako nad A1. Takoj zatem sta dosojeni Se tehni¢ni napaki
trenerju moStva A in trenerju mosStva B.

Tolmacenje: Iznicijo se lahko le enake kazni in to po vrstnem redu, kot so se zgodile.
Zato se kazni za tehni€ni napaki trenerjema lahko izni¢ita. A1 bo imel na voljo 2 prosta
meta, nato pa bo mosStvo A Zogo vrnilo s Crte za vracanje Zoge v igro v svojem prednjem
polju.

Primer: A1l je izvedel uspeSen met na koS iz igre, pri katerem je nad njim naredil osebno
napako B1. Nato je A1 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmacenje: DoseZeni zadetek A1 se prizna. Kazni za obe napaki sta enaki in se zato
lahko medsebojno iznicita. Igra se bo nadaljevala kot po vsakem zadetem metu iz igre.
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42-6

42-7

42-8

42-9

42-10

42-11

Primer: A1 je izvedel uspeSen met na koS iz igre, nad njim pa je B1 naredil osebno
napako. Nato je bila najprej A1 dosojena tehni¢na napaka, nato pa Se trenerju mostva B.

Tolmacenje: DoseZen zadetek A1 se prizna. Prosti meti za osebno napako B1intehni¢no
napako A1 se izni¢ijo. Za tehni¢no napako trenerja moStva B pa bo 1 prosti met izvajal
katerikoli igralec moStva A. Igra se nadaljuje kot po vsakem dosezenem kosu.

Primer: A1 je izvedel uspeSen met na koS iz igre, nad njim pa je B1 naredil neSportno
napako. Nato je bila A1 dosojena tehni¢na napaka.

Tolmacenje: Dosezen zadetek A1 se prizna. Kazni za obe napaki nista enaki in ju ne
moremo izniciti. Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met. Potem bo A1 bo
izvedel 1 prosti met. Na koncu pa bo mos$tvo A Zogo vrnilo s ¢rte za vraCanje Zoge v igro
v svojem prednjem polju. Uro za merjenje dolzine napada se nastavi na 14 sekund.

Primer: Nad A1, ki vodi Zogo, je B1 naredil osebno napako v prednjem polju mostva A.
To je tretja napaka mostva B v ¢etrtini. Nato A1 vrZe Zogo v B1 (v roke, noge, telo itd.).

Tolmacenje: B1 bo dosojena osebna napaka. Al bo dosojena tehni¢na napaka.
Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju
omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraanjem Zoge v igro za mos$tvo A z mesta, kjer je bila
dosojena osebna napaka B1. MoStvo A bo imelo na voljo za napad preostanek ¢asa, e
je na uri za merjenje ¢asa napada 14 sekund ali ve&. Ce je na uri 13 sekund ali manj, se
uro nastavi na 14 sekund.

Primer: Nad A1, ki vodi Zogo, je B1 naredil osebno napako. To je peta napaka moStva B
v Cetrtini. Nato A1 vrZze Zogo v B1 (v roke, noge, telo itd.).

Tolmaéenje: B1 bo dosojena osebna napaka. A1 bo dosojena tehniéna napaka.
Katerikoli igralec moStva B bo izvedel 1 prosti met brez postavitve igralcev ob polju
omejitve. A1 bo nato izvedel 2 prosta meta, po katerih se bo igra normalno nadaljevala.

Primer: Nad A1, kivodi Zogo, je B1 naredil osebno napako. To je tretja napaka moStva B
v ¢etrtini. Nato A1 od blizu vrZe Zogo v obraz (glavo) B1.

Tolmacenje: B1 bo dosojena osebna napaka. A1 bo dosojena izkljuujoca napaka, ki ni
posledica dotika z nasprotnikom. Pravica do posesti Zoge za mosStvo A se izni€i, saj se
morajo izvesti Se dodatne kazni. Katerikoli igralec mostva B bo izvajal 2 prosta meta pri
katerih se igralci ne postavijo na skakalna mesta ob polju omejitve. MoStvo B bo vrnilo
Zogo v igro z mesta predvidenega za vracanje Zoge v igro v prednjem polju. Ura za
merjenje napada se nastavi na 14 sekund.

Primer: Nad A1, ki vodi Zogo, je B1 naredil osebno napako. To je peta napaka moStva B
v ¢etrtini. Nato A1 od blizu vrZe Zogo v obraz (glavo) B1.
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42-12

42-13

42-14

Tolmacenje: B1 bo dosojena osebna napaka. A1 bo dosojena izklju€ujoca napaka ki ni
posledica dotika z nasprotnikom. Namestnik igralca A1 bo izvedel 2 prosta meta zaradi
osebne napake B1 ter izpolnjenega bonusa. Nato bo katerikoli igralec mos$tva B izvedel
2 prosta meta brez postavitve igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z
vraCanjem Zoge v igro za moStvo B s Crte za vracanje Zoge v igro v prednjem polju. Uro
za merjenje dolZine napada se nastavi na 14 sekund.

Primer: Ko je do konca napada Se 8 sekund, je B1v svojem zadnjem polju naredil napako
nad A1l. Nato je B2 dosojena tehni¢na napaka.

(a) Napaka B1 je cetrta, tehni¢na napaka B2 pa peta napaka mostva B v Eetrtini.
(b) Napaka B1 je peta, tehni¢na napaka B2 pa Sesta napaka mostva B v ¢etrtini.
(c) A1 je bil ob napaki v fazi meta na ko§, Zoga pa ni padla v kos.
(d) A1 je bil ob napakiv fazi meta na koS, Zoga pa je padla v kos.

Tolmacenje: V vseh primerih bo katerikoli igralec moStva A izvedel 1 prosti met zaradi
tehni¢ne napake B2 brez igralcev ob polju omejitve. Po prostem metu:

(a) se boigra nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za mostvo A z mesta, kjer je bila A1
dosojena napaka. Uro za merjenje dolZine napada se ponastavi na 14 sekund.

(b) A1 bo izvedel 2 prosta meta, igra pa se bo nadaljevala kot po vsakem zadnjem
prostem metu.

(c) A1 bo izvedel 2 ali 3 proste mete, igra pa se bo nadaljevala kot po vsakem zadnjem
prostem metu.

(d) Zadetek A1 velja. A1 boizvedel 1 prosti met, igra pa se bo nadaljevala kot po vsakem
zadnjem prostem metu.

Primer: Ko je do konca napada Se 8 sekund, je B1 naredil neSportno napako nad Al.
Nato pa:

(a) A2
(b) B2
dobi tehni¢no napako.

Tolmadenje:
(a) Katerikoli igralec mostva B bo izvedel 1 prosti met brez igralcev ob polju omejitve.
(b) Katerikoli igralec mostva A bo izvedel 1 prosti met brez igralcev ob polju omejitve.

V obeh primerih bo po prostem metu zaradi tehni¢ne napake, A1 izvedel 2 prosta meta
brezigralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vraanjem Zoge v igro za moStvo
A s Crte za vracanje Zoge v igro v prednjem polju. MoStvo A bo imelo za napad na voljo
14 sekund.

Ugotovitev. Ce se med izvajanjem prostih metov zgodi obojestranska napaka ali pa
napake z enakimi kaznimi, se napake vpiSejo, kazni pa se ne izvedejo.
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42-15

42-16

42-17

42-18

42-19

42-20

Primer: A1ima na voljo 2 prosta meta. Po prvem prostem metu:
(a) A2in B2 naredita obojestranski napaki.
(b) A2 in B2 naredita tehni¢ni napaki.

Tolmacenje: Napaki se vpiSeta A2 in B2, nato pa bo imel A1 na voljo drugi prosti met.
Igra se bo nadaljevala kot po vsakem zadnjem prostem metu.

Primer: A1 ima na voljo 2 prosta meta. Oba je izvedel uspe$no. Preden je Zoga postala
Ziva po zadnjem prostem metu:

(a) A2 in B2 naredita obojestranski napaki.
(b) A2 in B2 naredita tehni¢ni napaki.

Tolmacenje: Napaki se vpiSeta A2 in B2. Igra se bo nadaljevala z vraGanjem Zoge v igro
za mostvo B s Celne ¢rte, kot po vsakem zadnjem prostem metu.

Ugotovitev. Ko je dosojena tehni¢na napaka, se prosti meti izvajajo takoj. To ne velja, ko
je tehni¢na napaka dosojena trenerju ekipe zaradi izklju¢ujoCe napake kateregakoli
¢lana moStva. Kazen za tak$no tehniéno napako (2 prosta meta in posest Zoge v
napadalni polovici), bo izvedena po vrstnem redu kot so si kazni sledile razen, ¢e se kazni
iznicijo.

Primer: B1 naredi osebno napako nad Al. To je peta napaka moStva B v Cetrtini. Na
igriSCu pride do situacije, ki lahko privede do pretepa. Namestnik A6 je priSel na igriSce,
vendar ni bil aktivno udelezen v pretepu.

Tolmacenje: A6 bo izklju€en. Trenerju moStva A se vpiSe tehni¢na napaka B2. A1 bo imel
na voljo 2 prosta meta. Katerikoli igralec moStva B bo imel na voljo 2 prosta meta zaradi
dosojene tehni¢ne napake trenerju. Igra se nadaljuje z izvajanjem Zoge v igro za mostvo
B v njihovi napadalni polovici. Uro za merjenje dolZine napada se ponastavina 14 sekund.

Ugotovitev: V primeru obojestranske napake ali ko po izni¢enju kazni za enake napake
za izvedbo ni preostala nobena kazen, se igra nadaljuje z vracanjem Zoge v igro za
moStvo, ki je imelo Zogo v posesti ali je bilo upraviceno do posesti Zoge, ko je bila
dosojena prva krSitev.

V primeru, da nobeno mostvo ni imelo Zoge v posesti, niti ni bilo upraviceno do posesti
Zoge, ko se je zgodila prva krSitev, pride do situacije s sodniSkim metom. Igra se bo
nadaljevala v skladu s pravilom izmeni¢ne posesti.

Primer: Vintervalu igre med prvo in drugo €etrtino je bila dosojena izkljuujo¢a napaka
Alin B1 oziroma tehni¢na napaka trenerju mosStva A in trenerju mostva B.

Puscica izmeni¢ne posesti kaze v smer:
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42-21

42-22

(a) moStva A.
(b) mostva B.

Tolmacdenje:

(a) Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo A na sredini igri$ca
nasproti zapisnikarske mize. V trenutku, ko se Zoga dotakne igralca ali se je pravilno
dotakne igralec na igriS¢u, se puScica izmeni¢ne posesti obrne v smer mostva B.

(b) Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za mostvo B na sredini igri$ca
nasproti zapisnikarske mize. V trenutku, ko se Zoga dotakne igralca ali se je pravilno
dotakne igralec na igriScu, se puScica izmeni¢ne posesti obrne v smer mostva A.

Primer: A1 vodi Zogo, ko:
(a) mu je dosojena osebna napaka nad B1 zaradi prebijanja
(b) naredi prekrSek dvojnega vodenja.

Preden je moStvu B Zoga na voljo za vracanje Zoge v igro, B2 naredi osebno napako nad
A1l.To je tretja napaka moStva B v etrtini.

Tolmacenije:

Obe krSitvi sta se zgodili v istem obdobju, ko je bila zaustavljena ura za merjenje
igralnega Casa in preden je Zoga ponovno postala Ziva pred drugo krSitvijo. Zaradi tega
se kazni iste teze iznicijo.

Ker je bilo moStvo A v posesti Zzoge preden se je zgodila prva kazen, se bo igra
nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo A najblizje mestu, kjer se je zgodil/a

(a) osebna napaka
(b) prekrSek dvojnega vodenja.
Mostvo A bo imelo preostanek casa za dokoncanje napada.

Primer: A1 ima Zogo v posesti, ko:

(a) mu je dosojena osebna napaka nad B1

(b) naredi prekrsek dvojnega vodenja.

Ko ima igralec B1 Zogo v rokah, da jo vrne v igro, naredi B2 osebno napako nad A2.

Tolmacenije:

Obe krSitvi sta se zgodili v istem obdobju, ko je bila zaustavljena ura za merjenje
igralnega Casa, vendar pa se je osebna napaka B2 zgodila, ko je bila Zoga Ze Ziva. V tem
primeru se kazni iste teZze ne morejo vec izniciti. Kazen vracanja Zzoge v igro zaradi
osebne napake igralca B2 namrec izni¢i predhodno pravico do posesti zaradi krSitve
mostva A.

Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo A najblizje mestu, kjer se je
zgodila napaka B2. Ce se je osebna napaka zgodila v zadnjem polju bo imelo mostvo na
razpolago 24 sekund za napad. Ce se je napaka zgodila v prednjem polju, bo imelo mostvo
A na voljo 14 sekund za napad.

1. januar 2022 verzija 4.0 URADNA KOSARKARSKA PRAVILA — URADNA TOLMACENJA Stran 103 od 120



44, ¢len

Napaka, ki jo je mogocCe popraviti

44-1 Ugotovitev. Da bi bilo napako mogoce popraviti, jo morajo sodniki, pomozni sodniki ali
tehni¢ni komisar, Ce je prisoten, ugotoviti preden Zoga postane Ziva po prvi mrtvi Zogi,
potem ko je ura za merjenje igralnega ¢asa po napaki tekla. To je:

Napaka se zgodi, ko je Zoga mrtva. Napako je mogoce popraviti.
Zoga je Ziva. Napako je mogocCe popraviti.

Ura za merjenje igralnega Casa se

sproZi ali teCe napre;. Napako je mogoCe popraviti.
Zoga je mrtva Napako je mogocCe popraviti.
Zoga je Ziva Napake ni mogoCe popraviti.

Ko je napaka popravljena, se bo igra nadaljevala. Zoga bo na voljo mostvu, ki je bilo
upraviceno do posesti Zoge v trenutku, ko je bila igra prekinjena.

44-2 Primer: B1 je naredil osebno napako nad A1. To je Cetrta napaka moStva B v tej Cetrtini.
Sodniki pomotoma dodelijo A1 2 prosta meta. Po uspeSnem zadnjem prostem metu, se
igra nadaljuje in ura za merjenje igralnega Casa tece. B2 sprejme Zogo in iz prodora
doseZe zadetek.

Napaka je bila ugotovljena:

(a) preden

(b) potem ko

je Zoga Ze na voljo igralcu mos$tva A, da jo bo s ¢elne érte vrnil v igro.
Tolmacenje:

Zadetek B2 velja.

(a) Napako je Se mogoce popraviti, zato se doseZena zadetka iz prostih metov
razveljavi, mo$tvo A pa bo imelo na voljo Zogo, da jo vrne v igro iz ¢elne ¢rte (tam,
kjer je bila igra zaradi popravljanja napake prekinjena).

(b) Napake ni ve¢ mogoce popraviti in igra se nadaljuje.

44-3 Primer: B1 je naredil osebno napako nad A1l. To je peta napaka moStva B v tej Cetrtini.

A1 bo imel na voljo 2 prosta meta. Po uspes$no izvedenem prvem prostem metu, B2
pomotoma vzame Zogo in jo s Celne €rte poda B3. Medtem ko B3 vodi Zogo v svojem
prednjem polju in je do konca napada Se 18 sekund, sodniki ugotovijo napako, saj bi
moral A1 izvesti Se drugi prosti met.

Tolmacenje: Igro je potrebno takoj zaustaviti. A1 bo izvedel svoj drugi prosti met, brez
igralcev ob polju omejitve. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za mo$tvo B z
mesta, kjer je bila igra zaustavljena. Do konca napada ostane Se 18 sekund.
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44-4

44-5

44-6

44-7

Ugotovitev. Ce je proste mete izvedel napacen igralec, se prosti meti razveljavijo. Zoga
se dodeli nasprotnemu mostvu, da jo vrne v igro v viSini podaljSka ¢rte za proste mete,
razen Ce je ura za merjenje igralnega Casa Ze tekla. V tem primeru, se Zoga dodeli
nasprotnemu mosStvu, da jo vrne v igro z mesta, ki je najblizje mestu, kjer je bila igra
prekinjena, razen ¢e obstajajo Se dodatne kazni, ki jih je potrebno izvesti.

Ce sodniki ugotovijo, da je napacen igralec pristopil k izvajanju prostih metov (preden je
Zoga pri prvem prostem metu zapustila roke igralca), ga morajo takoj zamenjati s pravim
igralcem. Pri tem ni potrebna nobena dodatna kazen.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1. To je 6 napaka moS$tva B v tej Cetrtini. Al sta
dodeljena 2 prosta meta. Namesto A1 je A2 tisti, ki izvede 2 prosta meta. Napaka je
ugotovljena:

(a) preden je Zoga, pri prvem prostem metu, zapustila roke A2.
(b) potem, ko je Zoga, pri prvem prostem metu, zapustila roke A2.
(c) po uspesno izvedenem drugem prostem metu.

Tolmacenje:

(a) Napako se takoj popravi in zahteva, da k prostim metom pristopi A1. Mostvo A ne
dobi nobene kazni.

(b)in(c) lzvedena 2 prosta meta se razveljavi, igra pa se nadaljuje z vraéanjem Zoge v
igro, v podaljSku Crte za proste mete, za mosStvo B v njihovem zadnjem polju.

Ce je napaka B1 nesportna, se izgubi pravica do posesti Zoge kot del kazni. Igra se
nadaljuje z vracanjem Zoge v igro, v podaljSku Crte za proste mete, za moStvo B v
njihovem zadnjem polju.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki je v fazi meta na ko§. Met na koS ni bil
uspeSen. Alima na voljo 2 prosta meta. Namesto A1, ki bi moral izvesti 2 prosta meta, je
A2 izvedel oba prosta meta. Pridrugem prostem metu, se Zoga dotakne obroca, A3 ujame
odbito Zogo in doseZe koS za 2 tocki. Napaka je ugotovljen preden ima moStvo B Zogo na
voljo, da jo vrne s Celne Crte.

Tolmacenje: 2 prosta meta se razveljavita. Ko§ A3 velja. Igra se nadaljuje iz najblizjega
mesta, kjer je bila napaka ugotovljena (v tem primeru bo mos$tvo B imelo Zogo na voljo s
c¢elne ¢rte, da jo vrne v igro kot po vsakem dosezenem kosu).

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki je v fazi meta na ko$, ki ni bil uspesen. Takoj
zatem je dosojena Se tehni¢na napaka trenerju moStva B. Namesto A1, ki bi moral izvesti
2 prosta meta zaradi napake B1, je A2 izvedel vse 3 proste mete. Napaka je ugotovljena
preden je Zoga zapustila roke A2 za njegov tretji prosti met.
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44-8

Tolmacenje: Prvi prosti met zaradi tehni¢ne napake je A2 pravilno izvedel. Naslednja 2
prosta meta, ki bi ju moral izvesti A1 (izvedel pa jih je A2), se razveljavita. Igra se nadaljuje
zvraCanjem Zoge vigro, v podaljSku ¢rte za proste mete, za mostvo B v njihovem zadnjem
polju.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ko se oglasi zvo€ni signal za konec tretje
cetrtine. To je 6. napaka moStva B v Cetrtini. A1 bo imel na voljo 2 prosta meta. Na uri za
merjenje igralnega ¢asa so preostale Se 0,3 sekunde. Namesto A1, 2 prosta meta izvaja
A2. Napaka je ugotovljena potem, ko je Zoga zapustila roke A2 po prvem prostem metu.

Tolmacenje: 2 prosta meta se razveljavita. Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge v igro za
mostvo B v podaljSku ¢rte za proste mete v njihovi obrambni polovici. Ura za merjenje
igralnega Casa prikazuje Se 0,3 sekunde.

44-9

Ugotovitev. Ko je napaka popravljena, se igra nadaljuje z mesta, kjer je bila prekinjena
zaradi popravljanja napake, razen e je bila napaka v nedodeljenih prostih metih in:

(a) ¢e nibilo med napako in ugotovitvijo napake nobene spremembe posesti Zoge, se
igra po popravljanju napake nadaljuje tako kot po vsakem zadnjem prostem metu.

(b) ¢e po napaki ni bilo nobene spremembe posesti Zoge in je isto mos$tvo doseglo
zadetek iz igre, se napaka prezre in igra nadaljuje kot po vsakem drugem zadetku
izigre.

44-10

44-11

44-12

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1. To je peta napaka moStva B v tej ¢etrtini. Al
pomotoma nista dodeljena 2 prosta meta, pa¢ pa vratanje Zoge v igro iz outa. A2 vodi
Zogo na igriScu, nakar mu jo B2 izbije izven igris¢a. Trener moStva A zahteva minuto
odmora. Med minuto odmora sodniki ugotovijo, da so naredili napako, ki se jo da
popraviti ali pa jim povedo, da bi moral A1 izvesti 2 prosta meta.

Tolmacenje: Al se dodeli 2 prosta meta, nakar se igra nadaljuje tako kot po vsakem
zadnjem prostem metu.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1. To je peta napaka moStva B v Cetrtini. Na uri
za merjenje igralnega Casa sta preostali Se dve sekundi. A1 pomotoma nista dodeljena
dva prosta meta, paC pa vracanje Zoge v igro iz outa. A2 izvaja Zogo iz outa tako, da jo
poda do A3. V tem trenutku je konec Cetrtine. Napaka v ne dodeljenih prostih metih je
bila ugotovljena med intervalom igre. PuS¢ica za izmeni¢no posest je obrnjena v smer
napada mostva A.

Tolmaéenje: Napako je mogoce popraviti. A1 bo izvaja dva prosta meta, pri tem se ostali
igralci ne postavijo vzdolZ polja omejitve. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro
za mos$tvo A po pravilu izmeni¢ne posesti.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1l. To je 5 napaka moStva B v tej Cetrtini. Al
pomotoma nista dodeljena 2 prosta meta, pa¢ pa vracanje Zoge v igro iz outa. Po
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44-13

44-14

44-15

vraCanju Zoge v igro je B1 storil osebno napako nad A2, ki je bil v fazi meta na kos.
Zadetek ni bil dosezen, zato sta bila A2 dodeljena 2 prosta meta. Trenerju mosStva A je
dodeljena minuta odmora. Med minuto odmora sodniki ugotovijo, da so naredili napako,
ki se jo da popraviti ali pa jim povedo, da bi moral A1 izvesti 2 prosta meta.

Tolmacenje: A1 mora izvesti 2 prosta meta. Pri tem se ostali igralci ne postavijo vzdolz
polja omejitve. Nato pa A2 izvede 2 prosta meta, nakar se igra nadaljuje tako kot po
vsakem zadnjem prostem metu.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1. To je 5 napaka moStva B v tej Cetrtini. Al
pomotoma nista dodeljena 2 prosta meta, pac pa vracanje Zzoge v igro iz outa. Po vrnitvi
Zoge v igro A2 izvede uspeSen met na kos$ iz igre. Preden Zoga postane Ziva, sodniki

ugotovijo, da so naredili napako.

Tolmacenje: Napaka se prezre in igra se nadaljuje kot po vsakem obi¢ajnem uspeSnem
metu iz igre.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki vodi Zogo. Sodniki ugotovijo, da ima A1 na
majici napacen logotip. Vodja ekipe pomaga A1 prekriti napacen logotip, zato je A1 prejel
pomoc in je bil zamenjan z namestnikom A6. To je peta napaka moS§tva B v Cetrtini. Igra
se namesto z dvema prostima metoma A1, pomotoma nadaljuje z vraanjem Zoge v igro
za moS$tvo A. Sodniki napako ugotovijo, ko je A2 Ze podal Zogo A3 na igriS¢u ter takoj
zaustavijo igro.

Tolmacenje: Napako je Se mogoce popraviti. Ker je bil A1 zamenjan zaradi prejete
pomodi in ker je za tem ura za merjenje igralnega ¢asa tekla, se mora A1 vrniti v igro ter
izvesti pripadajoca prosta meta, po katerih se bo igra normalno nadaljevala.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki vodi Zogo. Sodniki ugotovijo, da ima A1 na
majici napacen logotip. Vodja ekipe pomaga A1 prekritinapacen logotip, zato je A1 prejel
pomoc€ in je bil zamenjan z namestnikom A6. To je peta napaka moStva B v Cetrtini.
Sodniki spregledajo, da je moStvo A upraviéeno do izvajanja prostih metov. Preden
mostvo A vrne Zogo v igro, sodniki ugotovijo pomoto.

Tolmacenje: Napako je Se mogoce popraviti. Ker je bil A1 zamenjan zaradi prejete
pomaoci in ker po zamenjavi ura za merjenje igralnega ¢asa se ni tekla, bo namestnik A6
izvedel 2 prosta meta, po katerih se bo igra normalno nadaljevala.

44-16

Ugotovitev. Ce se zgodi napaka na uri za merjenje igralnega ¢asa, jo sodniki lahko
popravijo kadarkoli, a preden prvi sodnik podpiSe zapisnik.
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44-17 Primer: Na uri za merjenje igralnega ¢asa je preostalo Se 7 sekund v Cetrti etrtini. lzid
je A76 - B 76. MosStvo A ima Zogo na voljo v njihovem prednjem polju. Ko se Zoge dotakne
igralec na igriS¢u, je ¢asomerilec uro za merjenje igralnega Casa sprozil 3 sekunde
prepozno. Po nadaljnjih 4 sekundah, je A1 dosegel koS iz igre. V tem trenutku sodniki
ugotovijo, da je casomerilec uro za merjenje igralnega ¢asa sprozil 3 sekunde prepozno.

Tolmagenje: Ce se sodniki stvrinjajo, da je bil met na ko$ A1 pravocasen (v ¢asu 7
sekund), bo zadetek A1 veljal. Ce se sodniki strinjajo, da je bila ura sproZena 3 sekunde
prepozno, potem se je igralni ¢as iztekel. Sodniki odlocijo, da je tekma kon€ana.
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B - zapisnik - Izkljuc¢ujoce napake

B-1 Primeriizklju€ujoCih napak razli¢nih oseb

1. lzklju€en je samo
glavni trener

2. lzklju€en je samo prvi
pomocnik trenerja

3. lzklju€ena sta glavni
trener in prvi
pomoénik trenerja

4. lzklju€en je namestnik

5. lzklju€ena sta dva

Clan mostva zapusti prostor pred
klopjo moStva, vendar ni aktivno

udeleZen v pretepu.

Kadar je aktivno udelezen v

namestnika in izloCen

igralec

Izklju€en je

spremljevalec moStva

Izklju€ena sta dva

spremljevalca mostva

1. januar 2022 verzija 4.0

pretepu.
Glavni trener D2 F Glavni trener D | F|F
Prvi pomocnik trenerja Prvi pomocnik trenerja
Kazen: 2 prosta meta + posest Kazen: 2 prosta meta + posest
Glavni trener B2 Glavni trener B2
Prvi pomocnik trenerja D F Prvi pomocnik trenerja D2 | F | F
Kazen: 2 prosta meta + posest Kazen: 4 prosti meti + posest
Glavni trener D2 F Glavni trener D2| F|F
Prvi pomo¢nik trenerja D F Prvi pomo¢nik trenerja D2| F [ F
Kazen: 2 prosta meta + posest Kazen: 4 prosti meti + posest
Glavni trener B2 Glavni trener B2
Prvi pomocnik trenerja Prvi pomocnik trenerja
Igralec §t. 7 | P2 | P2 | D|F | F | Igralec §t. 7 | P2 | P2 | D2 | F | F |
Kazen: 2 prosta meta + posest Kazen: 4 prosti meti + posest
Glavni trener B2 Glavni trener B2
Prvi pomocnik trenerja Prvi pomocnik trenerja
Igralec $t. 7 P2|P2|D|F|F Igralec §t. 7 P2 | P2(D2| F | F
Igralec $t. 10 P2lyP|P|DIF Igralec St. 10 P21l P|P|DF
Igralec 8t. 11 PelTy|P|P|P|DF Igralec §t. 11 Ps{T,[P|P|P|DF
Kazen: 2 prosta meta + posest Kazen: 8 prostih metov + posest

Glavni trener

Bz@

Prvi pomo¢nik trenerja

Kazen: 2 prosta meta + posest

Glavni trener

B2

Prvi pomo¢nik trenerja

Kazen: 2 prosta meta + posest
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Glavni trener

Bz@

Prvi pomo¢nik trenerja

Kazen: 4 prosti meti + posest

Glavni trener

B2

Prvi pomoénik trenerja

Kazen: 6 prostih metov + posest
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B-2 Primeri dosojenih tehniénih napak trenerju zaradi njegovega neSportnega
vedenja ali kateregakoli drugega razloga v kombinaciji z izklju¢ujo¢o napako
spremljevalca mostva, ki zapusti prostor pred klopjo moStva, ko pride do situacije s

pretepom:

V prvi Cetrtini je prislo do situacije s
pretepom, ob tem pa je bila dosojena
izkljuGujo€a napaka spremljevalcu
moSstva. V tretji Cetrtini je glavni
trener dobil tehni¢no napako zaradi
njegovega neSportnega vedenja.

V prvi Cetrtini je prislo do situacije s
pretepom, kjer je bil izklju¢en
spremljevalec moS§tva. V tretji
cetrtini je tehni¢no napako dobil
glavni trener zaradi neSportnega
vedenja spremljevalca na klopi.

V prvi Cetrtini je priSlo do situacije s
pretepom v katerem je bil izkljuen
spremljevalec moS§tva. V tretji
cetrtini je tehni¢no napako dobil
glavni trener moS§tva zaradi
njegovega nesportnega vedenja. V
Cetrti Cetrtini je glavni trener dobil
Se eno tehni¢no napako zaradi
njegovega neSportnega vedenja.

V prvi Cetrtini je prislo do situacije s
pretepom v katerem je bil izklju¢en
spremljevalec mos$tva. V tretji
Cetrtini je tehni€no napako dobil
glavni trener mosStva zaradi
neSportnega vedenja enega od
¢lanov moStva na klopi. V Cetrti
cetrtini je glavni trener dobil Se eno
tehni¢no napako zaradi ne$portnega
vedenja enega od ¢lanov moStva na
klopi.
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Glavni trener

B2

C1

Prvi pomocnik trenerja

Kazen: 1 prosti met

Glavni trener

B2

B1

Prvi pomoénik trenerja

Kazen: 1 prosti met

Glavni trener

B2

O

C1

Prvi pomocnik trenerja

Kazen: 1 prosti met

Glavni trener

B2

B1

Prvi pomocnik trenerja

Kazen: 1 prosti met
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C1GD

B1GD

Glavni trener ni
izkljuéen.

Glavni trener ni
izkljuéen.

Glavni trener je

izklju¢en zaradi
dosojenih dveh
tehniénih

napak trenerju.

Glavni trener je
izklju¢en zaradi
dosojenih treh
tehniénih
napak zaradi
neSportnega
vedenja ¢lanov
mosStva na
klopi.
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F —Tehniéna oprema za ogled posnetkov (IRS)

1. Splo$na nacela

F-1.1

Ugotovitev. Ekipi morata ostati na igriS¢u v kolikor se ob koncu Cetrtine ali podalj$ka
uporabi IRS.

Primer: A1 izvede met na ko$ in doseZe zadetek. Ob priblizno istem ¢asu se je oglasil
signal ure, ki oznacuje konec €etrtine. Sodniki niso prepri¢ani, ¢e je bil met izveden
pravocéasno, zato se odlocijo uporabiti IRS.

Tolmacenje: Dokler traja ogled IRS morajo igralci ostati na igri§€u. Interval igre se bo
pricel, ko bodo sodniki prinesli dokon¢no odlocCitev.

F-1.3

Ugotovitev. Pred tekmo mora prvi sodnik odobriti uporabo tehni¢ne opreme za ogled
video posnetkov in o0 tem obvestiti oba glavna trenerja. Uporabi se lahko samo tehni¢na
oprema za ogled posnetka, ki jo je odobril prvi sodnik.

Primer: A1 izvede met na ko$ in doseZe zadetek. Ob priblizno istem ¢asu se je oglasil
signal ure, ki oznacuje konec tekme. IRS pred tekmo ni bil odobren, uradni predstavnik
moStva B pa je sodnikom povedal, da je tekmo snemal s kamero in Zeli posnetek pokazati
sodnikom.

Tolmacenje: Posnetek, ki ga Zeli sodnikom pokazati predstavnik mostva B, se ne
uporabi.

Ugotovitev. Ko Zelijo sodniki uporabiti IRS za ogled situacije, Ce je igralec izvedel met za
2 ali 3 tocke, si bodo posnetek ogledali ob prvi priloznosti, ko ura za merjenje igralnega
¢asa ne bo tekla in bo Zoga mrtva.

Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa 2:00 ali manj v Cetrti Cetrtini ali v podaljsku, se
IRS v zgoraj opisanem primeru uporabi takoj, ko sodniki zaustavijo igro zaradi
kateregakoli razloga.

Primer: A1 izvede met na ko$ in doseZe zadetek za 3 tocke. Sodniki niso prepri¢ani, ¢e
je bil met izveden iz polja za 2 ali 3 toCke.

Tolmacenje: Sodniki lahko IRS uporabijo ob prvi priloZznosti, ko je ura za merjenje
igralnega Casa zaustavljena in je Zoga mrtva.

Prva priloznost je takrat, ko so sodniki igro zaustavili iz kateregakoli razloga.

1. januar 2022 verzija 4.0 URADNA KOSARKARSKA PRAVILA — URADNA TOLMACENJA Stran 111 od 120




V kolikor je na uri za merjenje igralnega ¢asa 2:00 ali manj v Cetrti Cetrtini ali podaljSku,
bodo sodniki lahko uporabili IRS takoj, ko bo zadetek dosezen in ura za merjenje
igralnega €asa ne bo tekla.

Ugotovitev. Zahteva za zamenjavo ali minuto odmora se lahko prekli¢e, ko po uporabi
IRS-a sodniki sporo€ijo dokonéno odlogitev.

F-1.9

Primer: A1 doseze zadetek iz igre. Trener moStva B zahteva minuto odmora. Sodniki niso
prepricani ali je bil zadetek A1 doseZen iz polja za 2 ali 3 toCke, zato se odlo¢ijo, da bodo
uporabili IRS. Med ogledom posnetka se trener moStva B odlo¢€i in zahtevo po minuti
odmora preklice.

Tolmacenje: Po kon&ni odlo€itvi sodnikov zaradi uporabe IRS-a, se ugodi zahtevi za
preklic minute odmora s strani trenerja moStva B.

Primer: B1 je dosojena ne$portna napaka. Sodniki so v dvomu ali je napaka B1 neSportna.
B6 zahteva zamenjavo B1. Med ogledom posnetka se B6 vrne na klop.

Tolmacenje: Po konéni odlo€itvi sodnikov zaradi uporabe IRS-a, se ugodi zahtevi za
preklic zamenjave igralca B1.

2. 0Ob koncu cetrtine in vsakega podaljSka

F-2.1

F-2.2

F-2.3

Primer: A1 doseZe zadetek iz igre, ko se oglasi zvoé¢ni signal za konec Cetrtine. Sodniki
niso prepricani, Ce je bil met A1 pravoCasen.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da se prepricajo ali je bil met A1 pravocéasen.
Ce sodniki ugotovijo, da met A1 ni bil pravoéasen, zadetek ne bo veljal. V kolikor je bil
met pravoCasen, bodo sodniki priznali zadetek A1.

Primer: A1 doseZe zadetek iz igre za 3 toCke, ko se oglasi zvocni signal za konec Cetrtine.
Sodniki niso prepri¢ani, e je pri metu na ko§ A1 stopil na mejno ¢rto.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS ob koncu Cetrtine, da se prepricajo ali je bil
met A1 pravoéasen. Ce sodniki ugotovijo, da je bil met A1 pravoéasen, lahko sodniki IRS
uporabijo tudi za to, da vidijo ali je igralec stopil na mejno ¢rto in ¢e je do tega prislo
lahko s pomo¢jo IRS doloéijo tudi koliko asa je Se ostalo za zaklju€ek Cetrtine.

Primevr: Ura za merjenje igralnega Casa prikazuje $e 2,5 sekunde, ko A1 vrze Zogo proti
koSu.Zoga se odbije od obroca, v skoku pride do nje B1in za¢ne voditi Zogo, ko se oglasi
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F-2.4

F-2.5

F-2.6

F-2.7

zvocni signal, ki oznacuje konec tekme. Sodniki niso prepricani ali je pri skoku za obito
Zogo B1 prestopil mejno ¢rto.

Tolmacenje: Sodniki vtem primeru ne morejo uporabiti IRS.

Primer: A1 je zadel met za dve toCki, ko se je oglasil signal, ki oznacuje konec igralnega
¢asa. Sodniki niso prepricani, e je bil met na ko$ izveden pred iztekom ure za merjenje
dolZine napada.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da ugotovijo, e je bil met na koS izveden
preden se je oglasil signal, ki oznacuje konec tekme. IRS lahko uporabijo tudi, da
ugotovijo ali je bil met na koS izveden preden se je oglasil signal za merjenje dolZine
napada.

Ce posnetek potrdi, da je bil met A1 izveden 0,4 sekunde preden se je oglasil signal, ki
oznacuje konec cetrtine in ¢e sodniki ugotovijo, da je imel A1 Zogo v rokah, ko je bilo na
uri za merjenje dolZine napada Se 0,2 sekundi, preden je Zoga zapustila roke A1, zadetek
A1 ne bo priznan. Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge v igro za moStvo B iz mesta, ki je
najblizje prekr§ku. Uro za merjenje igralnega ¢asa se nastavi na 0,6 sekunde, uro za
merjenje dolZine napada pa se izklopi.

Primer: A1 je zadel met na koS, ko se je oglasil signal, ki oznacuje konec druge cetrtine.
Sodniki niso prepri¢ani, ¢e je moStvo A naredilo prekr§ek 8 sekund.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da ugotovijo, e je bil met na koS izveden
preden se je oglasil signal, ki oznacuje konec cetrtine. IRS lahko uporabijo tudi, da
ugotovijo ali je moStvo A naredilo prekrSek 8 sekund.

Ce posnetek potrdi, da je bil met A1 izveden preden se je oglasil signal, ki oznaéuje konec
cetrtine in ¢e sodniki ugotovijo, da je moStvo A naredilo prekrSek 8 sekund, ko je bilo na
uri za merjenje igralnega c¢asa Se 0,8 sekunde, zadetek A1 ne bo priznan. Igra se
nadaljuje zvraCanjem Zoge v igro za moStvo B v prednjem polju moStva B, uro za merjenje
igralnega ¢asa se nastavi na 0,8 sekunde, uro za merjenje dolZine napada pa izklopi. Ce
pa IRS potrdi, da mo$tvo A ni naredilo prekrSka 8 sekund, bo zadetek A1 veljal.

Primer: MoStvo B vodi za 2 tocki. B1 naredi osebno napako nad A1, ko se oglasi signal,
ki oznaCuje konec prvega podaljSek. To je peta napaka moStva B. Sodniki niso
prepricano, ¢e bila osebna napaka, ki jo je naredil B1 pred zaklju¢kom prvega podalj$ka.

Tolma&enije: Sodniki lahko uporabijo IRS. Ce je bila osebna napaka narejena preden se
je oglasil signal, ki oznacuje konec prvega podaljSka, bo A1 izvajal 2 prosta meta, uro za
merjenje igralnega Casa pa se ustrezno ponastavi.

Primer: B1 je naredil osebno napako nad A1 pri neuspeSnem metu na ko§ za 2 tocki, ko
se oglasi zvocni signal, ki oznacuje konec drugega podaljSka.
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Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS ob koncu drugega podalj$ka, da ugotovijo, ¢e
je bila osebna napaka B1 storjena preden se je oglasil signal za konec drugega
podaljska. Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da je bila osebna napaka storjena
preden se je oglasil signal, ki oznac€uje konec drugega podaljSka, bo A1 imel na voljo 2
prosta meta. Uro za merjenje igralnega ¢asa se ustrezno ponastavi.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da je bila osebna napak B1 storjena po tem, ko
se je oglasil signal za merjenje igralnega ¢asa, se napaka prezre, razen, ¢e je napaka B1
neSportna ali izklju€ujo€a in bi zaradi tega lahko sledil tretji podaljSek.

3. Uraza merjenje igralnega €asa kaze 2:00 ali manj v Cetrti Cetrtini in vsakem podaljsku.

F-3.1

Primer: Ko je na uriza merjenje igralnega ¢asa 1:41v Cetrti Cetrtini, je Al izvedel uspeSen
met na ko§, ko se oglasi ura za merjenje dolZine napada. Sodniki niso prepricani, Ce je
Zoga Ze zapustila roke A1, ko se je oglasil signal za merjenje dolZine napada

a) preden Zoga postane Ziva, da jo mostvo B vrne vigro po prejetem kosu.

b) po tem, ko Zoga postane Ziva po prejetem kosSu in so sodniki zaustavili igro zaradi
kateregakoli razloga.

c) potem, ko Zoga ponovno postane Ziva po zaustavljeni igri s strani sodnikov

Tolmacenje: Sodniki lahko v zadnjih 2 minutah zadnje €etrtine ali podaljSka uporabijo
IRS, da se prepricajo o tem, ¢e je bil met na ko§ izveden pravocasno.

Sodniki so poobla§€eni, da takoj zaustavijo igro ter z uporabo IRS ugotovijo, ali je bil met
na koS izveden pravocasno. Igro morajo zaustaviti, ko je Zoga padla v koS in je ura za
merjenje igralnega ¢asa zaustavljena. Kljub temu pa mozZnost za ogled posnetka traja do
naslednje zaustavitve igre s strani sodnikov, ¢e je ura za merjenje igralnega ¢asa vmes
tekla.

V tocki a) morajo sodniki takoj ustaviti igro ter izvesti ogled posnetka preden se igra
nadaljuje.

V tocki b) morajo sodniki uporabiti IRS takoj, ko so zaustavili igro iz kateregakoli razloga.

Vtocki c) se je iztekla casovna omejitev za ogled posnetka, saj je Zoga Ze postala Ziva po
zaustavitvi igre. V tem primeru se IRS ne sme vec uporabiti.

Ce v a) in b) primerih posnetek pokaZe, da je bila Zoga $e v rokah metalca A1, ko se je
oglasil signal za merjenje 24 sekund, je mostvo A naredilo prekrSek. Ko§ A1 ne bo veljal.
V primeru a) se bo tako igra nadaljevala z vra¢anjem Zoge v igro za mos$tvo B najblizje
mestu, kjer se je zgodil prekrsek. V primeru b) se bo igra nadaljevala z vra¢anjem Zoge v
igro za tisto mostvo, ki je imelo Zogo v posesti v trenutku, ko so sodniki prekiniliigro zaradi
ogleda IRS. Zogo bo mostvo vrnilo v igro z najbliZzjega mesta, kjer se je nahajala Zoga ob
prekinitvi igre.

Ceva)inb) primerih posnetek pokaze, da je Zoga zapustila roke metalca A1 preden se
je oglasil signal za merjenje 24 sekund, to ni prekr§ek moStva A in ko$§ A1 bo veljal 2 ali 3
tocke. Prekrsek izteka napada se v tem primeru zanemari. V primeru a) bo mostvo B
vrnilo Zogo v igro s ¢elne ¢érte kot po vsakem prejetem koSu iz igre. V primeru b) se bo
igra nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za tisto mostvo, ki je imelo Zogo v posesti v
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trenutku, ko so sodniki prekinili igro zaradi ogleda IRS. Zogo bo motvo vrnilo v igro z
najblizjega mesta, kjer se je nahajala Zoga ob prekinitvi igre.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega €asa 1:37 v Cetrti Cetrtini, se oglasi ura za
merjenje dolzine napada. Ob priblizno istem ¢asu je A1 zadel met na ko$ iz svoje
napadalne polovice, A2 pa je naredil napako nad B2 v igri stran od Zoge v napadalni
polovici moStva A. To je tretja napaka moStva A v etrtini. Sodniki niso prepri¢ani, e je
bila Zoga Se v rokah A1, ko se je oglasil signal za merjenje dolZine napada in, ko se je
zgodila osebna napaka igralca A2.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa 2:00 ali
manj v ¢etrti Cetrtini, da ugotovijo ali je bila Zoga Se vedno v rokah A1, ko se je oglasil
signal, ki oznacuje konec dolzine napada.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da je Zoga e zapustila roke A1 pri metu na ko$
preden se je oglasil signal, ki oznacuje konec dolzine napada in ¢e je Zoga Ze zapustila
roke A1 preden je A2 naredil napako nad B2, bo zadetek A1 obveljal. V tem primeru ni
priSlo do prekrSka dolzine napada in se signal, ki oznaCuje konec dolZzine napada
zanemari. Igra se nadaljuje kot po vsakem dosezenem koSu.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da je A2 naredil napako preden je Zoga
zapustila roke A1 pri metu na koS in ¢e po ogledu posnetka ugotovijo, da je A2 naredil
napako preden se je oglasil zvok, ki oznacuje konec dolZine napada, bo osebna napaka
A2 zapisana v zapisnik. Zadetek A1 ne bo priznan. Igra se nadaljuje z vratanjem Zoge v
igro za moStvo B v obrambni polovici moStva B z najblizjega mesta, kjer je A2 naredil
napako. Mostvo B bo imelo 24 sekund za napad.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da se je oglasil zvok, ki oznacuje konec dolzine
napada preden je Zoga zapustila roke Al in ¢e po ogledu posnetka ugotovijo, da se je
zvok za merjenje dolZine napada oglasil preden je A2 naredil osebno napako, je priSlo do
prekrSka 24 sekund. Ko§ A1 ne bo priznan. Napaka A2 se prezre, razen Ce gre za
neSportno aliizklju€ujoc¢o napako. Igra se nadaljuje z izvajanjem Zoge v igro za mostvo B
v njihovi obrambni polovici, in sicer najblizjemu mestu, kjer je priSlo do prekrska.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega €asa 1:37 v Cetrti Cetrtini, se oglasi ura za
merjenje dolzine napada. Ob priblizno istem ¢asu je A1 zadel met na ko$ iz svoje
napadalne polovice, B2 pa je naredil napako nad A2 v igri stran od Zoge v napadalni
polovici moStva A. To je tretja napaka moStva A v etrtini. Sodniki niso prepri¢ani, e je
bila Zoga Se v rokah A1, ko se je oglasil signal za merjenje dolZine napada in, ko se je
zgodila osebna napaka igralca A2.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa 2:00 ali
manj v ¢etrti Cetrtini, da ugotovijo ali je bila Zoga Se vedno v rokah A1, ko se je oglasil
signal, ki oznacuje konec dolZine napada.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da je B2 naredil napako preden se je oglasil
zvocni signal za merjenje dolZine napada in po ogledu posnetka ugotovijo, da je B2
naredil napako med tem, ko je bil A1 v fazi meta na koS, ni prislo do prekrska 24 sekund.
Zvocni signal, ki oznacuje konec obdobja 24 sekund se prezre. B2 se vpiSe napaka. Ko$
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A1 velja. Igra se nadaljuje z izvajanjem Zoge v igro za moStvo A v prednjem polju najblizje
mestu, kjer je bila dosojena napaka B2. MoStvo A bo imelo no voljo 14 sekund za
dokoncanje napada.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da je bila Zoga $e v rokah A1, ko se je oglasil
signal, ki oznacuje konec dolZine napada in e po ogledu posnetka ugotovijo, da se je
zvocni signal oglasil preden je B2 naredil napako, je priSlo do prekrSka 24 sekund.
Zadetek Al ne bo priznan. Napaka B2 se zanemari, razen, ¢e gre za neSportno ali
izklju¢ujo€o napako. Igra se nadaljuje z vracanjem Zoge za moStvo B v zadnjem polju
mosStva B z mesta, ki je najblizje, ko je priSlo do prekrska 24 sekund. Mostvo B bo imelo
24 sekund na voljo za napad.

Primer: Na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 7,5 sekunde v Cetrti ¢etrtini in tik preden
izvajalec A1 izvaja Zogo v prednji polovici moStva A, je B1 dobil tehni€éno napako. Ob
priblizno istem ¢asu so sodniki B2 dosodili neSportno napako nad A2. Sodniki niso
prepricani kakSen je pravilen vrstni red dosojenih napak.

Tolmacenje: Sodniki ne smejo uporabiti IRS za dolocitev vrstnega reda. Obe napaki se
zapiseta v zapisnik. Steje se, da je bila tehni¢na napaka sojena prva. Katerikoli igralec
moStva A bo imel na voljo 1 prosti met. A2 bo nato imel Se 2 prosta meta. Tekma se
nadaljuje z izvajanjem Zoge v igro za moStvo A v prednjem polju moStva A.

Primer: Na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 1:16 do konca Cetrte Cetrtine, ko Al
izvede met na koS. Sodnik dosodi prekrek priigri na Zogo. Sodniki niso prepri¢ani, ¢e je
bila Zoga Ze v padajo¢em delu krivulje.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da ugotovijo ali je bila odlocitev o dosojenem
prekr§ku pri igri na Zogo pravilna, ¢e je na uri za merjenje igralnega ¢asa preostalo 2:00
v cetrti Cetrtini.

Ce po ogledu posnetka ugotovijo, da je bila Zoga Ze v padajoéem delu krivulie, potem
odlocitev sodnikov o dosojenem prekrsku priigri na Zogo obvelja.

Ce po pogledu posnetka ugotovijo, da Zoga Se ni bila v padajocem delu krivulje, se
odlocCitev sodnikov preklice. V tem primeru pride do situacije s sodniskim metom.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 38 sekund do konca Cetrte Cetrtine,
ko A1 izvede met na ko$. Ko se Zoga dotakne table nad nivojem obroca, nanjo igra B1.
Sodniki ocenijo, da je bil dotik B1 pravilen.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS samo v primeru, ¢e bi sodili prekrSek priigri na
Zogo.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega casa je Se 36 sekund do konca Cetrte Cetrtine,
B1 naredi napako nad A1, ko je ta v fazi meta na kos. Zoga se dotakne table nad nivojem
obroca in nato se Zoge dotakne B2. Sodniki ne dosodijo prekr§ka priigri na Zogo. Sodniki
niso prepricani, e je bil dotik igralca B2 v skladu s prauvili.
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Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS samo v primeru, ¢e bi sodili prekrSek priigrina
Zogo.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 28 sekund do konca Cetrte Cetrtine,
B1 naredi napako nad A1, ko je ta v fazi meta na ko$. Ko je Zoga na poti proti koSu, nanjo
igral B2. Sodniki dosodijo prekr§ek pri igri na Zogo. Zoga ne gre v koS. Sodniki niso
prepric¢ani, Ce je bil dotik igralca B2 v skladu s prauvili.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da ugotovijo, Ce je bila odlocitev pravila, ¢e
ura za merjenje igralnega Casa prikazuje 2:00 ali manj v Cetrti Cetrtini.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da se je B2 dotaknil Zoge v padajocem delu
krivulje, bodo A1 priznali zadetek. A1 bo imel na voljo Se dodaten prosti met. Nato se igra
nadaljuje kot po vsakem izvedenem prostem metu.

Ce sodniki po ogledu posnetka ugotovijo, da se je B2 dotaknil Zoga v dvigajoéem se delu
krivulje, bodo razveljavili odlocitev o prekrSku priigri na Zogo. A1 bo imel na voljo dva
prosta meta. Igra se bo nato nadaljevala kot po vsakem izvedenem zadnjem prostem
metu.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega casa je Se 1:37 do konca cetrte Cetrtine, gre
Zoga v avt. Zogo bo imelo na voljo moStvo A. Mostvu A je odobrena minuta odmora.
Sodniki niso prepri¢ani kdo se je zadnji dotaknil Zoge.

Tolmadcenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da ugotovijo kdo se je zadnji dotaknil Zoge
preden je Sla v avt, Ce je na uri za merjenje igralnega ¢asa 2:00 ali manj v Cetrti Cetrtini.
Minuta odmora se bo pricela, ko bodo sodniki prinesli dokonéno odloéitev po ogledu
posnetka.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 5:53 do konca prve Cetrtine, se Zoga
kotali poigriS¢u v blizini boéne ¢rte, ko se Zoge dotakneta A1in B1. Sodniki dodelijo Zogo
mostvu A, nato pa niso prepricani, ¢e je njihova odlocCitev pravilna.

Tolmacenje: Sodniki IRS-a v tem delu tekme ne smejo uporabiti, da bi dologili kdo se je
zadnji dotaknil Zoge. IRS lahko v takem primeru uporabijo samo v zadnjih dveh minutah
Cetrte Cetrtine.

Primer: Ko je na uri za merjenje igralnega ¢asa je Se 1:45 do konca podalj$ka, je A1 blizu
boc€ne ¢rte, ko poda Zogo A2. Med podajo Zogo v avt odbije B1. Sodniki niso prepri¢ani
ali je bil A1 Ze med podajo do A2 v avtu.

Tolmacenje: Sodniki ne smejo uporabiti IRS-a, da preverijo ali je bil igralec oz. Zoga v
avtu.
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4, V vsakem trenutku tekme

F-4.1

F-4.2

F-4.3

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na ko$. Ko$ je dosezen. Sodniki
postanejo neodlocni, ali je A1 Ze pricel s fazo meta na ko§, ko se je zgodila osebna
napaka.

Tolmacenje: Sodniki ne morejo uporabiti IRS-a za odloditev, ali se je pricela faza meta
na kos.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na koS. Ko$ je dosezen. Sodniki
postanejo neodlocni, ali je Zoga Ze zapustila roke metalca A1, ko se je zgodila osebna
napaka B1.

Tolmacenje: Sodniki ne morejo uporabiti IRS-a za odloéitev, ali je Zoga zapustila roke
metalca ob osebni napaki nasprotnika.

Primer: Ura za merjenje Casa v drugi Cetrtini kaZe 3:47, ko A1 uspe$no mece na koS za
tri (3) tocke. Sodniki niso prepric¢ani, ali je bil metizveden iz polja za dve (2) ali tri (3) tocke)
in sicer:

a) Preden je Zoga Ziva, da jo moStvo B vrne vigro po prejetem koSu.

b) Zoga je Ziva po vratanju v igro mo$tva B po prejetem kosu, nato pa B1 doseZe
zadetek iz gre in trener mostva A zahteva minuto odmora.

c) Zoga je Ziva po vracanju v igro moStva B po prejetem koSu in nato nad igralcem B2 v
fazi meta na ko$ stori osebno napako igralec A2.

d) Zoga je Ziva po vracanju v igro moStva B po prejetem koSu in nato nad igralcem B2 v
fazi meta na koS stori osebno napako igralec A2 in je nato Zoga Ze Ziva, da bo B2
izvedel prvi ali edini prosti met.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS, da dologijo ali je bil met na ko§ izveden iz polja
za dve (2) ali tri (3) tocke. Sodniki bodo uporabili IRS ob prvi moZnosti, ko je ura za
merjenje igralnega ¢asa ustavljena in je Zoga mrtva. Kljub temu, pa lahko sodniki v
vsakem trenutku tekme ustavijo tekmo, ¢e se sodnikom to zdi nujno potrebno.

Postopek ogleda IRS je v posameznem navedenem primeru nasledniji:

a) Sodniki takoj ustavijo igro ter si ogledajo IRS pred nadaljevanjem tekme.

b) Sodnikisibodo IRS ogledali preden bo odobrena minuta odmora. Po konéni odlogitvi,
ki jo sodniki sporocijo udelezencem tekme, se bo pri¢ela minuta odmora. Do pricetka
minute odmora, lahko trener preklice zahtevo po minuti odmora.

c) Sodniki si bodo IRS ogledali takoj po tem, ko je hila igra zaustavljena zaradi osebne
napaka igralca A2.

d) Casovna omejitev za ogled posnetka z IRS se je iztekla, ko je Zoga ponovno postala
Ziva ob prvem ali edinem prostem metu igralca B1.Vtem primeru si sodniki ne morejo
vec€ ogledati posnetka in v veljavi ostane prvotna odloCitev.
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V primerih a), b) in c) se bo po dokonéni odlo€itvi igra nadaljevala tam, kjer je bila
prekinjena. V primeru a) se bo igra nadaljevala z vra¢anjem Zoge v igro mostva B na ¢elni
¢rti, kot po vsakem prejetem koSu iz igre. V primeru b) se bo igra nadaljevala z vra¢anjem
Zoge v igro moStva A na celni ¢rti, kot po vsakem prejetem kosSu iz igre. V c) pa se bo
nadaljevala s prostim(i) met(i) igralca B2.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na ko§$. A1 so dosojeni 3 proti meti.
Sodniki postanejo neodlo¢ni, ali je A1 resniéno metal na ko$ iz polja za 3 tocke.

Tolmacenje: Sodniki lahko kadarkoli uporabijo IRS za dokonéno odlogitev, ali je bil met
na ko$ izveden iz polja za 2 ali 3 toCke.

Primer: 40 sekund pred koncem zadnje ¢etrtine (ali vsakega podaljska), ima A1 Zogo v
rokah izvenigriSca, dajo vrne vigro. V tem trenutku naredi B2 osebno napako nad A2 na
igri§¢u in sodniku B2 dosodijo neSportno napako. Sodniki postanejo neodlo¢ni, ali je bila
Zoga Se v rokah izvajalca A1 izven igrisca, ko se je zgodila napaka.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS za odlo€itev, ali je napaka B2 neSportna ali
navadna osebna napaka.

V primeru, ko IRS potrdi odloCitev, da je bila Zoga Se v rokah izvajalca A1, se potrdi
neSportna osebna napaka B2.

V primeru, ko IRS potrdi, da je Zoga Ze zapustila roke izvajalca A1, se neSportna napaka
B2 spremeni v navadno osebno napako.

Primer: B1 je dosojena neSportna napaka nad A1 zaradi udarca s komolcem. Sodniki
postanejo neodlocni, ali je B1 res zadel A1 s komolcem.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS za potrditev vrste osebne napake. V primeru,
ce je prislo do udarca s komolcem, se lahko dosojena neSportna napaka spremeni v
izkljuéujoco.

V primeru, ¢e ni priSlo do stika z igralcem A1, se neSportna napaka B1 spremeni v
tehni¢no napako, ki je posledica pretiranega zamahovanja s komolci.

Primer: B1je dosojena osebna napaka. Sodniki postanejo neodlo¢ni ali gre za ne$portno
napako oz. ali je sploh priSlo do osebne napake.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS le za to, da odlocijo, da se navadna osebna
napaka spremeni v nesportno. V primeru, ko IRS pokaZe, da se navadna osebna napaka
ni zgodila oz. da ni priSlo do kontakta med igralcema, se osebna napaka ne more
preklicati ter ostane v veljavi.

Primer: A1 vodi Zogo proti koSu v protinapadu, ko med njim in nasprotnikovim ko$em ni
nobenega obrambnega igralca. B1 iztegne roko z namenom igre na Zogo ter ob tem
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zadene A1 s strani. B1 je dosojena neSportna napaka. Sodniki postanejo neodloc€ni, ali je
bila neSportna napaka dosojena pravilno.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS za odloéitev ali bodo neSportno napako
spremenili v navadno ali izklju€ujo¢o napako in obratno. IRS pokaze, da je za osebno
napako odgovoren napadalec AT, ki je prvi nepravilno uporabil roke ter povzro€il kontakt
z B1. V tem primeru, se neSportna napaka lahko spremeni v navadno osebno napako,
vendar pa se ne sme napaka spremeniti v osebno napako napadalca Al.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1, ki vodi Zogo. Sodniki postanejo neodlo¢ni, ali
obstajajo elementi za neSportno napako.

Tolmacenje: Sodnikilahko uporabijo IRS za odlo€itev, ali se bo osebna napaka popravila
v neSportno napako. IRS pokaze, da je bil A1 prvi odgovoren za kontakt s prebijanjem.
Sodniki ne smejo spremeniti odlocitve in kaznovatiigralca A1. Osebna napaka B1 ostane
veljavna.

Primer: A1 je dosojen prekrSek korakov, nato pa B1 nad njim naredi $e neSportno
napako. Sodniki postanejo neodlo¢ni, ali je bila B1 pravilno dosojena ne§portna napaka.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS za odlo€itev, ali bodo ne§portno napako
spremenili v navadno osebno napako ali v izklju¢ujo€o napako.

Ce IRS pokaze, da obstajajo elementi za neSportno napako, bo ta ostala v veljavi.

Ce IRS pokaze, da se je zgodila navadna osebna napaka, se takSna napaka prezre, saj
se je zgodila za koraki.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na kos$, nato pa je B2 nad njim naredil
Se neSportno napako. A1 je v tem trenutku Se vedno v fazi meta na koS. Ko$ ni dosezen.
Sodniki postanejo neodlo¢ni, ali je bila neSportna napaka B2 dosojena pravilno.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS za odlo€itev, ali bodo ne§portno napako
spremenili v navadno ali izklju€ujoco napako.

Ce IRS pokaZe, da obstajajo elementi za ne$portno napako B2, bo ta ostala v veljavi. A1
bo izvedel 2 prosta meta brez skakalcev ob polju omejitve zaradi osebne napake B1. Po
konéanih prostih metih, bo A1 izvedel e 2 prosta meta (brez skakalcev ob polju omejitve)
zaradi neSportne napake igralca B2. Tekma se bo nadaljevala z vratanjem Zoge v igro za
mosStvo A z mesta namenjenega za vracanje Zzoge vigro v prednjem polju in 14 sekundami
za napad.

Ce IRS pokaze, da je bila napaka B2 navadna osebna napaka, se le-ta prezre, saj se je
zgodila po prvi osebni napaki. A1 bo izvedel 2 prosta meta zaradi osebne napake B1, po
katerih se bo tekma normalno nadaljevala kot po vsakem zadnjem ali edinem prostem
metu.
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F-4.13

F-4.14

F-4.15

Primer: V tretji Cetrtini je B1 dosojena neSportna napaka nad A2. V Cetrti Cetrtini je ob
uspeSnem metu A1, B1 dosojena Se osebna napaka. Sodniki postanejo neodlocni, ali
obstajajo elementi za neSportno napako B1. Med ogledom IRS-a je B1 kaznovan s
tehni¢no napako.

Tolmaéenje: Ce IRS pokaZe, da mora biti osebna napaka B1 spremenjena v ne$portno
napako, bo B1 avtomati¢no izklju€en. Zaradi tega, se tehni¢na napaka B1 prezre in ne bo
dosojena njemu, niti trenerju mostva B. A1 bo izvedel dodatni prosti met (brez skakalcev
ob polju omejitve) zaradi neSportne napake, nato bo pa mostvo A vrnilo Zogo v igro v
svojem prednjem polju s 14 sekundami za dokon¢anje napada.

Primer: 42,2 sekund do konca druge Cetrtine, A1 vodi Zogo proti svojemu prednjemu
polju. V tem trenutku sodnik opazi, da ura za merjenje ¢asa in ura za merjenje 24 sekund
ne delujeta.

Tolmacenje: Sodnik mora tekmo takoj prekiniti. Sodniki lahko uporabijo IRS za odloéitev,
koliko ¢asa je Se ostalo na uriza merjenje Casain na uriza merjenje 24 sekund. Po ogledu
IRS, se bo igra nadaljevala z vraanjem Zoge v igro za mos$tvo A najblizje mestu, kjer se
je nahajala Zoga, ko je sodnik prekinil igro. Mo§tvo A bo imelo na razpolago preostanek
¢asa na uri za merjenje ¢asa in na uri za merjenje 24 sekund.

Primer: A2 izvaja drugi prosti met. V tem trenutku sodniki postanejo neodlocni, ali je A2
pravi izvajalec prostih metov.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS za odlocitev in preverbo pravilnega izvajalca
prostih metov. To lahko storijo skladno s pravili 0 napaki, ki jo je mogoce popravitiin sicer
lahko posnetek uporabijo preden je Zoga postala Ziva po prvi mrtvi Zogi, potem ko je ura
za merjenje igralnega ¢asa tekla.

Ce IRS pokaze, da je proste mete izvajal napacen igralec, se je zgodila napaka, ki jo je
mogoce popraviti. Prosti meti A2 se vtem primeru razveljavijo (ne glede ali so bili uspesni
aline), igra pa se bo nadaljevala z vraéanjem Zoge v igro za mosStvo B v podaljsku ¢rte za
proste mete ter 24 sekundami za napad.

Primer: Al in B1 pri¢neta s pretepom na igriS¢u, kateremu se pridruzijo Se ostali igralci
in namestniki ter spremljevalci obeh mosStev. Po nekaj minutah sodnikom uspe
vzpostaviti red na igriScu.

Tolmacenje: Sodniki lahko uporabijo IRS v primeru pretepa oz. situacije, ki lahko privede
do pretepa. Sodniki lahko na osnovi posnetka identificirajo vse udeleZzence tekme, ki so
v pretepu sodelovali. Po tem, ko so sodniki jasno ugotovili, kdo vse je bil vpleten v pretep,
bo prvi sodnik pred zapisnikarsko mizo sporo€il kazni in dokon¢no odlocitev o
nadaljevanju tekme ter jo sporocil tudi obema trenerjema.
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Primer: Nasprotnika se pri€neta medsebojno Zaliti z uporabo Zaljive govorice ter
medsebojnim potiskanjem. Sodniki takoj prekinejo tekmo. Ko sodniki vzpostavijo red,
postanejo neodlocni kateri igralci so vpleteni v dogajanje.

Tolmacenje: Po tem ko sodniki vzpostavijo red na igriS¢u, lahko uporabijo IRS, da
identificirajo vse udeleZence incidenta ter teZzo prekr§ka. Po jasnih dokazih in
ugotovitvah o vpletenosti posameznikov v incident, bo prvi sodnik pred zapisnikarsko
mizo sporo€il kazni in dokonéno odlocitev o nadaljevanju tekme ter jo sporoCil tudi
obema trenerjema.

F4.-17

Ugotovitev. V primerih nasilnih dejanj oz. dejanj, ki vodijo k pretepu in ta dejanja niso
takoj prepoznana in sankcionirana s strani sodnikov, so sodniki poobla$¢eni, da takoj
ustavijo igro ter z uporabo IRS pregledajo in natanéno ugotovijo vse krSitve. Sodniki
morajo ugotoviti potrebo po uporabi IRS sistema in sodniki morajo uporabiti IRS ob prvi
priloznosti, ko so zaustavili igro.

Ce IRS pokaze, da je prislo do nasilnih dejanj udelezencev tekme, morajo sodniki krsitve
ugotoviti ter krSilce kaznovati skladno s pravili. Kazni za nasilno obnaSanje udelezencev
se bodo izvedle skladno s ¢asovnico, kot so se zgodile.

Nasilno dejanje je vsako namerno dejanje posameznika, s katerim se lahko poSkoduje
nasprotnika. Dejanje, ki ne izpolnjuje pogojev za izklju¢ujo€o napako, grobo neSportno
napako s pretirano uporabo sile ali tehniéno napako zaradi groZenj z nasilnimi dejaniji, se
ne smatra kot nasilno dejanje.

F-4.18

F-4.19

Primer: A1 vodi Zogo, ko A2 udari B2 s komolcem. Sodniki niso dosodili osebne napake
igralcu A2, ko:

a) A1l nadaljuje z vodenjem Zoge

b) mostvo B povzroéi, da Zoga pade z igri$ca.
Tolmacenje: Sodniki lahko v vsakem trenutku tekme uporabijo IRS, da preverijo ali je
priSlo na igriScu do nasilnega dejanja in dolocijo vpletenost ¢lanov moStev v ta dejanja.

V navedenem primeru morajo sodniki uporabiti naslednji postopek za moznost uporabe
IRS:

a) Sodniki so pooblaséeni za takoj$njo zaustavitev tekme, brez da katero od ekip
postavijo v podrejeni polozaj.

b) Sodniki uporabijo IRS takoj, ko je igra zaradi prekr§ka zaustavljena.

Ce IRS pokaZe, da je A2 udaril B2 s komolcem, lahko sodniki po uporabi IRS, igralcu A2

dosodijo neSportno napako. B2 bo izvedel dva (2) prosta meta brez skakalcev ob polju

omejitve, igra pa se bo nadaljevala z vracanjem zoge v igro za mostvo B v njegovem
prednjem polju in 14 sekundami za dokon¢anje napada.

Ce IRS pokaze, da ni priSlo do udarca oz. drugih nasilnih dejanj, se bo igra nadaljevala
najblizje mestu, kjer je bila prekinjena. MoStvo A bo v tem primeru vrnilo Zogo v igro ter
imelo na razpolago preostanek ¢asa za dokonéanje napada.

Primer: B1 naredi osebno napako nad A1 pri metu na koS. A1 udari B1 s komolcem:
a) preden je Zoga zapustila njegove roke.

Stran 122 od 120 URADNA KOSARKARSKA PRAVILA — URADNA TOLMACENJA 1. januar 2022 verzija 4.0




F-4.20

F-4.21

F-4.22

b) potem, ko je Zoga zapustila njegove roke.
Sodniki ne dosodijo napake igralca A1 zaradi kontakta z B1. Zoga pade v kos.

Tolmacenje: V obeh primerih lahko sodniki uporabijo IRS, da ugotovijo, ali je priSlo do
nasilnega dejanja. Sodniki morajo ustaviti igro, ko je Zoga padla v kos.

IRS pokaZe, da je A1 udaril B1 s komolcem pred osebno napako B1. Sodniki bodo A1
dosodili neSportno napako, kazni pa se bodo izvedle skladno s ¢asovnico kot so se
zgodile:

a) Kos$ ne velja, osebna napaka VB1 pa se prezre. B1 bo izvedel dva (2) prosta meta brez
skakalcev ob polju omejitve. Zogo bo v igro vrnilo mostvo B v svojem prednjem polju
in 14 sekundami za dokon¢anje napada.

b) Zadetek A1 velja in B1 se vpiSe osebna napaka. A1 bo izvedel en (1) prosti met brez
skakalcev ob polju omejitve, nato pa bo B1 bo izvedel dva (2) prosta meta brez
skakalcev ob polju omejitve. Zogo bo v igro vrnilo mostvo B v svojem prednjem polju
in 14 sekundami za dokon€anje napada.

Primer: A1 vodi Zogo, ko A2 udari B2 s komolcem. Po petih sekundah nato B3 naredi
osebno napako nad A3, ki vodi Zogo. To je tretja napaka moS$tva B v Eetrtini. Sodniki niso
dosodili napake igralca A2 zaradi udarca s komolcem.

Tolmacenje: Sodniki lahko v vsakem trenutku tekme uporabijo IRS, da ugotovijo, ali je
pri§lo med udeleZenci tekme do nasilnih dejan;.

Ce IRS pokaze, da je A2 udaril B2 s komolcem, morajo sodniki A2 dosoditi nesportno
napako. Kazni za dosojene napake se bodo izvedle v vrstnem redu, kot so se zgodile. B2
bo izvedel dva (2) prosta meta brez skakalcev ob polju omejitve. Tekma se bo nato
nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moStvo A z mesta najblizje mestu, kjer se je
zgodila napaka igralca B3. Pravica do posesti Zoge zaradi osebne napake igralca B3 se
izni¢i s prehodno pravico do posesti zoge za moStvo A, ki je bila del kazni za dosojeno
neSportno napako.

Primer: A1 vodi Zogo, ko A2 udari B2 s komolcem. Po petih sekundah nato B3 naredi
osebno napako nad A3, ko vodi Zogo. To je peta napaka moS$tva B v €etrtini. Sodniki niso
dosodili napake igralca A2 zaradi udarca s komolcem.

Tolmacenje: Sodniki lahko v vsakem trenutku tekme uporabijo IRS, da ugotovijo, ali je
priSlo med udelezenci tekme do nasilnih dejan;.

Ce IRS pokaze, da je A2 udaril B2 s komolcem, morajo sodniki A2 dosoditi nesportno
napako. Kazni za dosojene napake se bodo izvedle v vrstnem redu, kot so se zgodile. B2
bo izvedel dva (2) prosta meta brez skakalcev ob polju omejitve. Nato bo A3 izvedel dva
(2) prosta meta, po katerih se bo tekma nadaljevala kot po vsakem zadnjem ali edinem
prostem metu. Pravica do posesti Zoge zaradi osebne napake igralca B3 se izni€i s
prehodno pravico do posesti Zzoge za moStvo A, ki je bila del kazni za dosojeno neSportno
napako.

Primer: A1 vodi Zogo, ko A2 udari B2 s komolcem. Sodniki niso dosodili napake igralca
A2. Po petih sekundah je dosojena osebna napaka igralcu Al.

Tolmacenje: Sodniki lahko v vsakem trenutku tekme uporabijo IRS, da ugotovijo, ali je
priSlo med udelezenci tekme do nasilnih dejan;.

Ce IRS pokaze, da je A2 udaril B2 s komolcem, morajo sodniki A2 dosoditi neportno
napako. Kazni za dosojene napake se bodo izvedle v vrstnem redu, kot so se zgodile. B2
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bo izvedel dva (2) prosta meta brez skakalcev ob polju omejitve. Tekma se bo nadaljevala
z vracanjem Zoge v igro za mostvo B in sicer najblizje mestu, kjer se je zgodila osebna
napaka igralca Al. Pravica do posesti Zoge zaradi napake igralca A1 izni¢i pravico do
posesti Zoge zaradi neSportne napake igralca A2.

Primer: BJ je dosojena neSportna napaka nad A1, ki je v fazi meta na koS. Zadetek ni
dosezen. Stiri sekunde pred ne$portno napako igralca B1, je A1 udaril B1 s komolcem.
Sodniki niso dosodili napake igralca Al.

Tolmacenje: Sodniki lahko v vsakem trenutku tekme uporabijo IRS, da ugotovijo, ali je
pri§lo med udelezenci tekme do nasilnih dejan;.

Ce IRS pokaze, da je A1 udaril B1 s komolcem, morajo sodniki A1 dosoditi neSportno
napako. Obe neSportni napaki sta se zgodili v enakem obdobju, ko je bila Zoga mrtva in
ura za merjenje igralnega ¢asa ustavljena in zaradi tega se kazni za obe ne$portni napaki
iznicita. Igra se bo nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za moS$tvo A, in sicer najblizje
mestu, kjer se je zgodila napaka igralca A1. MoStvo A bo imelo za dokon€anje napada
na razpolago preostanek Casa.

Primer: A1 vodi Zogo, ko A2 udari B2 s komolcem. Sodniki niso dosodili napake igralca
A2. Po petih sekundah pa sta dosojeni tehni¢ni napaki igralcu A1 ali B1.

Tolmacenje: Sodniki lahko v vsakem trenutku tekme uporabijo IRS, da ugotovijo, ali je
priSlo med udelezenci tekme do nasilnih dejan;.

Ce IRS pokaze, da je A2 udaril B2 s komolcem, morajo sodniki A2 dosoditi neSportno
napako. Kazen za dosojeno tehniéno napako se bo izvedla prva, ko bo katerikoli igralec
mostva A ali B (odvisno komu je bila dosojena tehniéna napaka) izvajala en (1) prosti met
brez skakalcev ob polju omejitve. Nato bo B2 izvajal dva (2) prosta meta prav tako brez
skakalcev ob polju omejitve, igra pa se bo nato nadaljevala z vracanjem Zoge v igro za
mostvo B v prednjem polju in 14 sekundami za napad.

KONEC TOLMACENJ
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