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PRIPRAVA | N PRI HOD P O MODEIKOWH NAS
TEKMO TER ZAKIEKMEL EK

Pomogni sodni ki mor aj o priti60maut t ek m
pred tekmo ( pr i ml aj gi h kategorijahPovsaj
potrebi naj zapisni kar sapmorajd éiti veé t ek

osnovni podatki vpisani v zapisnik najkasneje 20 minut pred
zal etkom tekme

Pomogni sodni ki naj s seboj ne pozabi
sodni ke, K i je veljavna za tekol o se
svojo usposobljenost za opravijanje dela za zapisnikarsko mizo.

l zkaznico morajo pokazdgatlie 1§ eh micdrseme
pa prvemu sodniku (to je obvezni del postopkov pred tekmo).

Obenem se tudi predstavijo in povedo

Pomogni sodni ki mo r kanpvanjinbenatno obnl ae likermna d n
imeti morajo enotne majice, da se jih enostavno prepozna.

Lasomeril ec dion ¢ mpagla hag po prihodu preverita
pravilnost del ovanja naprav za merjen
Lasomerilec naj nastavi ur o pzuas tme rtjeel
tako, da se bo iztekla ob priletku te
Od prihoda v dvorano morajo biti p o
vol jo tehnil nenmul ekojne s amnjsedoikom(@))

Prostor okoli zapisnikarske mize lahko zapustijo le z dovoljenjem

omenjenih urad nih oseb (tehni| nega komi sar j a
sodnika) .

Pred in med tekmo pomogni sodni ki ne
telefonov za pogovoeave,,é pogiljanje SMS

Med tekmo pomogni sodni ki nel Kloimeewt i ir
se obnagaj o ¢por tmo@p komuniciratznmed selpop
(povedo, kdo | e stor il napako, k akg
zahteva zamenjavo, &) .

Prav tako stalno komunicirajo s sodniki (predvsem zapisnikar)

tako da jih gledajo, jim prikimajo, d

L e p o koncu t eikcrdentovptakoj e@aidejod\o garderobo
pomognih sodni kswvdnipgkar gker dadkoncd o
zakl julijo zapisnik.

Vedno so dol gni zagl|l i titi sodni ka ozi

Po koncu t ek me s e pozdraviijo S SO
komisarjem ( | e isoen).p r
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2.1

2.2

URADNI POSTOPEK V ZVEZI S TEKMO

Pol ogaj zapisnikarske mize in

Da bi bil a
stolov za zamenjave taka:

zamenjava uspegna,

stol ov za za

naj bo raz)

1= meril ec dol3= t e hmkormisar
napada 4 = zapisnikar
2= |l asomeril ecb= pomol ni k zap
l grigle
1

Prostor Stoli za Stoli za Prostor

pred zamenjave zamenjave pred

klopjo klopjo

mogtwccl 2131| 4 5CC mogt v

Zapisnikarska miza

Zapisnk ar ska miza in stold] za p
podstavku. Napovedoval ec inl/
in/ali za zapisnikarsko mizo.

Slika 1: Zapisnikarska miza in stoli za zamenjave

l zbira kogeveun klopi mo gt

Na vseh tekmah mora i met. prv
kl op mogtva in | astni kog (v
mize.

Le pa se vpleteni mogt vi stri
koga.

Oi menovano m
prvem pol | ast

njat a, | ahko
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23 Sodni gki znaki

231 Znakivzvezizur o za merjenje igralnega | asa
USTAVITEV URE
USTAVITEV URE ZARADI NAPAKE SPROGI TEV
‘ ‘ ., ‘
Odprta dlan Stisnjena pest Preseka zrak z roko
2.3.2 Znaki za zadetke
1 TOLKA 2 TOLKI 3 TOLKE
‘
|
Zamah z enim prstom Zamah z dvema Razgirjeni trijou
prstoma Ena roka: poskus

Obe roki: uspegen
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2.3.3 Zamenjava in minuta odmora

KLICANJE IGRALCA ODOBRENA MINUTA  MEDIJSKA MINUTA
ZAMENJAVA NA | GRI GI ODMORA ODMORA

$
N\
%

= =

Sodni k pr Gib v zapestju, z Z dlanjo in kazalcem Iztegnjeni roki s
podlakti odprto dlanjo proti obl i kuje stisnjenimi pestmi
telesu

2.3.4 Informativni

RAZVELJAVITEV ZADETKA ali PREKINITEV IGRE VI DNO ODGTEVANJE
? el
Sodni k enkrat pre Gtetje s premikanij

pred prsnim kog:

SMER NAPADA SITUACIJAZ
PREKLOP URE ZA
MERJENIE DOL N/ ALl GC DRGANO GOC
SPORAZUMEVANJE NAPADA ZUNAJ | GRI SODNI GKI M M

~HENe = =

X

o!-

=
1§
n

Pokage dvi Vrti dlan z Pokage v Dvigne palca nakar

palec iztegnjenim kazalcem napada, roka pokage v
vzporedno na napada s p

bolni | puglice

i zmeni| no

10

20:
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235 Prekr gki
NEPRAVILNO VODENJE:

KORAKANJE DVOJINO VODENJE NEPRAVI LNO VODENJE:
&

v 1§

Zavrti pesti Z obema rokama Polobrat roke v zapestju
posnema trepljanje

3 SEKUNDE 5 SEKUND 8 SEKUND
Z i ztegnjeno roko ¢ 5 Pokage 8 |
NAMERNA IGRA
24 SEKUND GOGA VRNJENA V ZADN. Z NOGO
% | n)
Dotik rame s prsti Podlaht zavalovi pred telesom Pokage na

11
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236 Gtevilka igralca

Gtevil ki 00

"

Obe roki Desna roks:e

gtevilko gtevilko
Gtevilke o Gtevilke o Gtevilke o
:

¢
 §

'

k| e & e
k| e & e

e

Desna r okeée Desna roks:e Desna roka ima
gtevilke ¢ gtevil ko 5 stisnjeno pest,
kage gtevil l eva roka
gtevil ke ¢
Gtevilka 16 Gtevil ka

L

Najprej obrnjena desn Najprej obrnjena desn
zadeseticoinat o obe roki zadeseticeinat o desna ro
gtevilko 6 za el g tvikko 4 za enice

? |

12
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Gtevilka 62

’

:
A

Naj pr ej obrnjena desn Naj prej obrnjeni r ok
zadeseticoinat o desna ro zadeseticeinat o desna ro
gtevil ko 0 za el gtevilko 2 za el

Gt em 78l k Gt evi

)

Najprej obrnjeni rok Naj pr ej obrnjeni r ok
deseticoinat o obe r ok desetceinat o obe r ok
gtevil ko 8 za el gtevilko 9 za el

2.3.7 Vrsta napake
Blokiranje (obramba) PORIVANJE ALI

Nepravilna blokada PREBIJANJE
DRGANJE (napad) BREZ GOGE HANDCHECKING

&

o)

2

N

Se prime za zapeste Pol ogi obe Oponaga po Primeprizapestuin
porine dlan naprej

13
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20
PRETIRANO
NEPRAVILNA PREBIJANJE NEDOVOLJEN ZAMAHOVANJE
UPORABA ROK Z GOGO KONTAKT NA ROKO S KOMOLCEM
=

|
Prekriga .

S stisnjeno pestjo
udari v dlan

Z dlanjo udari proti
podlakti druge roke

Zamahne nazaj

s komolcem

NAPAKA MOG

Kl I MA GC
UDAREC V GLAVO V POSESTI
. ‘ . ‘
Oponaga uc Sstisnjeno pestjo

v glavo pokage pra
mogt va, ki

NAPAKA, KI NI STORJENA
NAPAKA STORJENA V FAZ|

K

%

V FAZI META NA Ki
Desna roka s stisnjeno pestjo, kateri sledi

Desna roka s stisnjeno pestjo, kateri sledi
znak za ¢gtevilo pr kazanje proti tlem

14
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2.3.8 Posebne napake

OBOJESTRANSKA TEHNI LNA NEGPORTNA | ZKLJULUJ(
NAPAKA NAPAKA NAPAKA NAPAKA

-
l - ﬁ ﬁ ﬁ

| |

Pomabha s stisnjenimi Z odprtima dlanema Se prime za zapestje  Dvigne stisnjeni pesti
pestmi na obeh rokah obl i kuje na obeh rokah

2.3.9 Postopek pri kazanju kazni za napake

Kazanje znakov zapisnikarski mizi

PO NAPAKI
PO NAPAKI BREZ MOGT VA, K
PROSTIH METOV V POSESTI

et | Wit

Pokage =z r o Sstisnjeno pestjo
igre, vzporedno glede  p o k avgsmeri igre,
na bol ni vzporedno glede
na bol ni

1 PROSTI MET 2 PROSTA META 3 PROSTI METI
= = =

Dvigne 1 prst Dvigne 2 prsta Dvigne 3 prste

15
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Izvajanje prostih metov i aktivni (vodilni) sodnik

1 PROSTI MET 2 PROSTA META 3 PROSTI METI

-t

1 prst vodoravno

Izvajanje prostihmetovi pasi v ni

-t

2 prsta vodoravno

—

3 prsti vodoravno

sodnik
1 PROSTI MET 2 PROSTA META 3 PROSTI METI

Dr gi
kazalec na desni roki

dvigDr gi

dvignj
(prsti so skupaj)

t.p

R a z @nitrijg prsti
na vsaki roki

16
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TEHNI LNA OPRHEKMM NA T

Domal e mogtvo mora zagotoviti nasl ed
voljo sodnikoma in pomognim sodni kom
1. Uro za merjenj e inamizeolumoe g & alsasa& rii h e c

na voljo uro za merjenjeigranega | asa i n z njo p

signal (sireno) ter namizno uro.

T ura za merjenje igralnega | asa se
igre in merjenje intervalov igre,

f namizna ura (t oda ne ura za merjenje
uporablja za merjenje minut odmora. L e semafor 0O mo
samostojno merjenje minut odmora, se hamizno uro uporablja
kot rezervo v primeru okvare semaforja,

T zvol ni S i g rsarlodejsoe v kmlojr wal i t i ob konc
| as a, ob koncu Jletrtin, al i ob k
mora, kojetodovol jeno, | asomeaolivklapuda o mo g

opozori sodnika na zahtevo za menjavo, minuto odmora, potek
50 sekund minute odmora ali o pojavu popravljive napake.

2. Uro za merjenie_ dol gi ne inmpgtapmenldcado!| gi ne
napada ima na voljo uro za merjenje dol gi ne imamoada
povezan zvol nNl esaknalv,ol ke mu signa
merjenje i gr @l opami cloasaporablja v
naprave za merjenje dol gine napada.
Urazamerjenjed ol g i n e jesestpvjedaaiz enote za merjenje
dol gi ne imemnqieaza@mikazovanj e preostanka | as
z naslednjimi lastnostmi:

1 urazamerjenje dol gi ne jesarpoatgna naprava, ki ni

povezana z uro za merjenje igraln
T digitalno odgtevanje | asa v sekun
T ne prikazujrmromenesmogt K@ ni Vv pose
T mognost zaustavitve i n ponovneg
zaustavitve naprej,

T zvol ni signal sanodem r ia 0 Dmga laistiit i ko
napada.

Slika 2: Urazamerjened ol §i ne napada

17
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3. Semafor
Imena Ime : ;
igral IZID TEKME  ekipe St Vil ke
Igl’a cev . p |gra|cev
Minute odmora
\ Obdobije igre

: 1 7 7/ 3
4 MEIER,J. @0000| 18 : 00000
5 JONES,M. @@@00| 8 }\GEN/EVA‘ ‘WAAKOWN‘ M e I
6 SMITH, E. @0000| 3 < ) 6 HASSAN,Y. OOOOO| 3
7 FRANK,Y. @®@O00| 20 1“8 106 7 MOUSSA, M. @@@@O | 11
gmNGCI}E‘I L. ::888 13 8 RAMIREZ,J. @@OOO0 | 26

, H. 9 CHEN, Z. @000 | 14

HET 1= ~Inln

4.

10

12

O0000O

11 RUSH, S. @@000

00000

13 JIMINEZ, M. ©@@@O
14 SANCHES,N. 00000
15 MANOS, K.  @@0O00O

|5,

00:00

10 WANG, L. @000O| 0
11 LEE, B. 00000 4
12 KIM, T. @@00O| 10
13 HUBER,R. @OOQO| 13
14 DAVID, M. 00000 9
15 OO0,00 0

Segtevek
dosegel posamezni igralec
(enake barve kot izid tekme)

Ngpake mIH
tol k,

Biledbsthahék
v zadnji minuti igre v
desetinkah sekunde)

A ZAMERJENJE Napake
RALNEGA ilgh&Aca rde
i .0 bafvd z& getb Aapak®) S

Slika 3: Semafor

!
osameznega

SODNI KE 20

Zapisnik

Oznake za napake igralca

So bele barve in ogtevillene s gtevil kam
so |l rne, gt evi | ka aija npjgih zapesnikerdp| a) . Upor
dogovoru pa |l ahko tudi pomol nik zapisnik
Oznaki za i zpolnjen bonus napak mogt va
Zapisnikar ima na voljo 2 o zna ki i za napake mogtva. Oz
bosta rdel. i n %38 tm. Kaoeeri moratadifi taka,n | 20

da sta, postavljeni na zapisnikarski mizi, jasno vidni vsem

udel egencem t ekme (tudi gl edal cem) . Lal
elektrilne oz. &i paentotajo maudrdzati zgoajp r a v e,
nagtetim | astnosti m.

Napr ava, K i kage gtevilo napak mogtva
Ustrezna naprava (lahko so tudi kocke ali valji, ki jih polagamo drug

na drugega), n a j kage g¢gtevilo napak mogtva in
napaki V posamezni l etrtini, ko je potr
i zpol njen bonus napak mogtva.

k

18
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100Pug!l i eomeni | n e (glpja 44slini8.3)

Pugliizmeni | ne p os eazhpisnikargiinn amenj en
fima puglico, K i j e giroka naj man
100 mm,

fna sprednji strani prikazuje pugl
barvi, ki, kadar | e pmriilgngoa npao s eksatg,¢

1 je postavljena na sredino zapisnikarske mize, tako da je jasno
viden vsem udel egencem tekme (tudi

[
-

L] ®
coe eee
AL XA L XY XA XXX LL )
[ YT T Y X )
100 ©000000000000000000000000
ecoccccececccvooeOOOOOOREOOR0
nn ecececcccccoceceoe0ORCOGRO
ecccecccececevcocsoe
oo00CcCOOOOORORRORY

QO: :QQ
Hinm
Slika4:Puglica i1 zmenil|lne posest.i

19
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4. DOLGNOSTI ZABIASNI KAR POMOL NI KA
ZAPISNIKARJA

Zapisnikar uporablja uradni zapisnik. V njem:

1. Oznal i I mena i n gtevil ke igral cev, ki
namestni kov, K i vstopajo Vv igro. Kadar s
oznal ene igral aéj gamest kekegral cev, mo r
je mogole, o njej obvestiti bli gjega sod

2. Kronol ogko in sproti segteva dosegene zz¢
iz igre in zadete proste mete.

3. lIgralcem vpisuje prisojene osebne, n e g p otre nreindpake.

Takoj, ko je kateremu od igralcev prisojena peta napaka, obvesti
prvega sodnika. Prav tako obvesti prvega sodnika, kadar sta bili

igralcu dosojeni 2t ehni | Zinegpar t niin moea i K i
zato izkljul en
Podobno Vpi suj e tehnilne napake trener|j

trener zapustiti igri g ,|olevesti prvega sodnika.

4. Vpisuje odobrene minute odmora in trenerja prek sodnika obvesti,
da je vzel drugo oziroma tretjo minuto o
Le mogtvo pred zaletkom zadnjih dveh mirt
ne vzame niti en e mi nut e odmor a % drugem po

zapisnikar l ez prvi prazen kvadr at za d
vzporedni (vodoravni) | rti

5. Zapisnikar tudi:
T kage gtevilo napak vsakega igralca. \

prisojena napaka, dvigne ustrezno oznako za napako igralca, in
sicer tako, da jo vidita oba trenerja, nato pa jo obrne tako, da jo

vi di ge oblinstvo. To delo | ahko names
pomol|l ni k zapisnikarja,

1 poskrbi, da se post avi oznako za napake mogtyv
zapisni kar ske mi ze, tvliki jg igpolnild i gj a kIl op
bonus, ko je po dosojeni l et rti napak
|l etrtini goga postala ¢giva

T skrbi, da | e p upokesticpastavijenaneamer| n e
kamor napadaki mo da wo naslednji uporabi
pravila izmenil|l ne potsegsotgie.pri padla pose

6. Dol gnost.i POMOL NI KA ZAPI SNI KARJA ni so
dol gnost mi preost al i Pravpaken pognaga h sodni kov
zapisnikarju d a : priskrbi |l i ste igralcev obeh
preverj a pravilno postaviteyv pugl i ce Ze

dviguje oznake za napake igralcev , pomaga preverjati
skladnost zapisnika s semaforjem, skrbi za postavitev oznak

za bonus mogt Yyaoda gele potem, ko je goga
ponovno, gikwanunhi cira s | asomerilcem ob nc
odmora in zamenjavah . Zapisnikarju lahko poma ga tudi tako,

da mu na glas govori gtevil ko igralca, k

naredil osebno napako.

Le pride do neskladja med zapisnikom in
ugotoviti, kje je napaka, velja zapisano v zapisniku, napako na
semaforju pa je potrebno poprauviti.
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4.1

Le je v zapisniku ugotovljena napaka
T med tekmo, zapisnikar pol aka na
sprogi svoj zvolni signal;

T po zvolnem signalu za konec tekme
preden zapisni k podapvi gteo pwpvlii vsao dmna
rezultat tekme;

T ko zapisnik podpige prvi sodni k,

Prvi sodni k ali(l & ejha@i p moras vodsmun s ar

tekmovanja posl at. natan|no porol i
Zapisni ki, s kamoenatekmah se srel| uj e
Zapisnikarji se na tekmah v Sloveni

zapisnikov. V tej knjigi sta opisana zapi sni k Kogar kar s
Slovenije (v nadaljevanju: KZS), ki se uporablja na vseh tekmah pod

okrillem KZSinzapi sni k Me dn arske argadzacked-BA r k

(v nadaljevanju: FIBA), ki se uporablja na mednarodnih tekmah pod

okriljem FIBA.

Pri opisu zapisnika FIBA so navedene le podrobnosti, ki se razlikujejo

od zapisnika KZS.

Zapisnik na ABA ligi se izpolnjuje na podobenn a | i n kktFIBA a p i
Nasveti in ravnanja, ki so opisana pri zapisniku KZS, pa seveda veljajo

tudi pri pisanju ostalih zapisnikov.
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4.2  Zapisnik KZS

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENUE @
ZAPISNIK TEKME RZS
Ekipa A:| | EkipaB | 222
Sezona20___/___ Rangtekmovanja: 1. 2. 3. 4. Skupina: Kategorija: ;:;’jf; ,_‘}'.',95 3:; 5:: &lani
Kraj: 1. sodnik: 2. sodnik:
Datum: Cas: Krog: 3. sodnik: Komisar:
Ekipa A: 1. Getrtina: Il. €etrtina: ll. Eetrtina: IV. Eetrtina: Podaljski:
D] . poléas e

[T [ ] poess w1 2[2] 4] aa[1] 2] 3]«
[T T | pocaijski va[1]2fs 4] [ 1| suft]oTa]e] [ []

Stavitka 0P epevitk Napake
licence Priimek in ime igralcev o lbwel 1 2 3 4 5

Trener:

Pomocnik trenerfa:
Uradni predstavnik:

Ekipa B:

Minute odmora:

D] 1. poldas Napake ekipe:
[ ] ]npokas va[1f2laTe] | || 2e[a]2[a]«] | ||
[ ] |poajs [rTaTaTe] [ [ ] «efaTaleTe] [ []

stop)
i::e:r:}:: Priimek in ime igralcev ;m ﬁ:_-

Napake
i 2 3 4 s

Trener:

Pomocnik trenerja:
Uradni predstavnik:

Izid: 14 A B 24: A B Konéniizid: Ekipaa | | EkpaB [ ]
4 A B

44 A B )
Podaliski: A B Zmagovalna ekipa:
Zapisnikar:

1. sodnik: Podpis kapetana ob pritozbi: A B
P.zapisnikarja:
Casomerilec: 2. sodnik:
Meril. napada:

3. sodnik:

Slika 5: Zapisnik KZS
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4.3  Delo zapisnikarja pred tekmo
Zapisnikar zZa Ssvoj e pisalaor agdtid enb thj ek

(prvo | etrtino pigite z rdelo barvo
zadnjo | etrtino z modro barvo, s kat
zaletkom tekme).

Zapisnikar moranajmanj 20mi nut pred priletkom te
zapisnik, insi cer na nasl ednji nalin (poda
ti skani mi | r kami in z modro barvo):

1.V prostor na vrhu zapisnika vpige i
je vedno domal e mogtvo.

Prvo mogtvo na turnirjih ali na t
mo g t v o ,rvo kmenjgne v sporedu.
Prvo mogtvo je mogtvo '"A', drugo mo
2. Le je tekma del turnirja al.i pose
zapisnikar v@ige (glej sliko
T ime tekmovanja, ter obkrogi ali p
1 datum, uro in kraj tekme,
T priimek, ime in domali Kkraj sodni
. _____ ZAPISNIK TEKME b
Ekipa A\ /Z#)) e EkipaB:| ZAHOD
's;zona2nf'_’7‘f£ﬂaug:akmwa-nia:i 2.3. 4. Skupina: VEHOD Kategorija: jTO5KT US L1 UTe oteni
|kraj: _ PO STOMNA \sotnike NEDOVIE M, (kAM) 3 coar: __S&RBEC T lekmn' )|

LDBIUI'IT 4. A ’Z(/’% Gas: 20 ‘ﬁyKrog: L 3. sodnik: fb/fj’r';/r\r/ 7?)7 /{("f/W/ Komisar: "#7??/\/&7{ M- /’U{”/‘/‘/ ‘

Slika 6: Glava zapisnika

3. Zapisni kar nato vpige imena ||l anov
vpi ge v zgornji, |l ane mogtva ' B’ p
1 zapi sni kar V. prvi stol pec vpige ¢

turnirjih se gtevilka igralleve |
njegovega mogtva,

T zapisni kar % drugi stol pec z v el
priimek in zaletnico imena vsakeg
Kapetan mo gt v a se oznali t ako, da S

i menom v okl epaju vpige CAP,

T Il e za tekmo IRiigralgav,izapianikar v esaki phazni
VrIisti potegnédar|lrgel e, ko trener
zapisnik potrdi, da se strlkamj a z
igralcev (glej sliko 7).

4. Zapi sni kar na dnu prostora za podat
| r kami) Vvpi ge prii megomon ni ke tre
(glej sliko 7).

5. Zapisni kar na dnu zapisnika vpigge
gtevil koe iz&apizeanickarj a, | adsool njei rni el
napadai n pomol ni ka (glg@iko®ni karj a
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Trenerja najmanj deset minut pred tekmo:

f potrdita, da se strinjata z vpisanimi i m

! potrdita i meni trenerja in pomolnika tre

1 zapisni karju narekujeta gtevilke igralcev,
(zapisni kar z rdelo barvo naredi X v tr
igralca),

T podpi geta zapisnik z barvo, s katero je
tekmo (obilajno z modro barvo).

Trener mo gviposedujeAe podatke.

Zapisnikar v tretjem stol pcu, pred gtevil

igralcih, ki bfood s t zoalie lgielteekmd&k. pred zal et |

ko se sodnik pripravlja, da bo izvedel sod

Vsaki |l , ko namesvnikRrprvibpssapkar vpige

polju za njegovim imenom, ¥endar je ne obk

4.4  Delo zapisnikarja med tekmo
441 Postopek izmenilne posesti goge

Na zal eekas palvl asa postavi zapisnikar pugl

i zmeni | ne npspreteossmer, kamor poteka prvi napad, t.|.

pugl i cav nkpadaleo polovico mo g&, i bo ob prvi uporabi

pravil a i zmeunpirlanvei | peonsoe sdtoi posesti goge

Ob vsaki naslednjiu por abi pravila izmeni|lne posest:i

s mer pugliceovsmars,pr 6 a k ovedmbak aggeg| i c a

napadal no pol ovico mogt va, K i bo ob na s

i zmeni | ne posesti upr.avileno do posesti @go

V. primeru, da zapisnikar ni popol noma pr e

obrnepugl i co i zme ma sepasved aug ees tsi ,komi sarjem (|

ta prisoten), | e pa ¢enora@pmiprekmibvist aj a nej a

poklicati k sebi prvega sodnika in se z njim posvetovati, v katero smer

najobrmepugl i co.

Za natan|len opis praviBa izmeni|lne posest:]i
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4.4.2 QOdobrena minuta odmora

Odobrene minute odmora se vpigejo t
prostor vpige minuta, v kateri je bi
2mi nut i odmora sta | ahko odobreni K .
(v prvi i n dr 3 ginute lodmbra soi lahko)od iolorene

kadarkoli v drugem pollasu (v tretij.i
naj vel 2 | ahko porabita v zadnjih 2
Mogtvi imata na voljo ge po eno minu

Le mogtvo pred zaletkom zadnijlieh rdvel

vzame nit.i ene minute odmora Vv dr uge
pr vi prazen kvadr at za drugi pol
(vodoravni) | rti

Prek praznega (neuporablienega) kvadrata se na koncu vsakega

pol | asa al i podal jgka port &wymie)t a | n
Neuporabl jene minute odmora se ne n
poads al i podal ),gek (glej sliko 7

Med minuto odmora mora zapisnikar z jasnim znakom pokazati

sodniku, kiobi | af npi u katero ginutogpimora je zahtevalo
posameznomo gt vo v pol | asu.

Kadar mi nut o odmor a zahtevat a oba

ravnajte po naslednjem postopku:

T v primeru, da je eno od mogtev pr
dodel i mo mi nut o odmor a t emu mogt v
mogtva pa nesti,aaminutalmdmora ni bila dodeljena
njegovemu mogtvu),

T v primeru prekrgka, napake al.i zau
dodel i mo minuto odmora mogtvu, k at
mi nuto odmora (trenerja nasprotnegese
da minuta odmora ni bila dodeljena

Za natan|len opis Sidnute odmora gl ej
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4.4.3 Zamenjave

Le se kmalu po zaletku tekme wugotovi, da
Fgriglu ni bil oznalen kot | 1 an =zaletne
zamenja (niti se igra ne zaustavi!), saj je igralec v igri zaradi pomote

p 0 mo gsodnikov oziroma sodnikov.

| Ekipa A: V& O |

Minute odmora:

Napake eki
| fﬂG] o Napake ekipe:

=g 0] . pokes w{rz[7A | | s ]|
e pocapa W A12[8 (A [ | | el A2 AA ]

ji Stevia Priimek in ims igralcev ‘::\:P ot 9 zm':ka g g
000100 KOPHE - X1+l
10| Posorsia/ v. X 4| |619°kn—
104 AR AV . (K] 10]3
100 Sprman € IX|H G
ol ZDoLscx P, R\ 5 AFIFIF
/0|8 PLIBERSEXR # | W1
L IWoG kLanddix P [X)]33 1675 TG
flod &yts 3. X 45
104 BoZicevic M. (XK)F0|9 ]85 95—
109, &K LARER, /- (eAAfX)95 D
MW kERIN #. X199+
Trener: ALEMEN ¢ /IC D, Fbeaa TG HC 16D
Pomotnik trenerja: B/ OAL O D 729
Uradni predstavnik:  PAA// & Af

Slika7:Prostor za podatke mogtva
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4.4.4 Napake
Napake igralcev so | ahko osebne, neg
Vpigejo se igralcu (igralcem).
Napake trenerj a, paonestnikav iinkspremtjevaéceve r | a
mogtva so tehnil|lne al. izkl julujole.

Napake se vpigejo takol e:
1. Osebna napaka, katere kaze
tako, da se vpige minuta,
2. Osebna napaka, katere kazen je (so) prosti met(i), se
0 z n dakoi da se poleg minute, v kateri se je zgodila,
vpi ge vejica desno zgoraj . |10
3. Negportna napaka s @olegminuge] i
vkaterisej e zgodila, vpige | rk[8]
4. Druga negporitgmalcap aka ozna
poleg minute v kateri se j|10"
za njo pa v naslednjem kva|10'|GD|
5. lzkl julujola napaka se o0zn

v kateri se je zgodila, vp[10°]

6. Tehnl na napaka igralca se o0z
minute,v kateri se je zgodil a,[10"]
7. Druga tehnilna napaka igra
polegmi nute v kateri se je z(10'
zanjopavnas!|l ednjem k@xdrat ku |10"|GD|
8 Tehnil| na napaka zaradi neg
samega se oznali tako, da
v kateri se je Cgodila, vp|10°]
9. Tehnilna napaka, ki je bil
kateregakoli drugega razloga,seoznal i t ak o,
poleg minute, v kateri se [10°
Tehnilne al.i i zkl julujole
gtejejo med napake mogtva.
10.Za drugo tehnilno napako t
oziroma za tretj o t eehnoizlnnad
tako, da se poleg | rke C oz.
zapigeta ge | rki GD 10° [ GD |
11. Napake obeh mogt ev, K i s o
in kaznovane z enakimi kaznimi, ter se v skladu s pravili
igre iznilijo, se vdazepgegs n
mi nute, v kateri so se zgo
|l rka (T,PODnj 8, pm@ld|gre kc'a 10
12. Napako(e) dosojeno(e) v intervalu igre (napaka(e)
gteje(jo) v naslednji |l et r
naslednje letlititm«)p, «otozd 1]
zgodila v prvi mi nuti nas.

13.0bojestranska napaka se zal10|
napaka, katere kazen niso prosti meti.
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Pri meri zapisa i zkljulujole napake osebam
l zkl juluj oimesnapkkaseavpi ge:

(021 [GORENC K. [4[A8°] | | | |

in

Trener: |PODLIPNIK F. 8°

oo I M TORKAR S.

|l zkl jul ujola napaka pomol ni ka trenerja se
Trener: |[PODLIPNIK F. 8"

bome! " K ITORKAR S. gP

l zkIl jul uj ol a napoavkia 5 gnraapl ackai psoe nvjpeigg e :

123 [STANKOVI L M. [11]A]7]4"|6]8[1]8°

in

Trener: |[PODLIPNIK F. 8"

hoae! "X ITORKAR S.

Primeri za izkljulujole napake v primeru p
l zkl jul ujole napake oseb na klopi mogt va,
kl op mmgtaap biti zapisane na spodaj prik
preostalih prostorih za napake izkljul ene
'F.

Le je izkljulen |l e trener

Trener: |PODLIPNIK F. 8°|F|F

roens' "' ITORKAR S.

Le je izkljulen 1 e pomolnik trenerja

Trener: |[PODLIPNIK F. 8"

teners " “ [TORKAR S. FIF|F

Le sta izkljulena trener in pomolnik trene
Trener: |PODLIPNIK F. 8°|F|F

Pears! "' ¥ [TORKAR S. FIF|F

Le i ma namest dindpakenaen\ preéstle prostore za

napake Vpikage |v&ka ' F':

003 [AGMAN G. |6 [A]1]9'[F[F]|F]

Le je to naodmaptarkiakowae Vv preostal.] prazen
velika | rka "F':

018 [KOZJEK M. [8[A]4T[6]8]1]F]

Le je namestnik ge naredil pet napak, se v
ki sledi prostoru za vpis pete napake:

(007 |RUS I. 9|A]7]|4"|6]8]1]F

K zgornjim primerom izkIljulitve 1igralcev

je bil i zkl julen spremljevalec mogtva, j o
vpi sat.i t udi trenerju mogtva:

Trener: |PODLIPNIK F. 8"

tenens: "' TORKAR S.

Tehnilne ali i zkl julujol e napake, dosoj et

gtejejo med napake mogtva.
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Postopek v primeru, ko je igralec, ki je dobil peto osebno napako,

ost al na 1 griglu:

Sodni k I ahko takoj, ko ugot owamu da |
je bila prisojena peta napaka, ost a
prekine igro, razen | e bi bilo zar ad
pol odej mapako ugotovi zapisnikar, | a
opozori sodnika, da pebk&iabtprvgrmpt:
Ker S0 % opi sani situaciji sodni ka
uporabili pravila se igralec (s petimi napakami) ne kaznuje. Zadetki, ki

so bili dosegeni , napake, K i so bil e
ipd., preden je bila napaka ugotovijena in nato igra prekinjena,
obveljajo.

V tem posebnem primeru se napake, ki so prisojene igralcu s petimi
napakami |, vpi gejo kot napake igral ca

napake mogtva.
Vpigete jo v praznem prakost oru za pet .

V primeru, ko je igralec ¢ge zapustil
vendar se je po pomot.i spet vrnil
njegovega mogtva prisodi tehnilna na
Vse napake, d&kdegeaniprzadd emeosehm obve
napaka pri sojena temu igralcu, se mu |
mogtva in kaznuje. skladno s pravildi
Zapisnikar na koncu vsake Jetrtine
prostore potegne navpilno | rto.

N a koncu t ek me z vodoravno | rto pr

osebne napake (pri tem uporabite modro barvo).

445 Napake mogtva

Kadar kol i igralec nar edi osebno, ne
"Pretep'), al i tehnilno napako, zap
krgilca.

Zapisnikar wupor abi re(eadtate) nal zapisoikuekn e pr
SO Vvrisani t ak o] pod i menom mogtva i
Na voljo so gtirje nizi S girje nizgsoi r i mi
namenjeni prvi, drugi, tretji i n | lee tr it giefi niz pa morebitnim

podal j gkom.

Zapisnikar dru g e g a zZa dr g|m prekri ga (" X
oznal ene s gtevil kami od ena do gt
tega mogtva del ali napake. Ko je nar
l etrtini, s e postavi oznako z a i zp
zapisni kar ske mi z e, K i j e bligja k|

zapisnikarske mize to stori merilec d ol gi n e , maadpsaidpa
pomol ni k zapisnikarja).

Trij e dodat ni prazni prostori Z a n
namenjeni za t ek mekategoria(frejputno U% Uld ino st ni
Ul3),klerse bonus mogtva izpol ni ob 7 napg
Tehnil na napakgtejenmegdanBbpiRake mogt v
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4.4.6 Trenutniizid

Zapisni kar kronologko in sproti segteva z
mogt vi

Na 2z api s nesolpci zmdrengtri izid, ned njimi pa je stolpec za

vpis minute, v kateri je bil dosegen zade

prosti meti:

T za '"stran' posameznega mogtva se odl ol in
katero mogtvo napada v posamezni J|etrtin

T v sredini med nj i maM,jv kateedawgispjEmo , oznal en
mi nut o, v kateri je dosegen zadetek ali
Tore;v prvem stolpcu je gtevilka igralca,
zadet ki, v tretjem minuta, vetkiater: se |
je gtevilka igralca i,n v peti dosegeni z

T v vsako vrstico se vpige | e po en dogode
A al i mogtvu B,

T e je bilo v isti mi nut i dosegeni h vel
prostih metov, vpi gemo mi ostaihqpa | e za prv
pustimo srednje polje prazno al:. pa napi

1 v primeru dosojene osebne napake, katere kazen so prosti meti, je
postopek sl edel: zapisnikar naj pr ej Vpic
kateremu je bila dosojena, nakeo prekri ga
mogtva (|l e mogtvo ge ni izpolnil o bonuscz:
gele nato zalne v polje za tekoli izid v

oznako za prosti met (z oglatimi ali zavitimi oklepaiji).
V primeru izvajanja 1pr ost ega meta napi ggpmo okrogl:
v primeru izvajanja 2 ali 3 prosti h metov pa napi gemo

oklepaj.

Zapisnikar mora upogtevati tudi nasl ednj a
1 zadetek izigreza3t ol ke, se vpige tako, da se v
obkrogi gtevilka dosegeni h zadetkov

L e ne Vv e setjaezadetekl2i ali 8 t ol ke, pb el ej t e,
spremljajoli (zgornji) sodni k signali zi
3tol ke (sodni k ima dvignj.e/mpemertr i prste r
sojenja treh sodni kov oba zgornja sodnik
potrdita zadetek za 3t ol ke (sodni ka i mata dvignjenete
obeh rokah). Le ge vedno niste preprilani, vpr
komi sarj a, | e pa tudi on ni prepril an,
mi nut o, v kater. ] e bil zadet ek dosege
voragaj te prvega sodnika o vrednosti zadet
T zadetek iz igre, K i ga j e mogtvo dal o v
da bi ga dosegel kapetan nasprotnega mog
T tol ke, K i so dosegene, ko goga ne pade
prizna (npr. prigmpgekmngkuolprol em)r,i sea vp
tako, kot da bi jih dosegel igralec, ki
T le niste dobro videlii, kdo od igralcev |
naj pr ej vpigite v zapisnik, nat o pa posk
dosegel (pri tem vam lahko pomagaj o ost al i @b mogni sod
stati)sti | arji
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apisnikar na koncu vsake l etrtir
vadrate potegne debelo | rto ali dv
kvadrata pod to | rto. Prav tako
udi pod ta rezultat,
nasl ednj i l etrtini al i podal j gk
e k. Pri tem uporablja pisalo
ni al i podal jgku. Pred =zal e
k u zamenj at i strani prvegagt ev
(z rdel o barvo). Enako stor
|l etrtino, vendar ne zamenj a
e osebno napako vpigete napal nemt
zbrisati, pal pa si to zapomnit e
0 z n a)l ko paebo ta igralec res storil osebno napako, le popravite
mi nut o, v kateri se je zgodil a. L
tekme, jo morate prelrtati. Seveda
obvestiti tehnil nega komisarja (| e
(gel e ob prvi prekinitvil!) i n ne
storjeno osebno napako,
| e sodni k pokage gtevilko igralca,
ta ni v igri al i pa sploh ni wvpisar
da ugotovita, kje je napaka (ali se je zmotil sodnik, ali ima igralec
obl el en napalen dres, &),
|l e j e mogtvo, kateremu je bila dos:
in sodnik pokage, da se bo igra na:q
t akoj opozorite (Il ahko tpolgenbonusz vol
mogtva,
kadar kol i j e mogol e, na i zapisnik
primerja z izidom na semaforju. Le
pravilen, takoj ukrene vse potrebno, da popravi izid na semaforju.
Kadar j e mogol e dvoomotdi magt evpap okg

< X N

—

Q —

t
)
[
!
'

- T N—TT <
®©® O ®d®O
-~ T w0
oo »w —~F O
O w S —Do

ugovarij a, zapisnikar takoj, ko | e
igralnega | asa pa zaustavljena, o t
Kadar se pojavi napaka pri vodenju rezultata v zapisniku , hpr.:

- dosegen je biBltokhdet eleili d aapisnikt a b
vpisanile2t ol ki ,
- dosegen je bi2toradet ’lendar so bi
vpisane 3t ol ke .
aylLe e napaka wugotovljena med t

pol akat: do mrtve g¢goge, nakar o
jo popravita. Zapisnikar jo popra Vv i t ako, da |
nepravilno Vvpi san zadet ek i n p

Poleg popravljene napake se mora podpisati prvi sodnik.
b)) Le je napaka wugotovljena po konc
pregledoval zapisnik, vendar preden ga je prvi sodnik

podpisal, mor a pr vi sodni k napako i
poprauviti.

c)Le je napaka wugotovljena potem,
zapisnik, je prvi sodni k ne s me
mora o dogodku posl ati porolilo
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447 Seqgtevanj e

Na koncu visnaek ez alpatsrnti kar naj pr ej ge enkrat

segtevanje dosegenih tolk pravilno, in nat
mogtvi, v za to dololen prostor v spodnjen
Rezultat po konl ani l etrtini pogepi ge tudi
izida, ki so namenjenana s | ednj i l etrtini al i podal j gku
Po koncu druge | etrtine obrne smer pugl i ce
(ker bost a mogt vi v drugem ©pol | asu Z ame
napadata) in to smer nato v obliki puglic
kiersevodi trenutni izid v tretji l etrtini
keai: PO STO/MNA 5 v.sotnik: NEDOVIE 1. (kAd0) 3 otnic SR PEC To lekmn/s))
patum: 7. #0: £0/# gag. 2000 grog: 4 3. sodnik: P/f%w A /fw»/wj Komisar: 7r7fr’:/\/£&ﬁ7 (ARAM Y
’77. —— e — =
lEkipaA: - !7%717’(/ I. éetrtina: } II getrtina: | III celrnna IV. éetrtina: Pndal]skl

’ﬂ".‘g“—"'mm Napake kipe: |‘Fﬁ, M| 7| & W) 7 AW & | A4S | ]
| i WEA T T iR [T 217 bt ﬂ—”—w REAL
l i podapa YITELATA [ 1] w404 T 29122 | . 4T | 5 @R | .

Slika8:Puglica za i1izimemeftnoe poeept | etrtini
Na koncu tekme v pi @& dno zapisnika kon| ni i zid I n i me

zmagovalnega mogtva.

I1zid: ua; & 12 B LA 204; A A4 g 14

" Konéni izid: EkipaA = 45T Ekipa B B
dg: A TC B ya n £ BZC g |
Podaljski: A o Blogt. Zmagovalna ekipa: FAS L

ZapiS_nikar: (2237 /i,?gﬁ/frfé 7 —1( EJ“" 1. sodnik: Azgﬁ‘/u L Podpis kapetana ob pritozbi: A B
P.zapisnikarj B9 O pttin Sk 7 ﬂd»’." é -

s E_JT[.W/ Qf}/()ig{ Lo Zlaxeise 2. sodnik: 55 u{e?, S 7
W1 Hapada: ‘51"—7 £/8 M ,i_(,h & 3.sodnik: _ _ f e S meu gl

Slika 9: Prostor na dnu zapisnika

Zapisnikar podpige zapisnik. S podpisom ¢
zapisnikarja, | a®dme miel deugi(p) aadmk(a) ih e ¢

prvi sodnik.

Pr vi sodni k zadnji podpige zapisnik. S ter
tekme.

448 Pritoghba

Le eed od kapetanov podpiidedprgdaeboleini k zar adi
prostor z naslovom 'Podpis kapetanaob p r i t),cosltianej o pomogni
sodniki in drugi(a) sodnik(a) na voljo prvemu sodniku, dokler jim

le-ta ne dovoli oditi.
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4.5  Zapisnik FIBA

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET
Team A Team B
Competition Date Time Referee
Game No. Place Umpire 1 Umpire 2
T%_amA . Toamfou] RUNNING SCORE
ime-outs eam fouls A 3 A B y 3 A B
Period CDéé:Lé @i2]3]4] 1] 1 n |4 81 81 121] 121
HEE Period ®[112[3[4] @®[1]2]3]4)] 2] 2 AR 82| 82 122122
TT1 Extra periods 3|3 43| 43 83| 83 123123
r— Fiore] 4| 4 M 84| 84 124] 124
. Players No. 4 Zanls‘l 5 5|5 45| 45 85| 85 125] 125
6|6 46| 46 86 | 86 126 126
7]7 47| 47 87| 87 127]127
8|8 18] 48 88 | 88 128[ 128
99 49 49 89| 89 129 129
10] 10 50 | 50 90 | 90 130/ 130
1 n 51 [ 51 91 91 131[131
12] 12 52| 52 92| 92 132[ 132
13] 13 53| 53 93] 93 133[133
1] 14 54| 54 94| 94 134|134
15 [ 15 55 | 55 95 | 95 135 135
16 | 16 56 | 56 96 | 96 136/ 136
7] 17 57 57 97| 97 137[137
Coach 18] 18 58 | 58 98 | 98 138] 138
Assistant Coach 19] 19 59 | 59 99| 99 139] 139
TeamB 20 | 20 60 | 60 100{ 100 140[ 140
Time-outs Team fouls E 61| 61 101|101 141] 141
Period ©[1]2[3]4] @[1]2]3]4] A 62 | 62 102] 102 142] 142
D:I] Period ®[1121313] @ [1]2]3]4] 23|23 63 | 63 103{ 103 143[ 143
Eidrs niaidGile 24| 24 64 | 64 104] 104 144 144
= P — 25| 25 65 | 65 105] 105 145[ 145
Players No[W ]9 2% 5 2% | 26 86 | 66 106 106 146] 146
27| 27 67 | 67 107] 107 147[147
28| 28 68 | 68 108] 108 148 148
29[ 29 69 | 69 109 109 149| 149
30 30 70| 70 110[110 150 150
31] 31 n|n i 151[ 151
32| 3 72| 72 2] 112 152 152
33|33 73| 73 13113 153 153
34| 34 74| 74 114] 114 154 154
35| 35 75| 75 115[115 155/ 155
36| 36 76| 76 116] 116 156/ 156
37| 37 77| 77 17|17 157 157
38| 38 78| 78 18] 118 158| 158
Coach 3939 79| 79 193] 119 159| 159
Assistant Coach 40 | 40 80 | 80 1201120 160] 160
Scorer Scores Period ® A B_
Assistant scorer Period @ A ___ | J—
Timer Period @ A B
Period @ A B_
Shot clock operator Extra periods A B
Referee Final Score TeamA = TeamB
Umpire 1 Umpire 2
Captain’s signature in case of protest Name of winning team

Slika 10: Zapisnik FIBA
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45.1 Delo zapisnikarja pred tekmo

Zapisnikar mora naj manj 20 mi nut pred pr
zapisnik, ki je skoraj popolnoma enak pripravi zapisnika KZS.
Zapisnikar wuporablja 2 peresi razlilnih ba

rne al iarvenzadoripeavo kzapisnike, ter prvo in tretjo
etrtino,

-rdele barve za drugo in |letrto |etrtino

FEDERATION INTERNATIONALE DE BASKETBALL
INTERNATIONAL BASKETBALL FEDERATION

SCORESHEET

TeamA HOOPERS TeamB POINTERS

Competition_WCM _ Date 20.11.2014 Time _ 20:00 Referee _WALTON, M.
Game No. 5 Place GENEVA Umpire 1 _CHANG. Y. Umpire 2 BARTOK, K.

1 Gl

Slika 11: Prostor na vrhu zapisnika

avo zapisnika izpolni na sl edel nal i n:

- vpoliTeamAinTeamBvpi ge i meni obeh mogtev,

- v polji Competition in Game No. vpi ge vrsto tekmovanj e
zaporedno gtevil ko t ek me (podat ka do
komisarju FIBA ali organizatorju tekme),

- vpoljiDateinTimevpi ge datum in uro igranja te

- vpolePlacevpi ge mesto v katerem se igra te

- v polje Referee vpi ge prii mek i n zal etnico i
sodnika, v polie Umpire 1 in Umpire2 pa vpige priimek ir

zal et ni drugega imt&etjega sodnika,

T Prostora s podahikipod nabeha mnsd dgetdve | nal i n:

|  ane moddamd) ' Mpi dej iv, zlgloame mogtva "I
(Team B)pa v spodnji del zapisnika,
Zapisnikar vV prvo kol ono vpi ge gt evi

(zadnje 3 cifre). Na turnirjih se gtev
samo na prvi tekmi njegovega mogtva,
Zapisnikar v drugo kolono z velikimit i s kani mi | r kami vVpi
priimek in zaletnico imena vsakega 1ig
kot so njihove gtevilke na dresih. Pr i
ki mu jo je posredoval trener ali njegov predstavnik. Kapetan

mogtva se oznal. takao, idnenoen tvphk gje z a
(CAP),

L e z a t ek mo ni prijavl!ljenih 12 i gr a

zadnjo(e) prazno(e) vyrstico(e) potegne
Zapisnikar na dnu prostora za podat ki

ti skani mi | r kami) vpige ime in priime
trenerja,

Na z al et k u zapishikame koloni 'Vstop igralca v igro'

obkrogi mal o | rko ' x' pri 5 dgralcih
tekmo zaleli,

Medtekmoz api sni kar v kol oni "Vstop igralc
|l rko ' x' (ki je ne obkrogi kot ko names:
igralec.
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1 Zapisnikar na dnu zapisnika
zapisnikarja (Scorer), p 0 mo

vpi ge
| ni ka

zal

(

prii mek i n
zapisnikarja

| asomer i | comericad o méir e (Shcaa goakdperator).

Time-outs Team fouls

= Period @ PXILEDK] @ DXIXPEDK

Period @ DXIEIEIX] @ DXIRIRIX

= Extra periods

| Players No.[T"|, Souls

001 | MAYER, . 5 |X|P;

002 | JONES, M. 8 [X|P|P]P.

003 | SMITH, E. 9 |X|P|U PP, |—

004 | FRANK, Y. 12| X |T,|U,

010 | NANCE, L. 18(X)|P [P |U,

012 |KING, H. (CAP) 2 |X|P.|P

014 | WONG, P 24

015 |RUSH, S. 25| X |P.|P,

021 | MARTINEZ, M. 33| X|TL|PIP.|T |6

022 | SANCHES, N. 42| X |P:|P.|U,| P |UJGD

024 | MANOS, K. 55| X |P,|D,

Coach LOOR A. A= C,|B,|—

Assistant Coach MONTA, B.

Slika 12: Prostorzapodat ke mogt va
4.5.2 Odobrena minuta odmora

Odobrene minute odmora v vsakem pol |
vpigejo tako, da se v za to namenj e
vpige minuta igralnega | asa, v .kater
Prekprazni h ( neuporabl jenih) kvadratov s
al i podal jgka potegneta vzporedni (v
Le mogtvo pred zaletkom zadnjih dve
vzame nit.i ene minute odmora Vv dr uge
prazen kvadratza dr ugi pol | as potegne vzpore
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4.5.3 Napake

Napake igralcev so | ahko osebne,
Vpigejo se igralcu.
Napake o0seb na Kkl opi mogtva so

Vpigejo se trenerju.
Napake se koeigejo ta

1. Osebna napaka, katere kazer
tako, da se vpige | rka P.

2. Osebna napaka, katere kazen je(so) prosti met(i), se
oznali tako, da se poleg | 1P|
metov, ki se bodo izvajali.

3. Negortna napaka se oznal i t
gtevilo prostih metov.

4. Druga negportna napaka se

|l rka U in gtevilo prostih
kvadratku | rki GD.

5. 1 zkl jul uj ol a Inia ptaakkao ,s ed ao zsnez
gtevilo prostih metov.

6. Tehnilna napaka igralca se
da se vpige |lrka T in gteviTy]

7. Drugatehni | na napaka i grdaa csae
| rka T in ¢t eviahjopap naslednjgmh
kvadratku | rki GD.

8 Tehnilna napaka zaradi negft
samega se oznali tako, da
prostih metov.

9. Tehni |l na napaka, ki je Dbile
kateregakol i drugega razl oga, ScE€
|l rka B in gtevilo prostih
Tehnil ne ali izkl julujole
vpigejo kot napake mogtva.

10.Za drugo tehnilno napako tr
oziroma za tmapgakojtrenerju,esdzna p ingoe
tako, da se poilreggt ewkiel a mriC,|GD

v naslednjem kvadratku zapi
11. Napake obeh mogt ev, K i so
kaznovane z enakimi kaznimi, ter se v skladu s pravili igre

izni|lijo, se v zapisniku oz:
| rke P doda mala |rka c.
Zapisnikar na koncu vsake | et rti
prostore (kvadrate) loli z debelo

t ehni

| ahko

n

t

20

e

e

ne upor g

| rto.

Zapisnikar na koncu liogrvad cheergaav nloa slar tzo dperbee

prazne prostore (kvadrate).
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Pri mer i za i zkljulujole napake oseba
l zkl jul ujola napaka namestni ka se vp
001 [MAYER,F [5[®10] | [ |

in

Coach LOOR, A. B,

Assistant Coach MONTA, B.

l zkl julujola napaka pomol nika trener

Coach LOOR, A. B,

Assistant Coach MONTA, B. D

l zkl jul ujola napaka i geravpagepo njego
(015 [RUSH, S. [25 [ X [T, [P.[P:] P[P D

in

Coach LOOR, A. B,

Assistant Coach MONTA, B.

Primerizaizkliu | uj ol e napake v primeru prete

l zkl jul uj ol e napake a okeresb zapustili Kkop o p i

mogtvamor aj o Dbiti zapisane na spoda
preostalih prostorih za napa&el i k&l |
'F'_

Le je izkljulen |l e trener:

Coach LOOR, A. DJF|F

Assistant Coach MONTA, B.

Le je izkljulen I e pomolnik trenerj a
Coach LOOR, A. B,

Assistant Coach MONTA, B. F|F|F

Le sta izkljulena tako trener kot po
Coach LOOR, A. DJF[F]

Assistant Coach MONTA, B. F|F|F

Le i ma namestni k manj kot 4 napake,
napake vpige velika | rka 'F'

[003 TSMITH, E. |9 [X[P.[P[FIFIF]

Le je to namepalka kovea b mreostaldi pr
veli ka | rka "'F'

[002 TJONES, M. | 8 [X[T.[A[A]PF]

Le je izkljulen igralec ge naredi/l
prostor, ki sledi prostoru za vpis 5 napake:

[075 [RUSH, S. |25 [ X |T, [P,[P.[ P|P:| F

K zgornjim primerom izkljulitve 1gr:
jebili zkl jul en spremljevalec mogtva, j
vpisati twudi trenerju mogtva:

Coach LOOR, A. B,

Assistant Coach MONTA, B.

l zkl julujole napake, dosojene zar ad

napake mogtva.
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454 Napake mogtva

Kadar kol i i gralec nar edi osebno, negport
Pret ep' ), al i tehnilno napako, zapisnikar
krgilca

Zapisni kar wuporabi za to dol ol ene prostor
so vrisani takoj pod i menom mogtva in nad
Na voljo so gtirje ni zti.Prsitrijipoizigpha r i mi pros
namenjeni prvi, drugi in tretji l etrtini
morebitnim podal j gkom.

Zapisnikar drugega za d

oznalene s gtevil kami od
tega mogtva del ali napak
l etrtini, s e postavi 0z

zapisni kar ske mi z e, K i
zapisnikarske mize to naredi merilec d ol gi n e , ma aesa pa
pomol ni k zapisnikarja).

455 Trenutniizid

kronologko in

kar
obe mogtuvi

Zzapisniku so gtirje st

T

T

rvem stolpcu je gte\
jem ge tkapi svanietzdadak
il ka i1 gralca,

i meru dosegenega za
il agonalpwroel|l rttao gt evi
nut nemu gtevilu dos

pri meru zadetega pros
osegeniklbvzanbagtt va fnar ed
adetek iz igre za 3 tc
ustrezni koloni obkrogi
zapisnikar na k o nz debelwns
krogom °) obkrogi gtevil k¢
gtevilo tolk vsakega nem
debel o v odopoa rvadnga uporaliljena
kvadrata,

v nasl ednji | et rt
nadal juje opisani
po prejgnj.i | et rt

N I
osto
I ni I

5T S
O~ o

ru

e
e. Ko | e
nako Za

je bligja

A B
1[e]6
2| e]s
(6) 3
4|4
T (5)
e e]s
7|7
10 8
9
10| 10
1
12 | |(7)
4 |7
o[ 14
5 |(® 6
16| 16
5 17
18 | (39)|(6)
6 19
20 9
21 21

Slika 13: Trenutni izid v

zapisniku FIBA
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Zadetek iz i gr e, K i ga Jj e igralec [
mogtva, se vpige tako, kot da bi g
mogt va.

Tol ke, k
na gogo

[ o dosegene,zarddid® r (e daypayigm e
n
da bi jih

S p
ad obrapliigim ma&a ®Rogek)y gkse vp
dosegel igralec, ki e me

a
(I
t [

456 Segtevanje

Na koncu vsalke ploatadpipnkie | 7 | ®| | 6
ge enkrat preveri, al i 7 | ™| 71
tol k pravilno, I n nato 7 5
mogtvweltrtini 0 zv. zpao dtad |
prostor v spodnjem delu zapisnika. Le poda 13
ni bil o, vpi ge diagonal |9 74
rezul tat podaljgka. 751 75
Zapisnikar na koncu tekme potegne debeli 1 76
vodoravni | rti pod gt e\ T 77
gt evtidlok vsakega mogtva 78 | 78
igralca, K i j e za pos. 29| 79
zadnje tol ke.

80 | 80

Slika 14:Segt evanj e F

Na koncu tekme zapisnikar vpi ge Kkor

mogt va.

Zapisnikar nato z velikimi tiskani mi | r kami vpi ge SV
zapisnik, vendar gel e pot em, ko to
| asomerilec in merilec dolgine napad.

Nato zapisnik podpigeta druga sodni
podpi ge ge prvi sodni k. g atkée mudej avrojd
in povezava s tekmo.

Scorer N. MAIER Scores Period @ A _15 B _18

Assistant scorer 0. SABAY :‘"i“:g : —;—g— : -%;—
erio 26 _19

Timer R. LEBLANC Period @ A 16 B 25

Shot clock operator K. AUSTIN Extraperiods A _/ B_/

Referee AT Final Score TeamA 76 TeamB _72

Umpire 1 _7 Chay Umpire 2 _K. Bartok

Cantaina s . Name of winning team HOOPERS

nptaln s SIQHB(UTE in case of protest

Slika 15: Prostor na dnu zapisnika FIBA

457 Pritogba

Le eden od kapetanov podputéneizami sni
prostor z naslovom "Captain's Signature in case of Protest"), ostane jo
pomogni sodni ki in drugi (a) sodni k ( &
dokler jim ta ne dovoli oditi.
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5.

5.1

DOLGNOSTI L AS®OMERAVLE O MERJE NJU
LASA

Lasomeril ec n ang tekmo prgveriipradlmbst delovanja

naprave za merjenje | asa.
Lasomeril est anoirtai nmar o za merjenje igralne
20 minut pred tekmo in jo pust.i tel t ako
priletkom tekme.

Ood prihoda v dvorano mora ostat.i vsesko:
komisarju ( | e | e mrsodsikom(a).nProstor lahko zapusti le z

dovoljenjem omenjenih uradnih oseb.

Dol gnosti

l. Lasomerilec oznal.i zal etEminute ek e | et rtin
zaletkom prve | etrtine opozor.i prvega s
zal et ek, al i pa poskrbi, da so o zaletku
predstavitev |l anov obeh mogtev, mor a | as
zal etkom tekme opozorit.i sodni ka, da |
mogtev. Le se predstavitev mogtev iz kat
dlie kot 3 mi nut e, mora | asomerilec zaustavit
igralneg a | as@ mnaut ah pred priletkom tekme

predstavitev zakljulena se ura spet spro
v o | j dmingte za ogrevanje.

2. Lasomeril ec z zel o glasnim zvolnim sig
il gralnega | asa v vsaki | etrtini i n podal
3. Ravnhanje z uro za merjenje igralnega | as
zvolni signal naprodwe nzea: nneprajdean j e

Ker uri za merjende@&l §igmea hemsm@arditid asa i n
povezani med seboj, mora biti | asomeril e
napadov. Kadar se zvol ni signal napdrodvijee nea mer j
napada oglasi zaradi izteka | aasza napad, mora | asomeril ec
pol akat.i na wustrezen znak (piVk) sodni k
primeru zelo hrupnih razmer v dvorani a
zvol nega sigmrzamheajenpeadpt gvee, shmpa da

| asomeril ec zapomnit.i | as na wuri za mer |
bo lahko pomagal sodnikom v primeru, da je potrebno uro za

merjenje igralnega | asa ponastaviti

4. Lasomeril ec z glasnim zvolnim signal om
zamenj avo, zahtevo za minuto odmor a, pr a
signal v primeru nejasnosti 0z. nesporazumov s sodniki (nejasno ali
nepravil no pokazana gtevil ka i gralca,
tekmeeée).

5. Le se znak | asomeri |l ca n eakopohpestis i al i | e
prvega sodnika na kakrgenkol:i drug vide
dvigne roko ali maha z rokami é) .

6. Obvezno mora imeti. pri sebi piglalko

7. Na znak | asomeril ca goga postane mr t vaea
igralnega | asa pa se ustavi
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Pravila o amerjenju |
521 Il gral ni | as
l gral ni |l as tekme je 4x10 minut.
Il nterval (odmor) med prvo in drugo,
pred vsakim pod2ninutigkom traja po
Il nterval (odmor) ob pol | asu, me d d

15 oziroma 10 minut.
Leje po koncu |tetrzut e al edergmmmadbljgjens

podal j,&kiktrajjn5 mi nut |, oziroma s 5tmnuti ko p
dokl er eno mogtvo ne zmaga.
V vseh podaljgkih napadata mogtvi n
l etrti | etrtini

5.2.2 Ravnanjezur o za merjenje igralnega | asa
Uoza merjenje igralnega | asa se spr o
1T pri sodni kkemns emgtou,na pravil ni nal i
skakalcev ,
T po zadnjem al.i edinem prostem met u,
se goga dot aknedotakperigt alheal nasiegiogl
T pri vralanju goge v igr o dotaknea me |
igralca ali se jJjo dotakne igralec n
Uoza merjenje igralnega | asa se ust a\
T ko se iztele igralni | as v posamezn
T ko je ¢goga gapiska, i n sodni Kk
T ko je zadetek iz igre prejelo mogtyv
T ko je dosegen zadetek iz igre in u
| etrti l etrtini i n v vsakem podaljg
T ko je mogtvo imelo gogo signgdwezast i [

mer j enj e do]razenkadarpraiedo gaskusa meta na
kog iz igrelbbazuaiimaglkeal oga Jge z

roko (roki) igralca, nato pa se oglasi zvo | n Bignal ure za
merjenje d ol gi ne innapsaedagoga dotaknmee obr o
pade skozi kog. V tem primeru @goga

zgodil in igra se lahko nadaljuje brez prekinitve

Pojasnilo: L e | e z ad e t2dk pradl kosmcerg tekme, se ure za
merjenje igratObreegaudtaswai n@ustavlijat.
nasl ednjem dosegenem zadet ku! ).
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Ravnanje z uro za merjenje i@ojalnega | ase
obdobje pred zaletkom posamezni h | etrtin a
a.Uro za merjenje interval2vwmnitgre je pol
pred zal et kom takdkjmep o nzaposdmgzue Kk u
| et ratliin ep o.thierval igrktaja:
T pred zaletkom tekme 20 minut,
T pred zaletkom dru@minutin | etrte | etrtine
Tpred zaletkom drugega poldliasa (tret]
10 minut,
Tpred zoamheuwskakega2miauti,al j gk a
b)) Post opek pred Zeltettkeoah dd rrppajcrad | g k a
Ko jedo zaldugkaz. ¢ et etian i podal jgka
ost al3®0 gseekund, mora | asomerilec z zvol
na to opozoritt obe mogt vi i n sodni ka. V. tem t
zaradi nadaljevanja tekme tudi prvi sodnik s piskom pozvati obe
mogt vi na igrigle.
c) Post opek pr edeirtar| eettjkeom et rti ne:
Ko je v intervalu igre med drugo in tr
12 oz. 7 minut, na i | asomeril ec opozor
garderobe sodnikov), da s o do =zaletka drugega ©pol
preostale ge 3 minute.
Kojed o z a lpreetok. dretje| et eostale g e e nnatami
in 30 sekund, mora | asomernatbec z zvoln
opozoritt obe mogt vi in sodni ka. V tem trent
sodnik s piskom opozor i t i obe mogtvi, da zakl
ogrevanjem in se napotita h klopi svoje
d). Postopek ob izteku intervala igre:
Lasomerilec sprogi SVOj zvol ni signal
takoj, ko se je interval igre konl al
523 Rol no merjenje igralnega | asa:
Predvsem pr i ml aj gi h starostnih kategorijah s
v telovadnicah, ki nimajo elektronskega stenskega semaforja. Zato
preidejo na ro|lno merjenje igralnega | asa.
Za rol no merjenje igralnega | asa potreb
gtoparico, npkegl| alak ot,e kool e mi nute od 1 do
semafor za belegenje trenutnega izida.
Samo merjenje igralnega | asa pot eka na
elektrilnem semaforju. Ker p a i gralni |
ustrezne oznake za oznal evamij el dterktoil rei .mi nu
Zamenj ave, odobrene mi nut e odmor a i n ko
podal jgkov oznalimo s piglalko.
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5.2.4 Minuta odmora

Mognost za odobritev minute odmora z

1T ko goga postane mrtva, ko je wura wu
napaki ali zakjrudkr glsu kazanjem zna
zapisnikarski mizi

1T ko zadetek iz i1igre prejme mogtvo,
pred ali po dosegenem zadet ku.

Mognost za odobritev minute odmora s
T ko j e g¢goga n, dabweiavedelrviialigedira prastumet,
T ko j e @dagai qqraal cu, ki jo bo vrnil v

2 mi nutii odmora sta | ahko odobreni \
prvem pollasu (v .prvi in drugi | etrt
3minute odmora so | ahko odobrene vs
dr ugem up(wtlr|eatsj i i n odetkrattierlieht rstei nnia)j,v
porabita v zadnjih 2 minutah drugega
Tore¢, mbgtvo pred zaletkom zadnjih

poll asa ne vzame nit.i ene minute o0°c
zapisnikar | ez prvi dpugzenpokvadr apo
vzporedni (vodoravni) | rti.

Ena minuta odmora je | ahko odobrena
podal j gku.

Nei zkori gl enih mi nut odmora ni mo g o
poll as ali podaljgek.

Minuta odmora se odobri trenerju, ki jo je prej zahteval, razen pok o g u

iz igre, ko se minuta odmokroggejelaimk o o
pri tem ni bila prisojena napaka.

Zahteva za minuto odmora se | ahko pr
zanjo zvolni signal

Lasomeril ec mer. milnuma&l iomM:mora na sl

T spr @gdiopar i koada godnk znpk, za minuto odmora,

T spr osyvioj zv ol koie petekiprb@G dekund od zal et k&
minute odmora,

1 spr eayio|j z v 0 |kanje misuia gdmard potekla
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Postopek pri minuti odmora

Letr ener i n trenerj onhta pravico zahtevati minuto odmora.
Takoj, ko se pojavi mognost za minuto odmc
signalom obvesti sodnika o zahtevani minuti odmora. Prav tako
pokage na klop mogtva, ki je minuto odmor a
Le zadet ek me moggtevopreki je zahteval o minu
mora | asomerilec tako]j zaustaviti ur o I n

obvestiti sodnika o zahtevani minuti odmora.

L e j e mi nut a odmor a zahtevana pred do
kateremukol mogtvu, se minutekoodmora zal:
sodni k zakl juli s signalizacijo napake ze

dosojena napaka peta napaka igralca, signalizacija zajema tudi

zamenjavo igralca s petimi osebnimi napakami.

Ko je postopek zamenjave konl|l an, sodni k ze¢
za minuto odm ora. Tedajse gelzal ne merjenje minute odmo

Mi nuta odmora se konla, ko sodnik zapiska
igrigle.

Omejitve

Minuta odmora ali zamenjava ne more biti zahtevana dokler ni ura za

merjenje igralnega | asa otlekl laet(rnha ne aladtil
podal jgka). l zjema je |le, | e se kateri od

Minuta odmora se ne odobri med ali po prostih metih zaradi ene
prisojene napake, dokler po fazi i gr e, ko
postane mrtva.
Izjeme:
T | e j e b ivdjaajermpeostin metov prisojena napaka. V tem
primeru se prosti meti izvedejo do konca, minuta odmora pa se
odobri pred izvajanjem kazni za naslednjo napako;

T 1l e je bila prisojena napaka pri zadnj
met u, preden | e ¢oanaprinem bd mhuea gi v a. AV
odmora odobrena pred izvedbo kazni za novo napako;

T 1l e je bil prisojen prekrgek, preden |
zadnjem ali edinem prostem metu. V tem primeru bo minuta
odmora odobrena, preden se prilne vrala

V primeru v e | zaporednih nizov prostih metov ir

prisojenih zar adi vel kot ene napake, S €

posebej.

Zahtevana minuta odmora se ne odobri mo gt v u, ki jir dosegl o |

ura za merjenje igralnega | aslaj gkul etrti

kage 2:00 al i manij , raz@repravopmesadni K pr
mer j enj e i graastavljega | asa
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5.3 Zamenjave

Mogtvo | ahko zamenja igralce, ko je

Mognost za zamenjavo se zal ne:

1T za obe mogtvi, k o (pdegusa ugtavljertaann e mr
sodni k zakljuli s kazanjem znakov

T za obe mogtvi, ko goga postane mr
uspegnem prostem met u;

T za mogtvo, K i j e prejelo zadetek
i gralnega | asa sakemrpbdhbkjigkunka
man;.

Mognost zasmerkjpanke® j e goga na razpol

vrne v igro ali izvede prvi ali edini prosti met.
Igralec, ki je bil zamenjan, in igralec, ki bo vstopil v igro, ne smeta

vstopit.i vV igmirglgé aal doedeti gnpga ne
mrtva, potem ko je ura za merjenje igralnegal a s a 1zjerkel a .

T I e i ma mogt Yigralcevanraj ilkgati gl u

T le je igralec, K i je ge na klopi
zamenjan), upr avi | dnmetbhy kiisx rezljata nj a
napake, ki jo j.e mogole popravitd.i
Zamenjava se ne odobri mogt vu, K i ] e
igralnega | asa v | etrti l etrtini i n
(|l eprav se uro za merjenja il @r glenega
prekinil igro.

Postopek:

1. Igralec, ki naj bi vstopil v igro, MORA sam zahtevati zamenjavo. To
stori tako, da gre osebno do zapisnikarske mize in z rokama jasno
pokage znak za menjavo. Do prilogn
(stolu) za zamenjave.

2. Dokl er zapisnikar ne da zvolnega s
zahteva za zamenjavo | ahko preklil e
3. Tako]j k o nastopi prilognost zZa Z a
zvolnim signalom o tem opozoriti so
e | e na igrbgldualiveév kehegaostopekgt v a,
sl edel

1. Le ivip@sestigogo mogt v o, 5igralcev lahio ssdaikno
prekine igro t akoj , |l e s tem tega mogt ve
pol ogapi fni kar pa ne sme s sVoOjim z
sodnikov).

2. Le i mavpgpsegtiono gt v o,i ma n Gigralapv, segnbra

igrot a k 0] prekiniti. Ker se domneva,
pravilno opravljajo svoje delo, |je
ali ostal na njem v nasprotju s pravili. Zato sodnika zahtevata, da

en igralec ta k 0 j odi de z igrigla, trener
prisodita tehnilno napako. 2Naswpr ot I
meta, ki jima sl edi posest goge.

3. Tol ke, ki jih je dosegel nadgtevi | |
K i jih je storidbweldjgajeovi ( @ntiejiejroal
igralcev).
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Le je bila zamenjava zahtevana med minuto
(razen v intervalu i gr e me de npm@Vi m i n dr
namestni k, ki na,; bi vstopi l % Il gr o, pro

zapisnikarju.

|l zvajalec prostih metov je |l ahko zamenjan,
1 je bila zamenjava zahtevana preden se pred prvim ali edinim

prostim metom kon|la mognost za zamenj av

1 goga postane mrtva po zadnjem ali edine

|l zvajalec prostih metov mora biti zamenj an
1T se pogkoduj e,
1 mu je prisojena 5 napaka,

T je i zkljul en.

Le je zamenjan izvajalec prostih metov,
edinem prostem metu ¢goga postala mrtva,
mogtvo zamenja enega 1igralca, l e je bil
danapredenj e goga postala giva za zadnji ali

Zamenjava ni dovoljena
Zamenjava ni dovoljena med ali po prostih metih zaradi prisojene ene
napake, vse dokler goga po fazi i gr e, v kK
ponovno mrtva.
Izjeme:
T | e | e didvdjaajermpeostin metov prisojena napaka. V tem
primeru se prosti meti izvedejo do konca, zamenjava pa se
odobri pred izvajanjem kazni za naslednjo napako,
T le je bila prisojena napaka pri zadnj
metu, preden j e ¢engmmepudszamdnjavagi va. V t
odobrena pred izvedbo kazni za novo napako,

T e je bil prisojen prekrgek, preden |
zadnjem ali edinem prostem metu. V tem primeru bo zamenjava
odobrena, preden se prilne vralanje gog
V. primeroreedhihapi zov prostih metov, proi

kot ene napake, se vsak niz obravnava posebe,;.

Zamenjava se ne odobri mogt vu, ki je dose
igralnega | asa v | etrti l etrtini in vsake
(|l eprav asemeurjeeng e i gralnega | asa ustavi),
prekinil igro.
54 Neodlolen izid in podaljgki

Le je ob koncu | etrte | etrtine izid neod
5 minut trajajolim podaljgkom al:i s tolik
kolikor je potrebni h, da eno od mogtev zmaga.

Mogt vi v vsakem podal jgku napadata na i st
napadali v drugem poll asu (tretji I n | etrt

Pred vsakim podaljgkom je dovoljen odmor
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6. DOLGNOSTI MEBGL GICRE NAPADA

Merilec d o hejnapada naj po prihodu preveri pravilnost delovanja ure
zamerjenjed ol gi ne. napada

od prihoda v dvorano mora ostat.i %
komisarju in sodnikoma. Prostor lahko zapusti le z dovoljenjem
omenjenih uradnih oseb.

Merilec d o | gi nearava @ ard za merienje d ol gi ne nmapad

sl edel nal i n:

1. Jo vklopi ali ,pakakmvno zagene

T mogtvo na igriglu dobi g¢givo gogo
nakl julnega dotika @goge s strani
posesti i st egmme npome/mi, noveyea | asa

T se pri vral anj u dptakpee igralca aligsege ¢ o g ¢
pravilno dotakne katerikol:/i I gr al e

2. Ustavi, toda je ne nastavi ponovno ko ima isto mogt
prej i mel o gogo Vv pos e sadga,dajosvreava j po
igro, ker:

T je goga padla z igrigla;

T se je igralec istega mogtva pogkoc

T je priglo do situacijie s sodni gki

T je priglo do obojestranske napake;

T je prigloedakioxmieldennijha kazni obema

3. Zaustavi in preklopi na no vo obdobje 24 sekund , ne da bi se to
na uri izpisalo, kar velja pri naslednjih primerih:

T ko goga pravilno pade skozi kog;

T ko se goga dotakne obrola nasprot
zagozdi med obr ol in tabl o) i n pr
imelov pose st i preden se je dotaknila ¢

T mogtvo ima na voljo vralanje gog:t
polju:

- zar adi napake al i prekrgka,
- ker je bila igra zaustavljena zaradi razloga, ki ni povezan z
mogtvom, ki je imelo gogo v pose
- ker je bila igra zaustavljena zaradi razloga, ki ni povezan z
nobenim mogtvom, razen | e bi bil
postavljeno v podrejeni pol ogaj;

T ko ima mogtvo na voljo proste met e

T ko je krgitev pravil povzrolil o mc

4. Zaustavi, toda ne nastavi po novno na 24 sekund , ko ima isto
mogt vo, ki je ge prej i mel o gogo v
gogo, da jo vrne Vv igro Vv svojem
mer jenje dol gine napada ostalo ge 1

1T zar adi napake al. prekrgka;

1 ker je bila igra zaustavljena zaradi razloga, ki ni povezan z
mogtvom, ki |je imelo gogo v posest

1 Kker je bila igra zaustavljena zaradi razloga, ki ni povezan z
nobenim mogtvom, razen | e bi bil
postavljeno v podrejeni pol ogaj
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5. Zaustavi in prek lopi na 14 sekund , ko:

f ima isto mogtvo, K i je ge prej i mel o
ponovno na voljo gogo, da jo vrne v i
pol ju I n | e na ur i Za merjenje dol gir
13 sekund ali manj:

- zar adi napake ali prekrgka,

- ker je bila igra zaustavljena zaradi razloga, ki ni povezan z

mogtvom, ki je imelo gogo v posesti,
- Kker je bila igra zaustavljena zaradi razloga, ki ni povezan z

nobenim mogtvom, razen | e bi bil o nas
postavljeno v podrejeni pol ogaj ;

T se je pri neuspegnem metu iz i gr e, pr
prostem metu al i proi podaj i goga dot a
posest.i goge priglo isto mogtvo, K i j o
goga dotaknila obrola) imelo v posesti

6. lzklopi, ko je goga upastzal amemrjteng,e i gr al neg
zaustavljena in je v katerikol:/ |l etrtin
posest.i goge kateregakol mogtva, obenem

i gralnega | asa preostalo manj kot 14 sek

7. Vprimeru,kogogpaade z i gr adglhmrogo igkakEa, mgrae z
merilec d ol g i n e pogledatasbdnika, ali mu ta z znakom za

novo obdobje 24 oziroma 14 sekund to signalizira. L e mu ne, sam
ne sme nastaviti novega obdobja 24  oziroma 14 sekund!
8. Le je sodnik sam prekignmicaalibrigana zar adi p C

poda, dobi mo gt vaa napawlMoe , oddobgedni k tako
pokage z ust r akolhpameriemd @lod mi ne neapada
sme to storiti sam od sebe.

9. Pr i metu na kog jeadopdgi nebzusgvimedraj enj e
gel e, ko seeodalNadravd g knato potrebno

ponovno zagnat. gel e, ko je goga ponovno
mo g t @&ovjo ima trdno v roki-rokah eden od skakalcev, ali ko se

jo po prejetem zadetku po izvajanju 1izza
na igriglu).

Le se poam&bg goga odbija od rok igralc
nima nobeno od mogtev % posesti), ne [
obdobje za napadt ol i ko | as a, dokl er eno od mogt
goge.

10.Zv ol ni signal ure za merjenje dol gine ne
za merjenjeigraln ega | as a, niti ne povzroli, da
mrtva, razen | e jo ima mogtvo v posesti
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Pojasnilo:
Le sodnika, i gralci in trenerja z.
razmer n ez vsollingeigjao s i ganneeljeaje dok gi ne
napada in se zato igra nadaljujie, mo ramerilec dol gi ne napa
ravnati takole:

1T zapomni ti S i mora | as na uri zZa
trenut ku, ko se je oglasidolzgion e i
napada,

T upor abi ti mora kakrgenkol i nal i n,
(lahko vstane in pomaha z rokami, |l ahko se |
Il rti é). Le jezvwol nemedsiegmn gplou ur e
dol ginedonapgda zadetek, ne obvel|j
prisojena napaka, se ne upogteva,
tehnil na, nelgjpuolrumakh, Easerkaznuje, k

T gra se nadal juje tako, da nasprot
tistega mesta zunaj I grigl a, K i |

postala mrtva.

Rol no medadledijme :napada

Predvsem pri ml aj gi h st ar oigrajotekime k at e
v telovadnicah, ki nimajo elektronskega zidnega semaforja. Zato
preidejo na tako imenovanor ol no meol gnnpe. napada

Za rol no ssmmeunenpetr ebujemo gtoparico,
Samo merjenjed ol gi ne jmagpad& o k cmém semaiorjue | e k t
z eno pomembno razliko: ker mogtvi n
napadu preostalo do konca napada, mora merilec do |l gi ne napese
z udarcem na gong O0poOzqdamuiedozegad vo Vv
napada preostalo ge 8 sekund.

Ko se napamwrlecddledi ne zmppasdka na pi gl c
tem oznal idoprge hregalkpada
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6.1

Pravilo 24 sekund

Definicija:

Kadarkoli:

{1 igralecnai gr ipgdohigi @ g o,

f se med vralanjem goge Vv igro goga dot a
pravilno dotakne katerikoli i gralec na I griglu I n g o ¢
posest.i i gr ad ciaz wvejgalvaa ,vrkdal gnje goge Vv ic¢

mora njegovo mogtvo v 24 sekundah izvest.i

Da je bil met na kog iz igre izveden v 24

f mora @goga zapustitiedr oZkxwol(nriokis)i gingarlaolnt
urezamerjenjed ol gi neinnapada

f se mora goga, potem ko je zapustila rok
obrola ali pasti Vv kog.

Kadarpr i de do poskusa meta na kog iz igre bl

inse, medtem ko | edajiewlan iv suregakaetienje

dol gi ne: napada

T le goga pade v kog, se signal prezre. D
T le se goga dotakne obrola in ne pade v
igra nadal juje. Do prekrgka ni prigl o,
T |l e goga zgregi obrol , gsenagprotnig! o do pr ek
tako] i n nedvoumno prigl:. do posest.i
prezre in igra nadaljuje.

Veljajo vse omejitve pr i prekrgku i gre na g¢gogo nad

prekrgku pr.i i gri na ¢gogo.

Postopek

1. Uro za merjenje dol gine nepoadka se pr ekl
zaustavil igro:

T zar adi osebne napake ali prekrgka (ne
goga padla izven igrigla) mogtva, ki ni
1 zaradi razloga, povezanega z mogtvom, K
1T zar adi razl oga, K i ni povezan z nobenim
Vteh primerih se posest goge dodel i mo ¢
posesti pred prekinitvijo. Potem:

1T le se vralanje ¢goge v igro izvaja Vv zZ:
merjenje dol gine napada preklopi na nov

T |l e se vralanje ¢o@dnenvpoljugseorogzazvaja Vv pr
mer jenje dol gine napada prekl opi

- le je v trenutku, ko | e bila i1gra z
merjenje dol gine napada preostalo 14
za merjenje dol gine napada ne preklop
z odgt ev andrje bila Zazstav]jenk

- le je v trenutku, ko | e bila i1gra z
merjenje dol gine napada preostalo 13
uro za merjenje dol gine napada prekl oj
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10.

Le je sodnik zaustavil I gr eobenmr ad i
mogtvom in bi po oceni sodnikov s t
podrejen pologaj, se odgtevanje dol
je bilo ustavljeno.

Kadar kol i sodni k zaustavi I gr o zar e
storilo mogwv@oskstjegbgkoin bo vr
dodel jeno nasprotnemu mogtvu, se ur

preklopi na 24 sekund.
Ko se goga dotakne obrola nasprot

merjenje dol gine napada preklopi na
124 sekund,asdronomogtdveo ndo posesti ¢
1 14 sekund, ko ponovno pridedo posesti goge mogH

i mel o v posesti preden se je goga
L e s e zvol ni signal ur e Za merj e
pomot oma, ko ima mogtvo gogo VvV pos
nma goge Vv posesti, se zvolni signa
Le pa je bilo po oceni sodni kov mo
postavljeno v podrejen pol ogaj, s e

mer jenje dol gine napada wustreidtno po
temu mogtvu.
Le je bila wurdaol a n enepojadomgd gnovno

nastavl jena, l ahko sodni k 1 gro tako
tega eno mogtvo v podrejenem pologa
Las na wur i dzoa gmenrej scenajgeapa avi , poses
dobimogtvo, ki jo je imelo pred preki
L e bo do vralanj a goge v i gro za
upravileno isto mogtvo, ki je bilo
bo imelo to mogtvo na volzgnapad.e ge p
Kadar se ob metmagaz#diogmgadgabr ol T
merilec dol gine napada pol aka, Kat e
do vralanja goge Vv igro. Le pugl i c:
s mer mogt va, K i je ge prej i mel o
mogt vo vral al oo g g amelov na_ivalja ol ei _ng e

preostanek | asa za napad

Kadar se goga od noge obrambnega i
meril ec dol gi ne napada pol aka na
obdobje 14 o0z 24 sekund. Le sodni

14 oz. 24 sekundmenre | pak adgoeng smee n a |
sam _preklopiti_ na novo obdobje, lahko pa sodnika opozori z

zvol nim signalom in ga vpraga, kako
Meril ec dol gine napada naj V pri me
gogo pol aka s prekl opom wure Z a me
dokler ni jasno, katero mogt vo j e priglo do pose
Merilec dol gine napada naj opozori

minuto odmora in zamenjave.
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7.1

PRAKTI L NI PRI MERI

Zar adi dosl ednosti se v teh praktilnih pri
A' za mogtvo v napaduvonv' mbgambi B' za mo
Oznake A1l do A5 oz. Bl do B5 so oznake za
A6 do A12 oz. B6 do B12 pa oznake za njihove namestnike.

|l gralci: pogkodbe
Ugotovitev: || gr al ca, ki je pogkodovan, krvavi al
more takoj nadaljevati z igro (v pribligno 15 sekund
zamenj ati . Le pa se tak igralec opomore me
odobrena kateremukoli mogtvu, | ahko tak i
medtem ura za merjenje igralnegra, | asa ni t
ko je sodnik njegovemu namestniku pokazal znak za zamenjavo,
preden je dal =zapisnikar zvolni signal =za
Primer: | gra je zaustavljena, ker se je Al pocg
pripravljen nadal jevat.i z i groza sodnik z
zamenjavo. Trener mogtva A (al.i B) zahteva
aypreden je namestnik Al vstopil na igrig
b) potem, ko je namestnik Al ¢ge vstopil na

Ob koncu minute odmora je prej pogkodovani
geli ostati v igri
Tol mal enj e:

a) Odobr i se minuta odmora in l e se Al n
opomore, lahko nadaljuje z igro.

b) Odobr i se minuta odmor a, toda namestni
i grigle. Torej Al ne sme ponovno VvVstopi
merjenje | asa ge ni tekl a.

Ugotovitev: |Igr al ce, ki jih je trener dololil, da
prejeldi pomo| med prosti mi meti, se | ahko
V. tem primeru ima tudi nasprotno mogtvo, |
i stega gtevila igralcev.

Primer: Bl je storil osebno napako nad Al, zato sta mu dodeljena

2 prosta meta. Po prvem izvedenem prostem metu sodniki ugotovijo, da

Al krvavi, zato ga zamenja A6, ki bo izvajal drugi prosti met. Sedaj

mogtvo B zahteva zamenjavo 2 igralcev.

Tol mal Mogeé vo B | ahkovasamod giralcaz a menj a

Primer: Bl je storil nad A1 osebno napako, zato sta mu dodeljena

2 prosta meta. Po prvem izvedenem prostem metu sodniki ugotovijo, da

B3 krvavi, zato ga zamenja B6. Sedaj mo gt

1 igralca.
Tol mal #Mojj e v okovetledmenjavo 1 igralca.
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7.2

7.3

Trenerji: pravice in pooblastila

Ugotovitev: | Naj manj 10 minut pred predvid

morata oba trenerja na zapisniku ozr
tekmo.

Pred priletkom tekme morbaodonagiekmmiok aorr
pravi I gralci. V primeru napalnega i
obvestiti naj bligjega sodni ka.

Le je bilo to ugotovljeno pred pril et
igralca(e) zamenjati s pravim(i).

Le je bilo to |luvwdgdktuoviejkermeo, psoe zmaa pak a |
Primer: Ugotovl!l jeno | e, da 1 izmed igral
eden izmed 5 igralcev, K i bodo tekmo

aypred zaletkom tekme.

b) po zal et ku tekme.

Tol mal enj e:

a) Napalnega igral ca kamizdmegaz 1kaddr gn ek

5, ki so oznaleni, da bodo prileli
b) Napaka se prezre in igra nadaljuje
Zal etek in konec | etrtine ali podal j g
Ugotovitev: [ Tekma se ne more zaleti, dokl e
i gria@j mam,j 5 igralcev, K i SO upravi/l e
i gr o. Le je pred zaletkom tekme na i
sodni ki upogtevat.i morebitne nepredvi
zamude. Le mogt vo navede amodo,j petkm i v e n
mogtvu zaradi zamude ni potrebno dos
upravi | enega vzroka Z a zamudo ni, ]

napako in/ali predati tekmo.

Primer. Pred zal etkom tekme i ma mogtvo B
igro pripravljenih igralcev.
a) Predstavni k mogtva B navede wuprayv
za pozen prihod igralcev mogtva B.
b) Predstavni k mogt va B ne navede u
razl age za pozen prihod igralcev n
Tol mal enj e:
a) Zal etek tekme selprildéstmawiutz a Lreajsw
igralci pripravljeni na igro preden je preteklo 15 minut, se tekma
|l ahko zal ne.

Le pa manj kaj ol igralci po pretel
igro, se tekma preda mogtvu A in z
b) Zal et ek t e kanvei szea pnraejsvte | 15 minut.
igralci pripravljeni na igro preden je preteklo 15 minut, se trenerju

mogtva B dosodi tehnilna napaka (z
vol jo prosti met , nakar se tekma z
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7.4

Ugotovitev: | L e paopo na zaletku katerekoli | etr:
zal net a mogt vi napadati / branit.i napal en I
odpravi ti takoj, ko se jo odkrije. Ob ten
postavljeno v podrejeni pol ogaj . Dosegen
dosojene napake, itd., preden je bila igra zaustavljena, obveljajo.

Primer: Po zaletku | etrtine sodniKki ugotovij o,
napal en kog.

Tol mal drejkeno j e potrebno | im preje prekinit
biti nobeno mogt vo p 0 sa @avjl.j e Mo g tvv i p ondorreg tea
zamenj at i koga. Tekma se nadaljuje z na j
pol ovi ci igrigla, kjer je bila prekinjena.
Primer. Na zal et ku | etrtine mogtvo A napadal/ br
Bl1 po pomoti wvoditi ¢gogo a@detektii svojemu kog
Tol mal Kkapet anu mogtva A na igriglu se zapi
Sodni gki met in izmenilna posest
Ugotovitev: [IMo gt vo, ki ob sodni gkem metu na zal e
do posest.i give goge na igriglu, bo ob na
metom imelo gogo na vol j o, da jo vrne Vv igro
prekrgka.

Primer: Pr v i sodni k ob sodnigkem metu na zal et
zrak. Takoj, ko se goge pravilno dotakne A
a) goga pade izven igrigla.

b)j o, preden se goga dot aknta,zdabit er egakol i

Al.

Tol mal &njodb:eh primerih je zaradi prekrgka /
vral anje goge Vv igro. Po vrnituvi goge Vv i
nasl ednj i situaciji s sodnigkim metom i mel

i mel o posestigrgigvel.goge na i

Ugotovitev: [Kadar kol i se giva §goga zagozdi med o
me d prosti mi met i al i kadar j e posest g«
met om/ i), pride do sitwuacije s sodnigkim
skl adu s pravil om i ztem primera ee ppde slce st i . Ker
skoka za gogo gteje, da ima enak vpliv na
dotakne in odbije od obrol a. Le je mogtvo,
preden se je zagozdila med obr ol in tabl o,
Vv 1gro, bomebomogtvol jo | e ge preostanek |
kot v vseh drugih situacijah s sodnigkim m
Primer. Ob metu na kog iz igre Al se goga zago
Mogtvo A je wupravileno do vralanja goge v
i zmeni | ne posesti

Tol mal ePoj evrni t vi goge v igro i ma mogtvo
preostanek | asa za napad.
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7.5

7.6

Primer: Medt em, ko je goga po metu na Kkof¢
se ogl asi signal ure za merjenje dol ¢
med obrol ogtvabAojeMupravil|leno do v
skl adu s pravilom izmenilne posest.i
Tol mal Kejremogtvu A za napad ni preost
do prekrgka dol gine napada. Mogtvo B
I gr o. Mogt vo Acenedoi zvgruabliangraavgioge Vv |
situaciji s sodnigkim met om.

Posest @goge

Primer. Mogtvo A je imelo ¢ge 15 sekund ¢
podat.i gogo A2, vendar se goga kot al
prepreliti, da bi tgaokgoa dpaa dd lkaolzi izgriig
mej ne | r Medtem ko je Bl ge vedno

t e

ayse goge z eno roko dotakne B1,
b) ogo z obema rokama pri me B1,

nakar goga prileti nazaj na igrigle,

Tol mal enj e:

a) Mogtvo A ostaja v posesti Agesgegel
naprej odgteva.

b) Mogtvo B je priglo do posesti gog
ponastavi.

Zadetek: kdaj je dosegen in njegova V
Ugotovitev: | Vr ednost zadetka iz igre se di
igriglu, od koder je dg,l damsveg@em ineet
2 tol ki, gteje 2 tol ki, kog, dosegen
Zadetek se prizna mogtvu, K i napada
goga padl a.

Primer: A1 j e vrgel na kog iz polja za
krivujesej e goge pravilno dotaknil:

a) Napadalec,
b) Obrambni igralec,

ki stoji v polju za 2 tol ki mogtva A.
Tol mal eenjoeb:eh primerih se mogtvu A pr
met Al izveden iz polja za 3 tol ke.
Primer: Aljevrgelna kog iz polja za 2 tol ki
se je goge pravilno dotaknil B1, ki |
Goga nato nadaljuje Il et Iin pade v kog
Tol mal enmjgée vu A se priznata 2 tol ki,

polja za 2 tol ki

55



KOGARKARSKA PRAVILA ZA POMOGNE SODNI KE

1.7

Vral anje goge v igro
Primer: V. zadnj i minuti tekme Al je vodil
ko mu jo igralec mogtva B v podal j k

a) Mi nuta odmor a |
b) Mi nuta odmor a |

c) Minuta odmora
mogtvu A
Tol mal enj e:
a) mogtvo

b)inc) mogt vo
vVr oanljae

zapisnikarske mize.

V vseh treh
za napad.

prekrgek. Mogtvo

e dodel j
e dodel |

[
: g
ena mogtvu
ena mogtvu

u ’
B.
A.

20

j e najoprej dodel jena mogtvu B
(ali obratno).
A bo izvajalo vralanje goge Vv
za proste mete v svojem zadnjem polju.
A bo izvajalo vralanje g¢goge
goge v igro v svojem prednj el
primerih bo i melo mogtvo A na
Primer: _V zadnji minuti tekme ima Al na voljo 2 prosta meta. Med
drugim prostim met o proste nets rampeidosoiem | rt o z a
B zahteva minuto odmor a.
o B bo nadaljevalo tekmo z vr al

Tol mal Mojge v

| rte za vralanj e

goge Y

i gro % Ssvojem

zapisni karske mize. Mogt vimdzéBhapadb 1 mel o na v
Primer. Ko ura za merjenje igralnega | asa v | e
podal jgku kage 2:00 ali manj , Al ge 6 se
zadnjem polju, ko:

aymu B4 gogo izbije v out.

b) B1 naredi 3 osebno napako mogtva B v te
i n | &uAmddprena minuta odmora.

Tol mal é€mj ekkonl| ani mi nut i odmora mogtvo A n
vralanjem goge v igro s |rte za vralanje
mogtva A nasproti zapisnikarske mize.

V obeh primerih bo imelo dmgagpado A na voljo
Primer. Ko ura za merjenje igralnega | asa v | e
podal jgku kage 2:00 ali manj, Al vodi gogo
mu jo Bl izbije v zadnje polje mogtva A, |
mogtva A s ponogvongen vNoadteonjB2n v zadnj em pol |
A izbije gogo v out, ko je na wuri Zza merj e
a) 6 sekund,

b) 17 sekund.

Mogtvu A je dodeljena minuta odmor a.

Tol mal €mj ekonl| ani mi nuti odmora mogtvo A n
vrialanjem gdgd ev ziagwvog a$ anje goge Vv igro v
mogtva A nasprot.i zapisni karske mize. V o0b

A za zakl jul ek

na

mer jenje dol gine n

pada na
apada.

vol jo ge preost a
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7.8

Primer: Ko ura za merj eny el datgrrtail nlegtar t|l iarsie
podal jgku kage 2:00 ali manij , Al vod
mu jo Bl izbije v zadnje polje mogtyv
mogtva A s ponovnim vodenjem goge. N ¢
mogtva Ako3magpma B Vv te]j l etrtini,
dol gine napada ostalo ge:

a) 6 sekund,

b) 17 sekund.
Mogtvu A je dodeljena minuta odmor a
mogtvo A nadaljuje tekmo z wvralanjem
goge Vv igro jvupmegtnya® mA prodsproti zapi
Tol mal &Kmj es;ce tekma nadaljuje bo i melc
napada na voljo ge:

a) 14 sekund,

b) 17 sekund.

Primer:. Mogtvo A ima ge 5 sekund ¢gogo v
pol j u, ko sta i zkla uolbe npar eA6e piun vB& ,0 pk ¢
Kazni zar adi i zkl julitve s e izni | it
vral anjem goge Vv igro na sredini igr
Preden zalnejo izvajat:i v alanje goc
odobrena minuta odmor a . Kjie se bo tekm adal
goge Vv igro?

Tol mal eVrjad:anje @goge Vv igro se bo iz
nasproti zapisnikarske mize. Ura za merjenje napada se ne spremeni,

torej za napad ostane ge 19 sekund.
Primer: A1, ki vragmogobgoouta, poda ¢gogo
se ta zagozdi med obrol in tabl o.

Tol mal €lmj ej:e situacija s sodnigkim mi
upogtevanjem pravila izmenilne posest
vral anja goge v i grool,gisnee umreep azda nree jpe
Odobrena minuta odmora / Zamenjave

Primer. Ko j e goga zapustila roke sodnik
zal etkom tekme, toda preden se je ¢
skakal cev, je skakal ec A5 naar endogt vpur
B, da jo vrne Vv igro izza mejnih |rt
zahteva zamenjavo ali minuto odmora.

Tol mal eNegel:ede n a dej st vo, da se | e
zamenjava ali minuta odmora ne moreta biti odobreni, saj ura za
merjenjeigranega | asa ge ni tekl a.

Ugotovitev: [Le se oglasi zvolni signal ure
medtem ko je goga pri metu na kog Vv
ne zaustavi ure za merjenje igralnege
potem je to, pod dolo | e ni mi pogoj i, mognost zZa

odmora za obe mogtvi
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Primer. Ob metu na kog je goga v zraku, ko se
za merjenje dol gine napada. Goga pade skoz
ali obe mogtvi =zahtevata:

a) minuto odmora.
b) zamenjave.
Tol mal enj e:

ayTo je prilognost za minuto odmora | e z
prejelo.

Le mogtvo, K i je zadetek prejelo, zaht e
tudi nasprotniki zahtevajo minuto odmora, ob tem pa lahko obe
mogtvi zahtevata tudi zamenjavo.

b) Tojepril ognost za zamenjavo | e za mogtvo,
in to | e, ko ura za merjenje igralnega
vsakem podal jgku kage 2:00 ali ma n j
Le mogtvo, ki je zadetek prejelo, zaht e
nasprotniki zahtevajo zame nj av o, ob tem pa | ahko ob

zahtevata tudi minuto odmora.

Ugotovitev: | L e | e bila =zahteva za zamenjavo al

(za kateregakol i igralca, vkljulno z 1izvaj

t em, ko je bila goga (pri ta)aavwljoem al i edi

izvajalcu prostega meta, bo minuta odmora ali zamenjava odobrena

kateremukol i mogtvu, | e:

ayje bil zadnji ali edini prost.i met uspe
byl e zadnj emu al.i edinemu prostemu metu
igro na sredini i gr i g keaali pabospp oo t | zapisn
goga zar adi kateregakol i drugega razl og
prostem metu ostala mrtva.

Primer. A1l sta dodeljena 2 prosta met a. Mo gt vo

minuto odmora ali zamenjavo:

aypreden je goga na vol jAd. i zvaj alcu prost
b) po izvedenem prvem prostem metu.

c)po uspegno izvedenem drugem prostem me
goga na voljo igralcu, da jo vrne Vv igr
d po uspegno izvedenem drugem prostem met
goga ¢ge na voljo igralcu, da jo vrne v

Tol mal enj e:
a) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena takoj, preden bo
izveden prvi prosti met.
b) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena po zadnjem prostem

metu, | e je bil uspegen.
c) Mi nuta odmora al: Zamenjava | e odobrer
vralanje goge v igro.

d) Minuta odmora ali zamenjava ni odobrena.
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Primer: A4 sta dodeljena 2 prosta meta. Po izvedenem prvem prostem

metu, je mogtvo A ali mogtvo B zahtev

Po izvedenem zadnjem prostem metu:

a)se goga odbije od obrola in igra n
b) prostimetj e uspegen.

c)se goga ne dotakne obrola ali ne p
d Al med metom stopi na | rto za ©pr.
prekrgek.

e) B1 stopi v polje omejitve preden
Dosojen je prekrgek Bl in prosti.i n

Tol mal enj e:

a) Minuta odmora ali zamenjava ni odobrena.

b), ¢) in d) Minuta odmora ali zamenjava je odobrena takoj.

e) Al izvede dodaten prost.i me t

minuta odmora ali zamenjava odobrena takoj.

Primer: Pri |l ognost zZa Zamenjavo a vno mi n

konl al a, ko je trener mogtva A steke

zaht eval zamenj avo ali mi nhut o odmor a.

zvolni signal. Sodnik je zapiskal I n

Tol mal Krejre:je sodni k zapi skvainyurazae ¢oc

mer jenje igralnega | asa zaustavljena.

za zamenjavo ali minuto odmora. Ker pa je bila zahteva dana prepozno,
zamenjava ali minuta odmora ne bo odobrena. Tekma se bo takoj
nadaljevala.

Ugotovitev: | Vsaka minuta odmora traja 1 minuto.

takoj vrniti na igrigle potem, ko je
na 1grigle. VI asih mogtvo podaljga
prednost I n zavlaluje t ek mo. Sodni k
opozorilo. Le se mogtvo na opozorilo ne oc
mi nuta odmor a. Le mogtvo nima vel na
se trenerju tega mogtva dosodi t ehni

tekme (zapige se kot B).
Primer: Las minute odmar aodei kzjiekelozwval

naza,i na igrigle. Trener mogtva A nad
mogtvu in zato to mogtvo ostaja Vv pr
Sodni k ge enkrat pozove mogtvo A na i
ay mogtvo A kon|no pr.ide nazaj na igr
b) mogtvo A ge naprej ostaja v prosto
Tol mal enj e:

a) Medt e m, ko se mogtvo A vrala na ig
mogtva A, da bo v ponovljenem pri
dodatno minuto odmora temu mogtvu.

b) Brez opozor i |ldo ssocedimongitrvwut aA odmor a.
ni ma vel na voljo minute odmora, s
zavl alevanja tekme, dosodi tehniln
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7.9

Ugotovitev: | Le  mogtvo pred zaletkom zadnjih dve

l etrtini ne miznurtee naodmoreanev drugem pol | asu
l ez prvi prazen kvadrat za drugi pol |l as poc
| rti

Primer. Nobeno mogtvo v drugem poll asu ge ni \
odmora, ko ura za merjenje igralnega | asa

Tol mal emjpa:sni kar | ez prvi prazen kvadrat

obeh mogtvih potegne vzporedni (vodoravni)
Primer: Med i gr o, ko ura za merjenje igralneg
kage 2:09, trener mogtva A zahtenwa svojo p
pol | asu. Ko ura za merjenje igralnega | asa
igrigla in uro za merjenje igralnega | asa

odobri minuto odmora.

Tol mal emjpa:sni kar |l ez prvi prazen kvadrat
mogtvu A potdengne vwzdpoaraev ni ) | rti, saj je b
odobrena ob 1:58 v | etrti l etrtini. Odobr e
drugi kvadratek mogtva A, tako da mogtvu £
minuta odmora.

24 sekund

MPogosto se zgodipe dmetmd gt viba ulkog

pravol asno n se zvol ni signal ure za mer |
medtem ko je goga po metu v zraku. Le se
pride do prekrgka, razen | e so nasprotniki
posesti goge. G o gsprotntkam, dh godvenéjg wigraz n a

naj bligjega mesta, kjer je bila igra preki
Primer: Goga j e pri metu na kog Al v zraku, k o
ure za merjenje dolgine napada. Goga se doc
kiersejonaj prej dot akn Bl1, nato A2 in jo konl|n
Tol mal doj ¢ e prekrgek dol gine napada, ker |
nato pa mogtvo B ni takoj in nedvoumno pri
Primer: Pr i metu na kog Al se goga dotakne t at
Pri skoku za gogo se goge najprej dotakne |
goge A2. V tem trenutku se ogl asi zvol ni S
napada.

Tol mal &fmj ¢g:e prekrgek dol gine napada. Ur a

napada nadaljuje z odgmetvanpemkof§engogadarl
obrola in | e pride do posesti goge ponovno
Primer. Ob i zteku dol gine napada mele Al na ko
met A4, nakar se ogl asi zvol ni signal ur e
Po zvol nem si gnaakonmadiAdr ed i Bl nap

Tol mal elmj ej:e prekrgek dol gine napada. Nape
razen | e je ta napaka tehnil na, negportna

Primer: Goga j e pri metu na kog Al v zraku, k o
ure za merjenje dol gi neg ,nanpaakdaar. j&o gdao szogjreeng
drgana goga med A2 in B2.

Tol mal eToj ej:e prekrgek dol gine napada. Mo gt
gogo ni t ak o] priglo do nedvoumne posesti
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Primer: A1 vr ge na kog. Ko je goga v zr ak
za merjenje da@ol bga naepacdadane obrol a
dotakne B1, ki je v igriglu, in goga
Tol mal damj g:e prekrgek dol gine napada,
nedvoumne posest. goge.

Ugotovitev: | V. pri meru, da se zvolni signal
napada ogl asi, preden bodo po oceni
takojgnje in nedvoumne posest.i goge,
dol gine napada prezre in igra nadalju

Primer:  Ob koncu napada izvede Al podajo proti A2 (oba igralca sta v

svoempr ednjem pol ju) tako nespretno, d
pol j e mogt va A. Preden B1 pride do
neoviranega vodenja proti nasprotnik
signal ure za merjenje dol gine napada
Tol mal ¢drej 681 pri deje@oinakejdvoumne pos
zvol ni signal ure za merjenje dol gine

Ugotovitev: [Le bo do vralanja goge Vv igro
upravileno isto mogtvo, ki je imelo ¢
imelonavol jo | e ge preostanek | asa za na

0

Primer. Mogtvu A je do konca napada pre
bila dosojena drgana goga. Vral anj e
posesti je na voljo za:

a) mogtvo A.

b) mogt vo B.
Tol mal enj e:

a) Mogtvo A bo i mésekundda iztekanapada. g e

b) Mogtvo B bo imelo na voljo novo ot
Primer. Mogt vu A je do konca napada pr eos
goga padla z igrigla. Sodni ki se ne
Al in Bl je bil zadnji, kisejedot aknil goge, preden |
Dosodi se situacija s sodnigkim meto
il zmeni |l ne posesti je na voljo za:

a) mogtvo A.
b) mogt vo B.
Tol mal enj e:
a) Mogtvo A bo imelo na voljo ge 10 =
b) Mogt vo B b oljoinowedbdobjenza napad.
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Ugotovitev: |[Le j e sodni k zaustavil igro zaradi n
zat o, ker Dbi goga padla z igrigla) mogtva,
goga na voljo istemu mogtvu, ki je imelo ¢
prednj em pol j u, je potrebno uro za merjenje
na sl edel nal i n:

Tle je v trenutku, ko je bila igra zaus:

dol gine napada preostalo 14 sekund al.
dol gine napada ne preatdopevampak tnamal |
kjer je bila zaustavljena,

Tle je v trenutku, ko je bila igra zaus:
dol gine napada preostalo 13 sekund al.
dol gine napada prekl opi na 14 sekund.

Primer. B1 odbije ¢gogo v obputu wmo@gtreanpAemUpa z
merjenje dol gine napada prikazuje ge 8 sek
Tol mal ogeévo A bo imelo na voljo ge 8 seku

Primer: A1 vodi gogo v svojem prednjem polju.
napako B1l. To je dr uga rtmayreazke merjenegt va B v t
dol gine napada prikazuje ge 3 sekunde.
Tol mal Mojgevo A b

o imelo na voljo ge 14 sek
Primer:. Na ur i za merjenje dol gi ne napada
4 sekunde. Mogtvo A ima v svojem prednjem
se:
a) A4
b) B4
pogkoduje in zato sodni ki zaustavijo igro
Tol mal ogeévo A bo imelo za napad na voljo

a) 4 sekunde.
b) 14 sekund.

Primer: A1 i zvede met na kog i1z igre. Medt em
dosojena obojestranska napaka A2 in B2. N
napada |je preostalo g 6 sekund. Goga ni
i zmeni | ne posest.i kage, da | e mogtvo A U
posesti g¢goge.

Tol mal Mogévo A bo imelo na voljo ge 6 seku
Primer: Na ur i za merjenje dodtgalnee @geapada

5 sekund. Al vodi go ko je dosojena teh
t r

go,
ge tehnil|l na napaka renerju mogtva A.
Tol mal ePmj ei:zni |l enju kazni za enaki napaki
vral anjem goge v igro za mogtvo A, pri t el
vol jo ge 5 sekund za napad.
Primer: Na ur i za merjenje dol gine napada je pr

a) 16 sekund,

b) 12 sekund,
ko Bl v svojem zadnjem polju z nogo namen
po gogi s pestjo.
Tol mal emnje&r gek mogtva B. Po vrongittvwoi goge Vv
A v svojem prednjem polju na voljo:

a) 16 sekund,

b) 14 sekund,
za napad.
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Primer: Med vralanjem goge Vv igro Al je
pol ogi roke preko mejne J|rte in tak
merjenje dol gine napada je preostalo

a) 19 sekund.

b) 11 sekund.
Tol mal eemjekr ek B1l. Po vrnituvi goge v
svojem prednjem polju na voljo:

a) 19 sekund,

b) 14 sekund,

za napad.

Primer: A1l vodi ¢gogo v svojem prednjem po
napako nad A2. Na mug i nazmadnerjje np ke
6 sekund.

Tol mal eNrejgd cede na t o, |l e so bildi pr o
i melo mogtvo A na voljo gogo, da | o
nasproti zapisnikarske mize. Mogtvo |
za napad.

Enako t ol mal enj e velja tudi v primeru t
Ugotovitev: |[L e je sodni k zaustavil igro zar
nobenim mogtvom in je bilo po oceni :
postavljeno v podrejemlmolnedajapada wocd

tam, Kjer je bilo ustavljeno.

Primerr. Do konca tekme |je preostalo ge 2!
rezultat A727 B 7 2. Mogtvo A pride do poses
mogtva A vodijo 20 sekund, k adnikpve i gr
zaradi tega ker:

ayjura za merjenje i gralnega | asa a

napada ni tekla ali bila zaustavljena.

b)je bila na igrigle vrgena plastenk

c)je bila ura za merjenje dol gine ne
Tol mal &nwngeteprimerih se i gra nadal juje z vr
mogtva A, K i mu za napad preostanejo
postavljeno v podrejen pol ogaj, | e
napadom za mogtvo A.
Primer: Po metu na kog iz igre |Ad, srea kgaor
pride do posesti goge A2. 9 sekund k:¢
ure za merjenje dol gine napada. Sodni
Tol mal Mojgeé vo A bi bil o postavljeno v
bil dosoj en prekrgek dol ¢giunes ntaephandial .
komi sarjem, | e je prisoten, in merilec
da se igra nadal juje z vralanjem go

i melo na voljo ge 5 sekund za napad.
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Primerr Do konca napada so preosdeAlnet ge 4 seku
na kog. Goga zgregi obrol, toda meril ec
ponastavi ur o za merjenje dol gi ne napada.
dol olenem | asu mogtvo A dosege zadetek i :

sodniki ugotovijo, kaj se je zgodilo.
Tol mal &odpikk( potem ko se posvetujejo s tehnil

| e je prisoten) wugotovij o, da goga ni zade
Nato morajo sodniki ugotoviti, | e je goga
preden bi se mor al ogl asi ti zweo | ni signa
napada, |l e je merilec dol gine napada ne
potem dosegeni zadetek velja, |l e to ne dr
dol gine napada in dosegeni zadetek A2 ne v
Vra!anje goge % igro zar adi tehni |
izkl j ulujole napake je dodeljeno mogtvu, K i
mer jenje igralnega | asa v zadnji l etrtini
2: 00 ali manij . Vral anje goge Vv igro se ve
nasprot. zapisni kar ske nemnapadasendstawi za merj en
na 24 sekund neglede na to, |l e je bila m
zadnjih 2 minutah tekme tudi mogtvu Vv napa
Primer. A1l vodi gogo v svojem prednjem polju, |
igralnega v | etrti |l etrtiemije@j ©0 dal §gi men
napada pa je preostalo ge 6 sekund, ko:

ay Bl naredi negportno napako.

by Je trenerju mogtva B dosojena tehnilna
Sedaj je odobrena minuta odmora trenerju m
Tol mal &Nejgéede na t o, | e sta bila prosta m
negl ede na t o, kater i trener je vzel i n
dodel jeno vralanje goge Vv igro na sredini
mi z e . Mogtvo A bo imelo na voljo novih 24
Ugotovitev: | Ko j e izveden met na ksojgnaiz igre i
osebna napaka Vv obrambi, mora biti ura za
preklopljena takole:

T1le je v trenutku, ko je bila igra zaus:

dol gine napada preostalo 14 sekund ali
dol gine napada nreadalejkdjopiz aomp@tkevanj em
kjer je bila zaustavljena,

T1le je v trenutku, ko je bila igra zaus:
dol gine napada preostalo 13 sekund ali
dol gine napada preklopi na 14 sekund.
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Primer: Al izvede metnakog iz 1 gr e Ko je goga Vv
napada preostalo ge 10 sekund, |je doc¢c
B2, K i j e naredil napako nad A2. To
|l etrtini. Goga:

a) Pade skozi kog.

b) Se dotakne obrola, vendar ne pade
Tol mal enj e:

a) Dosegen zadetek Al obvelja, @gogo |

vrne Vv igro z mest a, ki je najbli

14 sekund za napad.

b) Mogt vu A se dodel i vral anje goge
napaki . Mogt v oldsgekundzanapad. vol j o
Primer: A1 i zvede met na kog i1z 1igre. K@
zvol ni signal ure za merjenje dol gine

napaka v obrambi B2, ki je naredil napako nad A2. To je druga napaka
mogtva B Vv dg& ] letrtini. G

a) Pade skozi kog.

b) Se dotakne obrola, vendar ne pade
Tol mal enj e:

a) Dosegen zadetek Al obvelja, @gogo |

vrine v igro z mesta, ki je najbli

14 sekund za napad.
b) Mogt vu A se dgdgéei vviglranjze mest a,

napaki. Mogtvo A ima na voljo 14 ¢
Primer: A1 i zvede met na kog i1z 1igre. Ko
zvol ni signal ure za merjenje dol gine
napaka v obrambi B2, ki je naredil napako nad A2. To je
5 napaka mogtva B v te]j |l etrtini. Gog

a) Pade skozi kog.

b) Se dotakne obrola, vendar ne pade

Tol mal enj e:
a) Dosegen zadetek Al obvelja, A2 pa
b) A2 ima na voljo 2 prosta meta.

Primer: Al izvede met na kog iz 1igre. Ko je ¢
zvolni signal ure za merjenje dol gine
napaka v obrambi B2, ki je naredil napako nad A2. To je

5 napaka mogtva B v tej |l etrtini. Gog

a) Pade skozi kog.

b) Se dot akne orbrmd apade ngdlkao z i kog.
Tol mal enj e:

a) Dosegen zadetek Al obvelja, A2 pa

b) A2 ima na voljo 2 prosta meta.
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MKadarkoli se goga dotakne obrola nas
ur o za merJenJe dol gi ne opopenda pr ekl opi
prlde do posesti goge mogtvo, ki jo je i me
dotaknila obrol a.
Primer:. A1 geli podati gogo A2, pri | emer se ¢
v obrol . Nato A3 pride v posest goge.
Tol mal edj@: za merjenje d ohagtavinBa napada S
14 sekund takoj, ko A3 pride do posest.: go
Primer. A1 vr ge na kog iz igre, ko je na wuri z
preostal o ge:
a) 4 sekunde.
b) 20 sekund.
Goga se dotakne obrol a, se odbije od njeg:
goge.
Tol mal evhg lze h pri merinh s e uro za merjenje
nastavi na 14 sekund neglede na to, l e j e
svojem prednjem ali zadnjem polju.
Primer:. A1 vrge na kog iz igre. Goga se dot akn

dotakne ¢goge, nasastiprgoadgee A2 do po
Tol mal edj@: za mer jenj e dol gi ne napada S

14 sekund takoj, ko A2 pride do posest.i go
Primer. A1 vrge na kog iz igre. Goga se dot akn
dotakne ¢goge, nakar goga pade z igrigla.
Tol mal e¢/mjad:anj e rgmgea vma@tvo A z mesta naj
prekrgku. Uro za merjenje dol gine napada
negl ede na t o, | e bo mogtvo A vralanje go
prednjem ali zadnjem polju.

Primer. Ob koncu napada Al vrge gogo prot.i 0
ponastavitve dol gine napada. Goga se dot ak
goge, nakar @goga pade z igrigla v zadnjem
Tol mal e¢/mjad:anje ¢goge Vv igro za mogtvo A v
pol j u. Uro za merjenje dol gine napada se n
Primer. A1 vrge na kog iz igre. Goga se dot ak
odbije gogo in nato pride A3 do posesti g¢go
Tol mal edj@: za mer jenj e dol gi ne napada S
14 sekund takoj, ko A3 ride kjerkold na i

P
Primer: A1 vr ge ima ilkgad. Goga se dotakne obro
2

[
skoku za @gogo naredi B osebno napako na
mogtva B v tej |etrtini.

Tol mal eMojge vu A se dodel i vrial anje goge Vv
najbligje napaki. Mogtvo A ima na voljo 14
Primer: A1 vrge na kog iz igre. Goga pade skoz
osebno napako nad A2. To je 3 napaka mogtv
Tol mal eMojge vu A se dodel i vral anje goge Vv
najbligje napaki. Mogtvo Adima na voljo 14
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Primer: A1 vrge na kog iz igre. Goga se d
skoku za @gogo do drgane goge med A2
posesti kage na mogtvo A.

Tol mal eMojge vu A se dodel i vral anje ¢gc
naj bligje dgtgwmmiA gioga .naMovol jo 14 sek
Primer:. A1 vrge na kog iz igre. Goga se
Puglica izmenil|lne posest.i kage na me
preostalo ge 8 sekund.

Tol mal e/mjad:anje goge Vv igro zavemogt v
table. Do konca napada preostane ge 8
Primer. A1 poda gogo v zrak A2, da bi jo
goga se dotakne obrola, nakar pride A
Tol mal edj@: za merjenje dol gi ne nap
14 sekund takoj, ko A3 pri de do posesti goge. L
goge Vv svojem zadnjem polju, je pri

zadnje polje.

Primer:. Po skoku v obrambi Al geli t a
Bl izbije gogo iz rok A1l. Gogaame e na
B2.

Tol mal Krejre:goga ni V posest. mogtva
preden se je goga dotaknila obrol
24 sekund za napad.

Kadarkoli pride mogtvo do poses

ali zadnjem polju obenem pa je na ur.i za merjen
preostal o manj kot 14 sekund, je po
napada izklopiti.

a,

Primer:. Mogt vu A je na voljo nova posest
re

i gralnega | asa p ostalo ge 12 sekund
Tol mal emiaener jenje dol gine napada | e r
Primer: Ko ] e na ur i za mer jenj e igral
18 sekund in na uri za merjenje dol ¢
svojem zadnjem polju namenoma brcnil
Tol mal ¢knjasenadaljuezvr al anjem goge Vv igro
njihovem prednjem polju. Na wuri zZa
18 sekund, uro za merjenje dol gine na
Primer: Ko ] e na ur i z a merjenje i gr al

7sekundinnauriza mer jenje dol gine napada ¢
svojem zadnjem polju namenoma brcnil
Tol mal ¢ekema se nadal juje z vralanjem
njihovem prednjem polju. Na uri Za
7 sekund, uro zamerjenjedolj i ne napada pa se izkl onp
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7.10

Primer: Ko j e na ur i za merjenje Il gralnega
23 sekund, je mogtvo A priglo do nove pos
merjenje igralnega | asa preostalo ge 19 sece
kog iz igre.eGohgrobka, dnaké&n A2 pri skoku u.
Tol mal &€mj ¢g:e mogtvo A prvi|l priglo do pose
merjenje dol gine napada izklopi. Ko pa A2
za merjenje dolgine napada nastavi na 14
merjenjeigr al nega | asa ostalo ge vel kot 14 sek

Primer: Ko je do konca tekme ostalo ge 58 se
osebno napako nad A1l v zadnjem polju mogt
voljo ge 19 sekund za napad. To je 3 napa
Mo gt v u Arenaainuadhdniora.

Tol mal drejkena se nadal juje z vralanjem goge
|l rte za vralanje goge Vv igro v prednjem g
mi ze. Mogtvu A preostane ge 19 sekund do k

osebno napako nad A1 v zadnjem po u mogt
voljo ge 19 sekund za napad. To | 3 napa
Mogtvu B je odobrena minuta odmor a.

Tol mal drjkena se nadaljuje z vralanjem goge

Primer. Ko je do konca tekmed j@oBltnaredi ge 58 se
l]
e

nNi hovega zadnjega polja. Mogtvo A ima na V(
Primer. Do konca tekme je ostalo ge 30 sekund
svojem prednjem pol ju. Bl odbije gogo v za

posesti goge pride A2. N a adA2. Nauri zad i B2 oseb
merjenje dol gine napada je ostalo ge 8 sek
minuta odmora.

Tol mal darejkena se nadal juje z vralanjem goge

|l rte za vralanje goge Vv igro v prednjem ¢
mi z e . Mo g t awoljo ¥ sekunéza napad.

Tehnilna napaka

Ugotovitev: |V i ntervalu igre je dosojena tehniln
upravi|len do igranja in Kki je hkratdi tudi
vpisana kot napaka igralca, prav tako pa bo vpisana med napake

mogtva v nasl ednji l etrtini al i podal jgku.

Primer: A1 del uj e tudi kot trener mogtva A. Al
napaka zaradi:

ayobeganja za obrol ob ogrevanju pred tek
b) nj egovega negportnega obnaganja v inter
Tol mal ewmgbeh: pri mer i h se Al dosodi tehnilna
napaka i1 gralca. Napaka gteje med napake mo
podal jgku, prav tako pa gteje kot ena i zme
naredi, preden mora zapustiti igrigle
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7.11

Ugotovitev. | Mo gt vo @&stjogpaho z vel k ot 5 i

Ugotovljeno je bil o, da je igralec n
igriglu, dosegel zadetek iz i1gre ali
dosegene tol ke obveljajo, prav tako
dosojene temu igralcu/nad tem i gralcem
napake igralca.

Primer: Sodni k ugotovi, da j e A2 kot 6 ig

zaustavi igro, potem ko:
a) A2 naredi napako v napadu.
b) A2 dosege zadetek iz igre.

c) je B2 naredil osebnonapak o nad A2, K i j e bil Y
Zadetek ni bil dosegen.

Tol mal enj e:

a) Napaka A2 gteje med napake igralca

b) Dosegen zadetek iz igre A2 obvel]j a

c) Proste mete bo izvedel kateri kol i

njegov trener in jlaw.bil ob napaki

Primer: 10 mi nut pred zaletkom tekme | e
napaka. Pred zaletkom tekme trener mo
1 prosti met. Toda Bl ni v zaletni pe
Tol mal eProgtiemet mora izvesti eden izmed igralcev, ki so bili
dol ol eni v zaletno peterko mogtva B.
ura za merjenje igralnega | asa ni tek
Ugotovitev: |1 gr al ec bo i zkIl jul®tnehnkiol nsit an anpu:
Primer: A1 | e bila tekom prvega pol | as a
napak a zar adi obeganja na obrol . Zar ad
bila v drugem pol ] asu dosojena ge dru
Tol mal Arlj g:e avtomatsko izkljulen in
do konca tekme ostati v garder &di SV
odl ol i) zapustiti dvorano. |l zvede se
napako. Dodatna kazen =zaradi izkljul
igralec dobil svojo drugo tehnilno n
tem takoj obvestiti sodnika, ki bo takegaigral ca i z k!l j ul i |

l zkl julujola napaka

Kadar ] e i zkl jul en namestni k,

spremljeval ec mogtva, je trener mo gt
(zapige se kot B) . Kazen za tehnil nc
drugo tehnilno napako

Primer. A1 j e bila dosojena 5 napaka. Al
napade sodni ka, zato je izkljul en.
Tol mal dNmjpeka se zapige trenerju mogt\
je 1 prosti met in posest @goge za mog
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7.12 Pretep

Igra je bila zaustavljena zaradi pretepa ali nevarnosti

i zbruha pretepa. V nadaljevanju tekme bo
ki jo je imelo v posestd.i tudi pred prekini
konca napada na razpolago | e ge preostanek
Primer. Mogvo A je imelo gogo v posesti ge 20
situacij e, K i bi | ahko pripeljala do prete
mogtev, ker so zapustild@ prostor pred kIl op,
Tol mal Mojge vo A, K i je imelo gomgm v posest
pretepa, bo imelo na voljo gogo, da jo vr

nasproti zapisnikarske mize. Toda do konca
|l e ge 4 sekunde.
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8.1

8.2

PRAVILAIGREINSPLOGNE DOLOL BE

Zal et ek tekme
Na vseh kogarkarskih tl2igraicavh | ahko nas

l gral ci i maj o telileelodk ®do @9aterddx esi h ¢

Na vseh tekmah mora i met. prvoi menov
kl op mogtva in | astni kog (v prvem p
mize.

Le pa se vpletenikomogamenjsarankhopi
koga.

Le sodni k na zal et kpoldatl g rg&kkao luig olt edtvri t,

napadat a v napalno smer, | ahko thildk o] p
zaradi tega katero od mogtev v podr e]
Le napako ugmotgonvii jsoo dpnoi ki , |l ahko z z\
opozorijo sodnika, da prekineta igro,

goga miPrega. pa poskugajo sodni ke opo
mahanjem z rokami.

l gra se nadaljuje tako, da mogt vi nap
Tol ke, s&@& bile dosegene, | as ki j e bi

prisojene, in dodatne dejavnosti, ki so bile opravljene (preden je bila
napaka ugotovljena), obveljajo.

8 sekund

Mogt vo8sekuma | as a, da prenese §gogo V S\
Obdobje 8 sekund senadalue, | e v zadnjem polju m
z igrigla in bo gogo v igro vrnilo is
prekinitwisjpkunGt stej madal juje tudi, |
pogkodbe i gralca tega ngokgi tnv a me tsoint,u a
obojestranske napake. Mogt vo bo tor
obdobje 8 sekund Zza prenos goge Vv svoje
primeru napake ali druge prekinitve,

Poudarjamo, da sta (so) z a @ t8es¢kind z a d erla(@ sodnika (i)
i n da § tsekung ei povezano z delovanjem naprave za
merjenje d ol gi ne .napada
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8.3

Post opek i z me niipranlein gpostapane t |

|l zmeni |l na posest je metoda, ko goga postar
namesto s sodnigkim met om.
Vvsehsituacijah s sodnigkim metom bodo i mel a
voljo vralanje goge Vv igro z mesta, ki j €
sodni gkega met a.
Mogtvo, ki ne pride do posesti ¢give @goge n
na zaletku prve | etor tpirrvee, ilzanewmp rl awei |lpeorse sd i
Sodni gki me t se izvaja |l e na zaletku pr v
|l etrtine I n mor ebitni podal jgki p a s e b c
i zmeni |l ne posesti.
Tudi drugi pol |l as se bo torej pril el po pi
Ker mogtvim vpodrllmgseu zamenjata koga, mor a
t akoj po koncu druge | etrtine obrnitd.i pugl
(ge preden se prilneta mogtvi ogrevat:i pr e
l zj ema | e, | e je med intervalom igre (to
|l etrtinamvsakni mprpaodal j gk om) komur kol i dos .
napaka. V. tem primeru bo2presmmetmibno mogtvo
bo nato (ne glede na smer puglice za i zmer
igro i1zza mejnih | rt naspendii zmenislnndar sk
posest se v tem primeru NE upogteva.
Mogt vo, K i je wupravileno do naslednje izt
|l etrtine ali podal j gka, bo zalelo z vrala
l etrtini al i podal j gku i n sicer v podal j
zapisnikarske mize.
|l zmeni | na posest:
T se zal ne, k wljojgelcugda g arnerv &ro,v
1T se kon| a, ko:
- se podana @¢goga dotakne igralca al:i S
igralec na igriglu,
- mogtvo, ki izvaja vralanje goge Vv igro
- se med vralagjemggovgegega zagozdi med
tablo.
Mogt vo, K i je upravileno do vralanja @goge
posesti, mora biti oznaleno s puglico izm
smer i prot.i nasprotni kovemu Kkogu Smer pug
vral aongee vg igro zaradi izmenilne posesti za
Le mogtvo med izvajanjem vralanja goge v
posest.i nar edi prekrgek, i zgubi pravico d
igro zaradi i zmeni |l ne posesti. Puglico i z
takoj dakage na nasprotno mogtvo, ki bo ob na
metu upravileno do vralanja goge v igro za
se nato nadaljuje tako, da je goga dodel j e
naredil o prekrgek, da | o vrrenkerjgok uv (itgor onik o't
vral anje goge v igro zaradi i zmeni |l ne pose
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8.4

8.5

8.6

Napaka kateregakold] mogt va:

T pred zaletkom |etrtine ali podal j g
f med vralanjem goge v igro zaradi i
ne povzroli, da bi mo ¢ gev \ igro, kgubild z v a |
pravico do vralanja ge igro zar ad

go Y
Le se taka napaka zgodi ob vralanju ¢
j il

podal j gka, potem ko e b a goga g¢ge
toda preden se je dotaknilaigralca na i gri gl u, potem v
zgodil o med igralnim |J]asom in se wustr
Le bo do vralanja goge v igro zaradi
isto mogt vo, K i je bilo ge prej V poc
mogtvo na voljo | aszgmapadr eost anek

Zadetek -k daj |je dosegen in kolikgna je n

1. Zadet ek | e pmhdes eggievna, ¢gkooga v kog od z
njem ali pa pade skozen.
2. Goga je v kogu
pod nivojem ob
3. Dosegen zadete
bil met izveden, in sicer:
T zadetek iz prosttelgkho ,meta gteje
1 zadetekizpolaza2t ol ki 2tgatlekjie,
1 zadetekizpollaza3t o| ke 3go kk e.

, ko je v njem z vsaj
rol a.
k se vpige mogtvu, ki

4. Le igralec slulajmoidoesede sazadd e tkeokd
gtejejo kapetanu nasprotnega mogtva
5. Le igralec namerno dosege zadet ek i
in kog ne velja.

6. Le igralec kakorkol: i povzrol i, da
prekrgek.

Predana tekma
Mo gt v o takmoobrebhoja:

T le po pozivu prvega sodnika nole ig
T le s svojimi dejanji prepreli 1gran,
T 1l e 1 mi nut po tem, ko naj bi se te
igriglu nima petih igralcev.

Kazen: Tekmo dobijo nasprotniki z izidom 20 : 0.

Prekinjena tekma

Mogtvo i zgubi tekmo zaradi prekinitve
kot2i gral ca tega mogtva.

Kazen:L e j e v
dosegen ob
korist.

o] mogt vo, ki je tekmo

dil o
prekinitvi. Le to nooagt vo
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9.1

9.2

9.3

9.4

NAPAKE

Osebna napaka
Osebna napaka je napaka igralca, ki je posledica nepravilnega dotika z

nasprotnikom (v nasprotju s pravili), i n s
giva ali mrtva.

Kazen:Kr gi l cu se v vsakem pri merjabilapr i sodi oS
obtemnapaka storjena nad igralcem, ki e met
T in je bil i zveden met na kog iz igre us
tega pa se prisodi ,ge 1 dodaten prost.i
T in je bil me t na kog i1izveden i1z polja

prisodita 2 prosta meta,
T in je bil me t na kog i1zveden iz polja
prisodijo 3 prosti meti,
T in je bila napaka nad igralcem storjen
signalom ur e, K i oznaluje konec | etrtir

pa je goga ¢ge vieda,0 ki rm&ktadi dgsege zade
ne velja. Igralcu se prisodita 2 ali 3 prosti meti.
Enako velja ob zvolnem signalu ure za m

Obojestranska napaka

Obojestranska napaka j e, | e i gralca nasf
i st o | nareditacosebno napako drug nad drugim.

Kazen: Os e bna nap a kvpletenima igrgicentpeNe prisodijo se

prosti meti.

Negportna napaka

Negportna napaka je napaka igralca z dotik
i zvedel pravilnega poskusa neposredne igre
Kazen:

1. Negportna napaka se vpige krgilcu.

2. Zar adi negportne napakel 2ali3madgipr ot ni kom
meti (odvisno od situacije vkat e r i se je zgodila negportn:
mu sl edi posest goge na sredini igrigla.

Tehnil na napaka

Vse napake igralca, ki niso posledica dotika z nasprotnikom, p a | p a

nNj egovega e6odreahgian jnee,igraleap a k e

Kazen:

l.Le je tehnilna napaka dosoj ena:

1 igralcu, se mu vpige kot njegova napaka 1in
mogtva;

9 trenerju (" C'" ) , pomol| ni ku trenk®)ralia (" B" ),
spremljevalcu mogtva ('B'), se Vvpige t

napake mogtva.
2. Nasprotnikom se prisodi 1 prost i meti, ki mu sledi:

T vralanje goge Vv igro na sredini igrigl
mize;
T sodni gki met v sredinskdétme.krogu za zal et
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9.5

3.l gralec bo do konca tekme izkljul en
napaki.

4. Trener bo do konca tekme izkljul en:
T 1 e st a mu zar adi njegovega negpec
2 tehnil ni napaki (" Cc");

7T 1 e S0 mu zar adi negportnega ivede
mogtva dosojene 3 tehnilne napake,

je bila ena izmed njih ('C").

l zkl julujola napaka
Vsaka groba negportna krgitev pravil

negportne napake, tehnil ne napake a
namestnika al i spremljevalca) je napaka,

|l gralec bo prav tako i zkI2jnwelgem,alitine s
2t e h n indpakii

Trener bo izkljulen tudi

T le sta mu zaradi njegovega?2hefgpot bn
napaki,

T 1 e S0 mdi zaegportnega vedenj a p o
namestni kov al i spremljeval cev mo g
prisojecne3t ehni | ne napake,

T e so mu (v komb3tehad il jnie) n@mrpiakeej, e e
1 prisojena njemu samemu.
l zkl jul enega dtorneemnsérijla pboonoh ai k trener

zapisniKk. Le noben pomol ni k ni Vvpi sa
kapetan.

Kazen:

1.1l zkl julujola napaka se vpige krgilc
2. Krgilec bo po izkljulituwvi odgel , t e
svojega moptovd)| ealsie pd tako odl ol il
3. Prisodi(jo) se prosti met(i):

T kateremukol i nasprotni ku, toda |
napaka ni rezultat dotika z nasprotnikom,

T igralcu, nad katerim je bila 1izk

ki jim sledi ge:

7 posest g§goge na naspretidapienikarskegmize,g | a

T sodni gki met v sredinskem krogu

4. Gt evil o prostih metov je tako:

T le je bila napaka narejena nad I
al i |l e je bila dossgpasojena2peostai | na
meta,

T le je bila napaka narejena nad i
zadet ek (| e | eprdiossoedgi e hprastiveed, | gae,

T le je bila napaka narejena nad I
zadetek pa ni bil dRoab & gresth meti s t a
(gl ede na mesto, s katerega je m
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9.6

9.7

Pretep

Pretep | e medsebojnadalfii zivlena odejpba v(niogrtal c
trenerjev, pomol| ni kov trenerjev, namestn
mogtva).

Kazen:

1T neglede na gtevil o nanesetvn inkoogvt vaal,i ks p rseoml
izkl juleni, ker Sso zapustili mej e prost.
trenerju mbtgeahvrai lvrpg greapaka

T ko so i zkljul eni | I ani obeh mogtev, ni p
zaradi drugih napak,pride do situacije za sodni gki me
T izkl julujole napake ne ,gtejejo kot napake
1 kazni zaradi napak, ki so se zgodile, preden so namestniki in

spremljeval ci mogtva zapustil:i mej e pr osi
izvedejo v skladu s Posebnimi primeri (glej 9.7).

Napake v posebnih prime rih
Med posebne primere gtejemo dodatne napake

obdobj u, ko je bila wura za merjenje igra
napake ali prekrgka ¢ge ustavljena.

Postopek

T vse napake se vpigejo,in ugotovijo kazni

T dol ol i s e v rnapakgkisoseezgodile,s e h

T vse kazni Za enake napake obeh mogt ev
obojestranske napake sez api ge jzoitdrgj ej ej o, kot da jih
bilo,

T zgubijo se vse pravice do posest.i goge,
goge, ki je dehi kampu,oktaja, padnja za iz
T ko je goga med izvajanjem prvega al:. edi n
vral anju goge v igro zaradi napake post al
napake ne more vel izni ity s kaznijo zar

1 kazni za preostale napake se izvedejo po vrstnem redu, kot so bile
dosojene.
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10.

10.1

SPLOGNE DOLOLBE

Napaka, ki jo je mogole popraviti
Le so sodni ki nehote spregledald] k at
popravijo le:
T e so prisodil:] enega ali ,vel nepr
T le so dodaljéienega ali vel prost.i
igralec,

T e niso dodel il enega al, vel proi
T le so napalno (zmotno) priznali al
Postopek
Da bi bilo napako v zgor aj omenjeni
mora sodni k wugotoviti al i pa mora bi
postane ¢giva po prvi mrt vi gogi , pot
| asa po napaki tekl a
To je:
Napaka se zgodi, |[Napako je mogol (¢
Goga je giva Napakojemogo | e popr g
Ura za merjenje i :

- . Napako je mogol ¢
se sprogi ali tel
Goga je mrtva Napako je mogol
Goga je g¢giva Napake ni vel m
Sodni k |l ahko takoj, ko wugot oiprekimapako
igro, vendar zar adi tega nobeno mog:
pol ogaj u. Le | e napaka ugotovl jena
signal om opozor.i sodni ke, da prekine
gogi
Napake, K i so bil esoddsdjeendeo s etgeelnke, |

porabljen, in dodatne dejavnosti, ki so bile opravljene, potem, ko je bila
napaka storjena in preden je bila ugotovljena, obveljajo.

Ko se napaka popravi, se igra nadaljuje tam, kjer je bila zaradi
popravljanja napake preki nj en a. Goga se dodel i |
upravileno do vralanja goge v igro, k
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Le je bila napaka v nepripadajolih prostit
izvedel napalen igralec, se prosti met i r a
T lewura za merjenje igralnega | asa po napse
outa dodel jena mogtvu, kateremu so bil:@
T le je ura po napaki tekla in:

- je mogtvo, K i i ma gogo Vv posest. (al i
goge), ko j e napaka odcgkri tneo,gtivio, Ki ]
gogo v posesti, ko se je napaka zgodil

- nobeno mogtvo nima goge Vv posesti v tI
odkrita, bo goga dodeljena mogtvu, K i
vralanja goge v igr,o ob ugotovitvi nap

T le je urajeraimenj aega | asa tekla in | e

je bila napaka wugotovljena, mogtvo, K i

upravi|leno do posest.i goge) nasprotno n

i melo gogo v posestiitoubacngmaksi ,s opdrniidyek i

metom,

T l e je meraj eznaj e igralnega | asa tekla 1in
bila napaka odkrita, dosojena napaka, katere kazen so prosti

met i, bodo prosti met i izvedeni , nakar

ki je imelo gogo v posesti, ko se je

popraviti, zgodila.

Le | e napaka v nedodeljenih pripadajolih p
T e ni bil o med napako in wugotovitvijo n
posesti goge, se igra po popravljanju
po i zvaj anjastheaétov] aj ni h pr

T je isto mogtha, p&i pomotie dodel jena pos:c¢
doseglo zadetek iz igre, se ta prizna in napaka prezre.

Le e napaka v prostih metih, ki jih je iz
T se taki prost.i met i i n morebitna posest

razveljavijo, posgpa og an esmau dnodd lviu, n da j o

igro izza bolne | rte v podaljgku I|Irte z

potrebno izvesti kazni zaradi drugi h Kkr ¢

Potem, ko je bila napaka ugotovljena in jo
1 se mora igralec, ki sodeluje pri popravljanju napake in je zaradi

zamenjave Vv skladu s pravildi (ne pa zar

pete napake) ¢ge na klopi mogtva, ponovn

postane igralec).

Pot em, ko je napaka popravljena, | ahko

bila v skladu s pravili ponovno zahtevana njegova zamenjava (v

takemprimer u | ahko odide z igrigla),

f mora namesto igralca, K i SO ga zamenj a

storjene pete napake, pri popravljanju napake sodelovati

namestnik, ki ga je v skladu s pravili zamenjal.
Na p a k, K i Jjih je mogole popraviti, ni mo g |
sodni k podpige zapisnik.

Sodni ki |l ahko kadar kol i, vendar preden pr
popravijo vsako napako ali pomoto zapisnikarja pri pisanju zapisnika,

| asomeril caj uprliasmer jkein se nanaga na izid,
mi nut odmora in porabljenega oziroma nepor
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