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PUIS AN JE
ELEKTRONSKEGA
ZAPISNITKA

uvoD

Elektronski zapisnik je pregleden in enostaven za uporabo. Pomembno je, da si na zacetku
vzamemo dovolj ¢asa za pripravo in urejanje osnovnih podatkov pred pricetkom tekme. Ko
vnasanje osvojimo, bo delo potekalo hitro in enostavno. Slediti je potrebno navodilom in
opozorilom racunalnika, saj nas na vse pravocasno opozori in vodi. V primeru napak ne
delamo panike, saj lahko vse popravimo ob prekinitvah. Pomocnik zapisnikarja ali
c¢asomerilec si pomagajo zabeleziti ali zapomniti kje in kdaj se je napaka zgodila. Na
popravke opozorimo prvega sodnika ali tehnicnega komisarja.

V primeru, da se vam iz kakrsnega koli razloga racunalnik med tekmo ugasne, se lahko s
svojim uporabniskim imenom in geslom vpiSete v drugem racunalniku in nemoteno
nadaljujete z delom. Ob navedeni tekmi na zacetni strani kliknete na rumen svincnik skrajno
desno, da se vrnete na tekmo in vnos dogodkov.
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TESTNO OKOLJE

Priporocljivo in zaZeleno je, da pred belezenjem digitalnega zapisnika na
dejanski tekmi uporabo slednjega izvedete v testnem okolju. Tako boste
pridobili izkusnje, samozavest in se izognili stresu in napakam.

Testno okolje: https://zapisniki-test.kzs.si/

V program se vpisete s svojim KZS SIPS uporabniskim imenom in geslom (z njim
ste se prijavljali na seminarje in prejeli licenco za sezono 2022/2023).

Za uporabo programa sledite istim navodilom, ki so prisotna tudi v nadaljevanju,
lahko izberete eno izmed preteklih tekem ali pa tekmo kreirate sami in podatke
vnesete rocno!

> C

@ zapisniki-testkzs.si

L Zaéni tekmo po meri

Tekmovanje Od

Tekm

Prijava je bila uspetna!
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POSTOPEK

Zapisnikar takoj, ko prejme iz strani sodnika oz. tehni¢nega komisarja
potrjeno dokumentacijo pripravi elektronski zapisnik po naslednjem
postopku:

Odprete spletno stran: https://zapisniki.kzs.si/

V program se vpisete s svojim KZS SIPS uporabniskim imenom in geslom (z njim
ste se prijavljali na seminarje in prejeli licenco za sezono 2022/2023).

Predlagamo, da si povezavo shranite v bliZznjico na racunalniku, da vam ne bo
potrebno vedno vpisovat spletnega naslova.
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VNOS TEKEM

1. lIzbere$ nivo tekmovanja (liga NOVA KBM, 2. SKL za moske, 3. SKL za
moske, fantje U-20, dekleta U-18 itd...).

2. Poiéte$ tekmo na kateri pie$ zapisnik in skrajno desno klikneg na ikono >
(zacni tekmo in tekmo potrdis).
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VNOS URADNIH 1. SODNIKI IN TEHNIENI KOMISAR
OSEB NA TEKMI

Najprej vpises sodnike in tehni¢nega komisarja — IME — PRIIMEK — MESTO in

kliknes [ 200 .

Kadar sta na tekmi samo 2 sodnika ali ni tehni¢nega komisarja OBVEZNO

obkljukas BREZ!

Na ¢lanskih tekmovanjih so sodniki vneseni.

Tekmovanje: Liga NovaKBM, 1. del | Krog: 8. kiog | Kraj: $D Leona Stuklja | Datum in Zas: 29112022 19.00

Sodniki in teh. komisar

1. sodnik: 2. sodnik:

Mario Majkic (Hrastnik) & Saio Petek (Maribor) &

3. sodnik: Teh. komisar:

Primoz Pipan (§kofja Loka) & Brez &
()
=
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VNOS URADNIH
OSEB NA TEKMI

Telefon bo potrebno
obrniti v leze¢ polozaj,
zato bodite pozorni,
da ni zaklenjen v
pokonéni postavitvi.

VNOS DOMACE IN
GOSTUJOCE EKIPE

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENIJE

2. POMOZNI SODNIKI

a) Vnos pomoznih sodnikov — obkljukas IMA LICENCO in jo vpises.

NOVO! Vpisuje se stevilka licence pomoznega sodnika in ne Stevilka

pomoznega sodnika.

Ob stevilki pomozZnega sodnika kliknes ikono PREVERI, da se izpiSeta ime in
priimek. Poleg kljukice lahko pogledas fotografijo pomoZnega sodnika za

identifikacijo.

V primeru, da ni pomoénika zapisnikarja obvezno obkljukas BREZ POMOCNIKA.

b) Pri vsakem pomoznem sodniku sedaj kliknes$ m, da se prikaze QR koda.
Pomozni sodnik jo s telefonskim fotoaparatom poskenira in potem se podpise

na telefonu.

Pomozni sodniki

Zapisnikar
Urska PETRIC (01751) B3 &

Merilec napada

® IMA licenca © NIMA licence
Osebina stevilka
6 20 4 7 m v B

© Brez merilca napada

Casomerilec

Barbara Jakie (01907) B & [ (EAKANAPODPEE

Pomocdnik zapisnikarja

© IMA licenco.

Ime in priimek

Ange Strmec

© NIMA licence

® Brez pomoinika

D
KZS

1. VNOS IGRALCEV MOSTEV

a) Celotna ekipa je Ze vpisana, tako da najprej oznacis igralce, ki so v ekipi za
tekmo in preveris oz. dopises Stevilke dresa ter oznacis kapetana mostva.

b) Ob kliku na dres pri vsaki ekipi lahko dolo¢i$ oziroma spremenis barvo dresov
in barve Stevilke igralca na dresu. To se lahko stori tudi Se med tekmo.

Igralei
Dol g b bkl ik e e ik i bt
$t. liconce Igratec "
130331 B3 STERGAR Leon 3~
126141 BY SANCAR IARC Martin 4~
2617 B CERKVENIK Miha 5 v
144770 B STPCEVIE Rok & ~
127862 B STAVROV Andisj 9~
omazos B3 vuCIC Mate 10~
131360 B JURKOVIC Robert 3>
914805 B SPASOIEVIC Radosav 1
100473 B $Pan an (s
12617 B3 SKEDEL Miha 2y
12609 B MACURA hurj M
140096 B vipic ik -
Skups

127664 B3 NAPRUDNIK Miha
5 1 124364 BB PENCA Lan

130445 B STANCAR Nik

“ Igralei ﬂ
Dolotite pacn b bk Ky e, 2 v o s o kgt
Natekmi  Prvihs K Sthiconce  lgralec ®  Natokmi Prvihs K
L] | o 138520 B3 MULE) Tien 7
L] 8 o 103588 B DRAC an "
] 126452 B} KELLNER fan "o
e @ 121749 BB ZUPAN Nejc 12 [
L] 130871 B3 KROFLK Marcel B
L] [ 124844 B3 TOMAZC Tim v
L] 100242 B3 VUIASINGVIC Daniel 2y
L] L] 126408 B NEMANIC Rok 3 v
L] 914793 B CRAIG Jabari
L] 914791 B3 DUNN-MARTIN Tovian Mc Kael | v
L] 014792 UVADIC Reul 7
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VNOS DOMACE IN
GOSTUJOCE EKIPE

VNOS DOMACE IN
GOSTUJOCE EKIPE

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENIJE

2. TRENER, POMOCNIK TRENERJA IN URADNI PREDSTAVNIK

a) Pritrenerju in pomocniku trenerja obkljukas IMA LICENCO in vpises
Stevilko ter potrdi. Samodejno se izpide ime in priimek trenerja. Ce licence
nima, kliknes nima licence ali kapetan bo trener.

b) Pri uradnem predstavniku izberes: s predstavnikom (vpise$ njegovo ime in
priimek) ali brez predstavnika.
102346 B PELXO Jure v [i o
Trener 136034 B PETRAK Domen ¥ o 1
® IMA licenco O NIMA licence O Kapetan ba trener
St wenerske licence Ime in priimek 125335 Y. SEstomik /an " g, a
132799 ) TROBINA Tevi ol o
Gaéper OKORN
100710 B3 VRANJKOVIC Marko - o o
Skupaj o o 0
Pomoénik Trener
@ IMA licenco O NIMA licence © Brez pomoénika O IMA licenco © NIMA licence © Kapetan bo trener
&t renerske licence Ime in priimek Potnf prvo petarkn ter
A - BN Mt St Eeeinpectt
Uradni predstavnik rc:::f"ik S S 55
@S predstavnikom © Brez predstavnika DIMAlicence  © NIMAlicence © Brez pomoénika
Ime Priimek k.
Uradni predstavnik (
05 predstaviikom © Brez predstavnika g‘!_é
Kzs
2. TRENER, POMOCNIK TRENERJA IN URADNI PREDSTAVNIK
c) Trener 10 min pred zacdetkom tekme (najprej to stori domadi trener nato Se
gostujoci) sporoci prvo peterko igralcev in po kliku na ikono POTRDI PRVO
PETERKO TER KLOP IN PODPISI ZAPISNIK, podpise zapisnik. To stori s QR kodo
s telefonom enako kot pomozni sodniki.
Ko je vse izpisano, kliknes skrajno desno spodaj ikono:
Ce bo sistem zaznal kakrinokoli napako pri vnosu podatkov vseh oseb na
tekmi, bo v naslednjem koraku opozorilo na vse napake. Vrniti se je potrebno
na zacetek in popraviti vse manjkajoce ali napacne podatke.
Krka
l?mk» o ) n
$. licemce igratec 5 Nawkmi Preihs K
130331 B3 STERGAR Leon 3 v B L]
e B wndar L] a
B COmRVENIK Mbha 5 - L]
B3 sTrCenic Rok 6w L] L] ®
12rm62 B3 STAVROV Andrey G v B
14803 B Wi Maee 0 ] a
131360 B3 RURKOVIC Robert 0~ (]
#4805 o L] L] (’
s - &
o . KZS

140008 viOKC it
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Igralci H Trener mora biti potrjen x
Dolotite igralce, ki bodo igrali na tekmi, zaceli v prvi peterki in kapetana.

V ekipi za tekmo mora biti vsaj 5 igralcev X
St. licence Igralec # Natekmi Prvih5 K
130331 P STERGAR Leon 3 v o Y VIR o b o200 AMOrsicey X
126141 B JANCAR JARC Martin 4 v o} Fkipa mora imeti enega kapetana X
126171 B CERKVENIK Miha 5 v o o Igralci u
144770 B sTIPCEVIC Rok 6 v ® Dologite igralce, ki bodo igrali na tekmi, zadeli v prvi peterki in kapetana.
127862 B STAVROV Andrej O D o St. licence Igralec #  Natekmi Prvih5 K
914803 B vuac Mate 10 v o 138524 B MULE Tilen 9 v o o o
131360 Y JURKOVIC Robert 13 v O (o] 103988 M DRZIC van 11 > 0 o o
914805 B sPASOIEVIC Radosav 14 v o] 126452 B KELLNER Jan 1 v (m} o o
100473 P EPAN Jan 17 v ) o] 121749 B3 ZUPAN Nejc 12 v [} o o
126147 B3 SKEDEU Miha 23 v o o 130871 B3 KROFLIC Marcel 13 v o o o
126299 B MACURA Jurij 34 v O o 124844 B TOMAZIC Tim 18 v o o o
140098 B vIDIC Nik v (] 0 o] 100242 B vUJASINOVIC Daniel 22 v la o o

I ZAPIS TEKME

IKONE ZGORAJ DESNO: o

1. detrtina

MET|

e C N | ‘ 6 ° n——
‘ [ wwr ]

9 ‘ 10 ‘ 13 ‘ 14 e
: R
| oo DG o | > [ ostsimii |
17 23 ‘ 34 [ o |
[ o]
[“ervon | [ e ]
[ e ]

T [ e 1 o |

1. posreduj povezavo do zapisnika
2. razsiri zapisnik ¢ez cel ekran

3. bolj ozke ikone igralcev
4. zamenjaj ekipi glede na stran napada

©
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DIGITALNI ZAPISNIK - NAVODILA

1. Po sodniskem metu na zacetku tekme najprej uredis posest Zoge.

2. lgralci zacetnih peterk so Ze oznaceni v zapisniku, ko jih pred

PISANJE ZAPISNIKA

Pod imenom ekipe klikne$ na ikono prvi napad. Po kliku se

puscica prikaze pri ekipi, ki je naslednja upravi¢ena do posesti
Zoge. V primeru izmeni¢ne posesti med tekmo (drZzana Zoga,

zacetek Cetrtine ipd.) obvezno kliknes na ikono obrni puscico, ki
se nahaja pod minutami igralnega Casa in puscica se pojavi pri
ekipi, ki bo naslednja upravicena do posesti Zoge. Po koncu

druge Cetrtine puscice v zapisniku NE OBRACAMO. Obrnemo
samo puscico na zapisnikarski mizi.

pricetkom tekme potrdi trener. Pri igralcu, ki naknadno vstopi v

igro s klopi, je potrebno oznaciti VSTOP V IGRO, ki se nahaja pod
njegovim imenom v ikoni.

13

3. ZADETKI IZ IGRE

POSTOPEK: Najprej kliknes na igralca, ki je ko$ dosegel, nato oznacis prosti met, kos za
2 ali ko za 3 in minuto, v kateri je bil ko§ doseZen. Sele po vseh treh ukazih, se bo
rezultat vpisal. Lahko tudi najprej vneses stevilo tock, nato igralca in minuto, v kateri je
bil ko$ dosezen. Pomagas si lahko z ikono TRENUTNI DOGODEK.

OSEBNE NAPAKE

POSTOPEK: Najprej kliknes na igralca, ki je napako naredil, nato izberes vrsto napake in
minuto, v kateri je bila osebna napaka narejena. Ob uspeSnem vnosu, se bo obarval
kroZec pod imenom igralca in oznacil krizec v bonusu ekipe.

Pozor: Paziti je potrebno na osebno napako BREZ prostih metov in osebno napako s
prostimi meti. Ko ekipa izpolni BONUS osebnih napak, se bo na ekranu pojavilo
opozorilo, da je ekipa v bonusu, ki ga s klikom potrdis. Pri kvadratkih z osebnimi
napakami se sedaj z rdeco barvo izpiSe BONUS.

PISANJE ZAPISNIKA

igs Nowaxah, Y del & krog | 40 Leona S 2011.20221200] B | B 3. Cetrtina HEE
Krka (Domaci) ; vila || al s m] e e n 0 u Sentjur (Gosti)
G 000 « 3, 28 000 [x|x|x ®
cEs ol 9-7:11-7;14-14 [ oo | &‘Q
KZS
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5. PROSTI METI

Prosti met

Minuta:
1

Tip prostega meta:

Oznadis igralca, ki je storil osebno napako in kliknes na OSEBNA NAPAKA S PROSTIMI
METI. Nato oznadis igralca nasprotne ekipe, ki bo prosti/e mete izvajal, klikne$ na
prosti met in minuto, v kateri se bodo meti izvajal. Odpre se podokno.

Dodaten po
zadetem metu

Po tehniéni napaki

En prosti met

Prvi od dveh

Drugi od dveh

Prvi od treh

Drugi od treh

Tretji od treh

PISANJE ZAPISNIKA

Izberes Zeleni dogodek (prvi od dveh, prvi
od treh, dodaten po zadetem metu itd.).

Kadar sta dva ali trije prosti meti,
podokno ostane odprto.

Na dnu okna izberes ali je prosti met
ZADET, ZGRESEN ali PREKLICAN.

KZS
15
PISANJE ZAPISNIKA
6. TIME OUT
Ob zahtevani minuti odmora najprej kliknes minuta odmora pod mostvom, ki je
minuto odmora zahtevalo, nato dolo¢is minuto, v kateri je bila zahtevana. Krozec za
minuto odmora se bo obarval ¢rno.
7. ZAKLJUCEK CETRTINE
Ob zaklju¢ku &etrtine pod minutami kliknemo na ZAKLJUCI CETRTINO in izbiro
potrdimo. Zapisnik je pripravljen na zacetek naslednje Cetrtine. Ne pozabite obrnit
puscice (klik obrni puscico takoj, ko je Zoga v igris€u po zacCetku naslednje Cetrtine).
Sicer vas bo sistem opomnil takoj, ko boste Zeleli vpisati prvi dogodek.
KZS
16
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8. VRSTNI RED VNASANJA DOGODKOV

PISANJE ZAPISNIKA

Ui BB, 4 2. og [ 30 ecma e, 07 202022 1000 L T 1. Cetrtina <] =]
Krka (Domati) 6 il 2|3 s el 7| &l & 4% . llirija (Gosti)
x| | @0 5 g = 0o &[]
2-0 3
o 14 Our] MACURR) |

Zadnjiieveden dogodelc 1. Eetrtina | 4'|  (Rok STIPCEVIC (K)) je storil asebno napake. M prostih metov. ¢—

Pomoc pri vnasanju trenutnega dogodka:

1. izberes igralca

2. izberes dogodek

3. dolocis minuto, v kateri se je dogodek zgodil

BLIZNJICE

Dogodek, ki smo ga vnesli nazadnje. ‘

@
KZS
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9. PLAY BY PLAY PISANJE ZAPISNIKA
Na dnu zaslona spremljamo kronoloski potek tekme v tabeli.
Ce smo naredili kakéno napako pri vnosu ali se je naknadno spremenila sodnigka
odlocitev, lahko tu dogodke spreminjamo.
Zeleni dogodek lahko i§¢éemo v zgornji orodni vrstici po delu tekme, minuti, dogodku,
ekipi, Stevilki igralca ali imenu igralca.
ZES
¥ @0
[? cy N1
2greien pro i CRAG Z 80
Zepelen pros i CRAIG °8 X3
o k z@o
Kebsad ek (-]
Kot x ZzEO
adet FEo
sdat X FzE©O
Q-
Ce dogodek izbridemo, se bo na zaslonu preértal. \(b
A4
KZS
18
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10. HEAD COACH'S CHALLENGE (HCC) PISANJE ZAPISNIKA
Vsak trener ima enkrat med tekmo (v primeru prisotnosti sistema za predvajanje
posnetkov IRS) moznost, da izkoristi HCC. V primeru, da ga prvi sodnik odobri, se v
elektronskem zapisniku pod mostvom, ki je HCC zahtevalo, obkljuka ikono HCC (poleg
minute odmora) in minuto, v katerem je bil zahtevan. Ekran ob bonusu osebnih napak
se bo ob koriscenju precrtal in ga ni mozno vec uporabiti.

Oznacis HCC in minuto, v kateri je bil zahtevan.

Fantje U16, 1. SKL 2. del, 2 kiog | $D Leona Stuklja, 04122022 1500 | B | B 1. éetrtina H
Krka beli (Domaci) H L (7 0 ) A 8 9 10 u Hrastnik (Gosti)

s [ ] ] 00 E 5 = 00 [ [ 1] g
[ bt oomor | 6-5 finuta odmora | HCC

HCC Se na voljo

Izkoris¢en HCC

©

A4
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POPRAVLJANJE MOREBITNIH NAPAK
VNOSA DOGODKOV

1. DOGODEK UREDIMO

8 8 8 8 /8 &

2. DOGODEK IZBRISEMO

3. DOGODEK
DODAMO/ VRINEMO

§ENNENNNENGNNNE

©
]
©
o
o
&
©
o
o
o

m
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Tu lahko poljubno urejamo dogodek.

Lahko spreminjamo minuto, igralca,
ekipo, dolo¢imo nov dogodek ...

Na koncu ne pozabimo popravkov
SHRANITI.

Popravljen dogodek se prikaZe na play
by play seznamu.

1. DOGODEK UREDIMO

Uredi dogodek

Dogodek:
Kosza3

Del tekme:
3. Letrtina

Minuta:
1w

Ekipa:
Krka

Igralec
6 - STIPCEVIC Rok (K}

Opomba:

Kadar se dogodek razveljavi ali smo ga
napacno vnesli, kliknemo na ikono
izbrisi dogodek.

Izbrisan dogodek se bo na seznamu play
by play precrtal.

Izberemo DA ali NE pri nasi odlocitvi.

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENIJE

2. DOGODEK IZBRISEMO

POTRDITEV

Ali res Zelis izbrisati izbran dogodek?

3. Cetrtina | 9' | 6 (Rok STIPCEVIC (K)) je zadel za 3.

TN N

1.1.2023
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Kadar kasen dogodek pozabimo
zabelezit, ga lahko dodamo naknadno.

Pomembno je, da to urejamo v miru, ob
prekinitvah tekme.

Najprej izberemo kaksen dogodek
Zelimo dodat, nato izberemo kdaj se je
zgodil, v kateri minuti in kateri igralec je
dogodek izvedel.

3. DODAJ DOGODEK

Dodaj dogodek

Dogodek:
Kotz 2

Del tekme:
4.¢etrtina

Minuta:
a

Ekipa:
Krka

Igralec
23 - SKEDEL) Miha

Opomba

BLIZNJICE PRI VNASANJU DOGODKOV

e Kadar vnasamo trenutni dogodek in se zmotimo pri vnasanju, pritisnemo ESC.

e Kadar Zelimo razveljaviti zadnji vnesen dogodek, pritisnemo CTRL + Z.

e Kadar se dogodki dogajajo v isti minuti, jo lahko pri vnosu potrdimo s SPACE-om.

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENIJE

1.1.2023

12



DIGITALNI ZAPISNIK - NAVODILA

PRIJAVA NAPAK

HITRE RESITVE V
PRIMERU TEZAV

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENIJE

Morebitne tezave, napake ali pa predloge za nadgradnjo je potrebno
javiti na spodaj navedeni povezavi:

https://form.jotform.com/223133882237354

Tu navedete svoje kontaktne podatke ter ¢im podrobneje opisete tezavo ter po
moznosti dodate tudi posnetek zaslona.

Le s sprotnim javljanjem napak in predlogi morebitnih izboljSav bo lahko sam
program bolj in laZje uporaben za vse!

Tezava: Nedelovanje racunalnika tekom tekme.
Resitev:

A) V primeru, daimamo na voljo Se en racunalnik, se lahko na
njem v sistem prijavimo z istim uporabniskim imenom in
geslom ter tekmo normalno nadaljujemo.

B) Ce ra¢unalnika nimamo nadaljujemo z beleZenjem tekme na
fizicni zapisnik. Zato je pomembno, da imate pripravljenih nekaj
praznih kopij zapisnika
(https://www.kzs.si/UserFiles/File/Dokumenti/Obrazci/Tekmov
alna komisija/Zapisnik KZS.pdf).

- Na listek belezite tehni¢ne in neSportne napake, saj v primeru
nedelovanja ra¢unalnika te evidence ne boste imeli.

- Svetujemo, da se v dvoranah, kjer na semaforju ni prikazanih
napak igralcev dodatno belezijo napake na list papirja, saj bomo
tako poskrbeli za laZje in regularno nadaljevanje tekme.

1.1.2023

13



DIGITALNI ZAPISNIK - NAVODILA

HITRE RESITVE V
PRIMERU TEZAV

Tezava: Nedelovanje internetne povezave.

Resitev: Vzpostavitev mobilne dostopne tocke in nadaljevanje s tekmo. V
primeru slabega signala lahko tekmo beleZzimo na fizi¢ni zapisnik.

OPOZORILO: Dan pred uporabo racunalnika na tekmi je potrebno
poskrbeti za zadnje posodobitve, saj s tem preprecimo morebitni
avtomatski ponovni zagon racunalnika med samo tekmo! Se posebej to
velja po daljsi neuporabi raCunalnika.

tekem enak).

dnu zapisnika.

11. ZAKLJUCEK TEKME

Ko je tekma zakljucena, kliknemo na ikono zakljuci Cetrtino in potrdimo svojo izbiro.
Ce je tekma kon¢ana klikne$ na ZAKLJUCI TEKMO.

V primeru podaljskov klikne$ na TEKME SE NI KONEC (to velja za posebne primere, ko
morata ekipi v pokalnem tekmovanju odigrati podaljsek, ker je sestevek rezultata dveh

PISANJE ZAPISNIKA

Konec tekme x

1. sodnik mora sedaj pregledati zapisnik. Ce je potrebno narediti
popravek v zapisniku, lahko to storite v tabeli dogodkov na dnu
strani.

Kapetana obeh ekip imata moznost vlotziti pritozbo.

Po podpisih vseh sodnikov pojdite na porocilo o tekmi.

Ko kliknemo KONEC TEKME imamo 3e zadnjo moznost za morebitne popravke v tabeli na \(b

28
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DIGITALNI ZAPISNIK - NAVODILA

Sodniki sedaj podpisejo zapisnik.

Liga NevakBM, 1. del, 2. krog | 3D Leona Stuklja, 07.10.2022 19:00| B | B

Ob morebitni pritozbi katere od ekip oznacimo DA.

PISANJE ZAPISNIKA

Konec tekme

Podpisi sodnikov za zapisnik Pritozba Porocilo
1. sodnik: Nace Mohori (Velenje) B [EAKANAPODPIS Ali kapetan domacih (Krka) vlaga pritoibo? ODA @ NE Poslji povezavo do porocila na elektronski naslov
2. sodnik: Blaz Smrekar (Nova Gorica) B¢ [Eaka NAPODPIS
3. sodnik: Srecko Savic (Ljubljana) B~ cakana poDPIS Ali kapetan gostov (llirija) vlaga pritozbo? ODA @ NE
Krka (Domaéi) : [« ] llirija (Gosti)
8-3;17-16;0-0;29-32 J

51

(<] ]=]

©

A4

KZS

29
PISANJE ZAPISNIKA
Sele ko vsi sodniki podpisejo zapisnik, lahko odpremo zapisnik tekme in porocilo o
tekmi, ki ju najdemo na vrhu zapisnika.
ZAPISNIK
Liga NowsKEM, 1. el 2 krog | 0 Leons Suiktia, 07.10.2022 1900 | I | B Konec tekme E a H
Podpisi sodnikov za zapisnik PritoZba Porocilo
1. sodnik: Nace Mohori¢ (Velenje) (TN Ali kapetan domacih (Krka) viaga pritoibo? O DA @ NE Poilji povezave do poredila na elektronski nasloy
2. sodnik: BiaZ Smrakar (Nova Gorica)
3. sodnik: Sreéko Savié (Ljubljana) Ali kapetan gostov (llifja) viaga pritobe? DA @ NE
Krka (Domati) : A — (. ] llirija (Gosti
—
54 51
POJDI NA Porocilo o tekmi lahko sodnik ali tehni¢ni komisar
POROCILO izpolni na vasem racunalniku ali mu po3ljete
povezavo tako, da vnesete njegov elektronski naslov. &f@
NN
KZS
30
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PRIJAVA NAPAK

KOSARKARSKA ZVEZA SLOVENIJE

Morebitne tezave, napake ali pa predloge za nadgradnjo je potrebno
javiti na spodaj navedeni povezavi:

https://form.jotform.com/223133882237354

Tu navedete svoje kontaktne podatke ter ¢im podrobneje opisete tezavo ter po
moznosti dodate tudi posnetek zaslona.

Le s sprotnim javljanjem napak in predlogi morebitnih izboljSav bo lahko sam
program bolj in lazje uporaben za vse!

1.1.2023
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